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POIIRLE "PERSONNEL"... MERCJ ! 

rjii ort/iii«U'!ir /)erso?inc'! est iin coiiccpl /Ion, nitiis qui csl line realite (on le 

C_y ilei •ieiuira rapklenieiit) [xiiir la plulxirl de mis lecleiirs. 

Vdus (ircz C/.MII.S/ /in e/t'.t orc/iiiateiirs "personnels" de Ici gciiinne .-\lciii. IV/.v 
niDlirali'iiLs .^iiiil niiilliples : I'ordiiiateur uecteur privilegie du loisir elcctronic/uc 
par la niulliliide dejcux, laprogrammation deplaisance etla musique ,■ nudsaussi 
I'ordinateur iiiilil de "productlvite personnelle" ! 

Le grand mot est lache. Ce concept descend directement dii Macintosh qui Ic 
symbolise le pins fnrtement, d I'lnverse dii PC d'IBM plutol peryii conirne la 
machine dediee aiix tdches collectives de I'entreprise. Le Mac esl la chose possedee 
egoistement par le cadre sup qui en fait ceqiiehonlnisemble grace a SCI panoplie. 
de logiciels de productlvite personnelle. Celle-ci a ete Initiee par Apple des ki sortie 
du Mac avec Mac Write et Mac Paint et cela continue aivc H;}percanf. 
VotreSTpossede la mSmc puissance qu 'un Mac. mals que de retard et d'egaiviiieii Is 
en ce qui conceme cettc categork' de logiciels pour roire AUirl. I'as de logiciels 
signes Atari, ni Microsoft, ni iolus. iii Borland . le ghetto en soiiinie ! 
Putssentnosixeuxde bonne annee alter I 'crsrons plus I'ile que le metro de la ligne 
n'*! el que les editeurs et les responsables an plus Ijaiit nli'eiiii halssent le nirea/i 
soiiore de leur walkman. 

J<ia/i/L's Elliilw! 
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Ce numero contient un encart 
abonnement. 



PC-DITTO 3.64 

ENFIN 

IMPORTE 

Clavius importe a present 
r^mulateur d'Avant Garde 
Systems PC Ditto 3.64. Pour 
590 F. vous aurez droit a un 
manual en frangais, a des 
utilitaires PC du domaine 
public etbien sur au 
programme qui marche en 
monochrome ou en couleur. 
Autre nouveaute 
interessante : un scanner 
economique a fibre optique 
se plagant sur la tete 
d'impression de votre 
imprimante(1 490 F). Sa 
resolution est reglable de 75 
a 1 000 DPi[n). iifonctionne 
en 256 nuances de gris et ie 
logiciel permet la sauvegarde 
au format NSo ou Degas. 
Diverses nouveautes 
logiciellessont aussi 
proposees : AB Animator 
[un editeur/animateur de 
sprites) pour Gfa, Fast Basic 
a 160 F, Trivial Music {quiz 
sur Ie monde de la musique 
etduMIDIa190F),enfin 
rri/oge {trois utilitaires : 
Picstrip, Quick-List et 
Mastermat). 

Clavius — 19, rue Houdon 
75018 Paris. 
Tel. : 42 62 90 19. 




UN MUG VAUT 

MIEUX 

QUE 2 MUD... 

Apres/Wt/D[Multi User 
Dungeon), British Telecom 
offre un MUG aux Anglais, 
Ce nouveau jeu 
multi-joueurs interactif (vous 
savez bien, ces jeux de 
role/aventure oil plusieurs 
dizaines de personnes jouent 
simultanement par modem 
ou minitel interpos^) sera 
disponible en Janvier. 
B/oodstone fonctionnera sur 
Prestel, mais sera aussi 
utilisable a partir du minitel 
francais, Lejeu supportera 
112 joueurs simultan6s, 
disposera de 4,5 millions 
d'endroits differents, de 
2 500 pseudo-personnages 
pilotes par I'ordinateur. Et 
vous ne savez pas Ie plus 
beau ?Als mi- 89, un kit 
logiciel offrira aux Amiga et 
Atari ST un environnement 
d^die, avec graphismes et 
sons digitalises. Le 



programme principal tourne 
sur une machine parallele a 
base de T800 Inmos (meme 
processeur que dans 
I'ABAQ), 



LE DOUX 
RETOUR 
D'ATARI SOFT 

Atari, qui semblait delaisser 
le developpement logiciel ces 
derniers temps, prepare un 
retour en torce sur le marche 
ludique et professionnel. En 
effet, pas moins de 24 
nouveaux titres ST sont en 
preparation pour I'ann^e 
prochaine, sans compter 
ceux developpes pour 
d'autres machines (sur PC 
et .. Amiga, et ce n'esi pas 
ungag I), 

Quatre nouveaux labels 
accueilleront les 
nouveautes ; Atari Frames 
(jeux d'arcadel. Atari 
Mindgsmes (Puzzles et jeux 
de reflexion), Atari 
Battlegames (wargames) 
enfin Atari Hyper Series 
(professionnel et graphisme). 
Pele-mele, void 
quelques-uns des titres en 
preparation : Go- moku. 
Backgammon, Calamus DTP' 
(PAO), il y aura egalement 
des conversions de titres en 
provenance des Atari 8 bits 
(Star Raiders). 



UN 

OSCILLOSCOPE 
NUMERIOUE 
SUR ST 

Connect^ sur le Rom-port, 
un boitier contient le 
materiel et le logiciel pour 
transformer un ST en 
oscilloscope double trace, 
deux voies et archivage 
audio. La sensibilite va de 
3 mV & 30 V par division, et 
la base de temps de 10 
microsecondes ^ 1 seconde. 
L'echantillonnage s'effectue 
S raison de 1 80 000 fois par 
seconde avec une resolution 
deSbitsfhelas I). 
Le nom de cette merveille : 
K-Scope. Prix et disponibilit^ 
non communiques. 
Clavius — (1) 42 62 90 19. 



ENCORE PLUS 
DUR, 

ENCORE PLUS 
FORT 

La capacite des disques durs 
disponibles pour la gamme 
ST ne cesse d'augmenter. 
Voila que les musiciens s'en 
melent maintenant ! Les 
gros besoins en place pour 
stocker les sons et autres 



I'apparition chez POST de 
disques durs de 130 Mo, 
330 Mo et 660 Mo formates 
(gasp !). 

Bien sCir, d'autres 
applications pourront 
egalement en profiter : 
archivage, graphisme, 
serveurstelematiques, etc. 
Les prix, interesssnts en 
terme de capacite, sont tout 
de meme assez eleves (HDX 
154 : 19 900 F ht, HDX 
380 : 39 990 F ht, HDX 
760 : 69 900 F ht). 
POST ~ 28, rue de Coriolis 
75012 Paris. 
Tel. : (1)43 44 90 44. 



BIENVENUE 

A 

INTER C2.0 

Une nouvelle version de 
V Interpreteur C 6e Loriciels 
sera bientot prele, Les 
ameliorations portent sur 
plusieurs points : gain en 
Vitesse d'execution des 
programmes {30 %), 
reutilisation intelligente des 
vecteurs d'exception (si un 
it. Ficliler RECherche EKecuti 
'- """ ^-'°°^°-i""- 4g Hodule 1 ■ 



programme plante, au lieu 
d'afficher des bombes, 
I'interpreteur positionne le 
curseur h I'endroit de 
I'erreur et affiche un 
message), inclusion possible 
de modules en assembleur, 
plus grande compatibitite 
avec le C standard, enfin la 
documentation sera aussi 
etoffee. 

De plus, il semble qu'un 
certain nombres de "bugs" 
de la version precedente 
aient egalement ete corriges. 
Prix de vente prevu : 595 ou 
200 F en renvoyant les 
disquettes de I'ancienne 
version. 



COKTEL 

VISION 

LANCE 

LA 

COLLECTION 

CQF 

Sans employer une seule 
fois le mot educatit. cette 
nouvelle collection grand 
public se veut conviviale. 
pratique, simple mais d'une 
grande richesse de contenu. 
On trouvera un budget 
familial, un code de la route, 
un atlas de la France et 
d'autres sujets. En fait, cette 
collection reprend les 
themes favoris des CD-ROM 
(liens, il n'est pas encore 
disponible celui d'Atari) en 
les adapiant aux ST, PC et 
Amiga. 

En tout cas, I'approche est 
originale. II reste h voir le 
r^sultat. Compte-rendu dans 
nos colonnes ^videmment. 
Coktel Vision — 
(1)46 04 70 85 
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ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERCIAL LE TRIANGLE 

NIVEAU BAS 

34000 MONTPELLIER 

TEL: 67.58-58.88 



COCONUT 
ftEPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS Is? 43.55.63 00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 

ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARISIS- 45.01 67 28 

Metro Argentine 



COMITES D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLUBS, iTUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIOUE 

13, Bid VOLTAIRE 75011 PARIS 

TEL : 43.55.63.0Q |DEMANDER MARIO) 



LE SPECIALISTE DE L'ATARI ST 

' ATARI 520 / 1040 STF 




520 STF 3 490 

520STf + MONrrEURMONOHR 4490 
520 STF + MONITEUR COULEUR 5 490 



^12K0 RAM POUR LE520SIF 

1 M0RAMPOURLE104OSTF 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

ROM INTIGREE (GEM) 

16/32 BITS MICROPROCESSEUR 68000 

CLAVIER AZERTY AVEC BLOC NUMERIOUE 

INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIQUES 

-320X200EN16COULEURS •■ 

-640X200EN4COULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME H.R. 

SOURIS 

CABLE PERITEL 

1040 STF 4 790 

1 040 STF + MONITFUR MONO H R 5 990 
1040STF-f MONITEURCOULEUR 7 490 



UTILITAIRES 



LOCrCIELS EDUCATIFS, UTILITAIRES. 
LIBRAIRIE : DISPONIBLES EN MAGASIN 
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LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONIMELLE 



- 1 AN DE MAINTENANCE SJB SFTi GRATUITI 

- CLAVIER DETACHABLE. 

- MONITEUR COULEUR (640x200) OU MONOCHROME (640>!400), 

- LEaEUfl DE DISOUEHE DOUBLE FACE 720 KO INTEGBE. 

- SYSTEMS MIDI INTEGRE. 

- VENTILATIUB INTEGRE. 

- HORLCGE IKTERNE. 

- BUS D'ACCES AU 6BO0Q 

POUP TOUT ACHAT D UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1 '2 JOURMEE DE 



MEGA ST2 MONOCHROME. 

MEGA ST2 COULEUR 

MEGA ST4 MONOCHROME . . 
MEGA ST4 COUtEUR 



.. .. 9450 HT 
... 10750 HT 
.. 12450 HT 
... 1Z760HT 

.. 11450 HT 
. .. 4Z00 HT 



CONFIGURATIONS USER : 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLM804 .... 
MEGAET4 MONXHROME -i LASER SLMa04.... 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTIUSER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPONOANCE a adresser exclusivement a : COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS ,^^-, 

I — Z^Z ~~~ ^7^ 

Expedition: I /^I^^^^^--^ nowi titres prix 

Mschires |S«rnaml : IS) F 
Logiciels et divers (PTT) : li F 

Reservation et 
disponibilite : 

Tel. : (1)43.55.63.00 




PORTAGE 



Cest Noel ! 
ATARI aMSTMAS SHOW 



Alexandra Palace, c'est dam ce lieu pMegie situe au nord 
de Londres, a deux pas de Wood green station, qu' Atari et 
pas moins de soixante-dix societes annexes awient elu 
domicile I'espace d'une fin de semaine (du 2S au 2'' 
novembre 1988) pas corame les autres car riche de 
surprises en tout genre' 



TDUld'abord, Atari, au 
lieu de nous presenter 
son nouvesu portable 
(prevu pour le debut de 
I'annee 889| ou son Super 
ST... nous proposait (je vous 
entends d'ici Hurler) trois 
nouveaux modeles de 
compatibles IBM. Les PCS, 4, 
et 5 equipes respectjvement 
de 8088-2, 80286 et 80386 
a des prix tres interessants. 
Je passerai done 
volontajrement sur ces PCs, 
puisqu'sucune date de 



clairement annoncee. 
L'Abaq etait bien present 
mais toujours avec la meme 
superbe demo, ei monte 
dans une boTte de PC 
(decjdement), 

Finalement, au detour d'un 
stand, on f init par trouver 
une nouvelle application 
pour tous les ST : le 
Robokit, une interface 
robotique ayant pour but de 
piloter, via le port cartouche, 
des ensembles molorises de 
Chez LEGO. 




HISOFTMETEN 

MARCHELEUIKBO 



1040 I Qui vous avez bien lu, 
c'est un simple accessoire de 
bureau nomine TurftoST qui 
met un turbo dans uos 
affichages GEM en 33 ko 
seulemeni (cherchez 



i'erreur !). La publicite 
comparative etant autorisee 
en Angleterre, des tests ont 
ete effectues entre !e Blitter 
et Turbost, donnant ce 
dernier gagnant sur une 
majonte des applications 
Dans les sorties recentes, on 
note : 

• Wercs. un ediieur de 
ressource, 

• Aztec C, "debuggueur" 
pour les utilisateurs de ce 
langage, 

• FTL Modula 2 Developer 
sorti pour le PC Show. 

On peut esperer sous peu 
Hisoft C. un autre "C" 
rapide et congu pour les 
debutants, Hisoft Forth et 
KnifeST, un ulilitaire de plus 
pour recuperer les disquettes 
efiacees. 

KUMA COMPUTERS 
presentait des versions 
revisees de tous ses 
best-sellers : K-Spread 3, 
K-Graph 3. K-Resource 2. 
et K-Minstrel 2 Voila qui 
devrait taire plaisir aux 
utilisateurs des ST 
"nouvelles" ROMs. A ce 
sujet, une nouvelle version 
du TOS doit arrivertres 
prochainement (v2.00} pour 
ameliorer les fonctions de 
copie de fichiers, le format 
disque se rapprochera plus 
du MFM de MS-DOS, plus 
de [imitation a 400 fichiers 
par disquette. le separateur 
sera / et non plus\ , a 
suivre... 

PRECISIOiSI SOFTWARE 
profitait de I'occasion pour 
proposer la version 3 de 



Superbase Professional ST 
qui reprend les atouts de la 
version 4 des PCs(Grrr) 
comme les liens 
automatiques pour lancer les 
relances facture et la 
communication pour 
transferer des fichiers entre 
plusieurs Superbase par 

ELECTRIC DISTRIBUTION, 

responsable des produits 
GST, faisait une 
demonstration permanente 
de Timeworks 1.12sut 
ecran geant (pas d'autres 
versions pour le moment) et 
annongait I'arriveede First 
M/ord 3.0 auquel on aurait 
ie nouvelles 




KEMPSTON DATA 

presentait le DAATAscan, 
un scanner beaucoup plus 
large que ses concurrents 
(105 mm)accompagned'un 
logiciel tres complet pour 
sauver sous tous les formats 



REPORTAGE 



ROMBO PRODUCTIONS 

etait la seule soci^te a 
commercraliser un 
digitaliseur video, le Vidi-ST 
(malheureusement noir et 
blanc) mais tr^s rapide : 
1/50^ de seconde pour une 
image en seize tons de gris. 
II sauve les images aux 
formats Degas, Neo et 
BitMap, incrustedes images 
sur I'image dejS existante et 
anime jusqu'a vinq- cinq 
images seconde. Trfes 
efficace et pas tres cher 
(1 200 F). 

OUATRENOUVEAUTES 

CHEZMICRODEAL 

II fallait done vite passer h 
suite chez Microdeal qui 
proposait qua t re 
nouveautes : 
— JUG, dans lequel vous 
devez trouver et d^truire u 
tumeur qui ravage peu ^ pei 
le cerveau de la ptan^ie 
Spiraeus. Munied'un 
systeme immunitaire, la 
tumeur est capable de 
detecter votre presence et 
d'y mettre un lerme... 
Superbe graph iquement 
avec un defilement 
bidirectionnel et parallax, 
trfes chouette. 



dialogues, une belle 
realisation. 

— Si les jeux d'aventure 
vous passionnent et que 
votre imagination est 
galopante. Tale Spin est 
ideal pour construire 
vous meme vos scenarios 



Run-Time non soumis a 
copj''''ffhf pourpermettre une 
eventuelle 

commercialisation de votre 
aventure. 

— Enfin. pour g6rer vos 
depenses f nanci^res 
Personal Finance Manager 





importer des dessins au 
formal Degas/Neo. des 
digital isations sonores du 
Replay, etc. Le resultat final 
sera pilote a la souris avec 
des bohes de dialogues 
(aucun texte ^ taper), et 
s'executera avec un 




est verilablement la cie de 
vos soucis. Entieremem sous 
GEM, il permet de saisir 
depenses et gains, de faire 
un budget previsionnel avec 
graphique (le nombre 
d'entrees etant limite par la 
tarlle memoire du ST), 
d'obtenir enfin une balance 
debit et credit. 

Cote hardware, ST Replay 
etait presente en version 4.0 
completement revu et 
corrige. Desormais 
entierement sous GEM, son 
echantillonnage est pousse h 
50 kHz, et il integre un 
oscilloscope en temps reel. 
Dix preselections soni 
accessibles au clavier ou sur 
un synthetiseur compatible 
MIDI ! De plus, une version 
amelioree du programme 
Echo est fournie dans ce 
package qui semble 
s'imposer comme le meilleur 
rapport/qualite prtx pour 
I'Atari, 



— The Grail Adventure nous 
transporte au Moyen Age 
pouf y jouer le role de Billot, 
un magicien pleinde 
pouvoirs accompagne de son 
fiddle servant et ami Gabo. II 
faut sauver le peuple de 
Kabar d'une malediction en 
retrouvant le Grail qui, seion 
la legende, ne peut etre 
approche que par une ame 
pure... Toute cette aventure 
est graphique, utilisant la 
\ souris et des bottes de 



LE11\SD 

Et le meilleur pour la fin, 
Romantic Robot et sa 
cartouche Multiface STen 

version quasi-finale etait 
present. Ce petit hardware a 
connecter sur le port 
cartouche, pas plus grand 
qu'un paquel de cigarettes, 
permet de stopper ^ tout 
moment le deroulement d'un 



logiciel (un ]eu en r^gle 
generale) en pressant le petit 
bouton sur le cote, 
d'examiner le contenu de la 
memoire en bexa et ascii, de 
poker des adresses memoire, 
de sauver le contenu de la 
memoire sur disquette. 
Ou est I'interet me 
direz-vous ? Eh bien, c'est 
tres simple : vous jouez ; 
Pac-Mania, alors que v§ 



atteignez le quatrieme 
niveau, vous etes pris d'une 
terrible fatigue (si, si, vous 
etes ires fatigue), vous 
decidez done d'arreter pour 
aujourd'hui ; no problem, car 
Multiface sauvegarde le jeu 
dans I'etat ou vous le laissez 
et vous pourrez le recharger 
le lendemain ou un mois 
plus tard. Pige ? 
Mais afin d'eviler aux petits 
malins d'en faire un emploi 
abusif, la cartouche doit etre 
connectee pour relire les 
fichiers sauves par cette 
astuce(NIARG I). 
Autre Hardware et non des 
moindres. Spectre 128 est 
arrivee. Pour ceux qui 
n'auraient pas suivi. c'est de 
la cartouche MAC -I- dont je 
parle, capable d'emuler 
Page maker. Adobe Illustrator 
el HyperCard (pas de crise 
cardiaque svp). 
C'est Dave Small, I'inventeur 
du Mag/c Sac qui, ayant 
quitte Data Pacific pour 
monter sa propre societe, est 
derriere tout ga. et pan I 
Comme je la recois tres 
prochainement, un banc 
d'essai suivra... 
Cote jeux. pas grand-chose 
de genial ^ part Baal tie 
Psyclapse (Aquaventura est 
reporte au debut 1989), 
Double Dragon de 
Melbourne House (Bof), 
Barbarian II de Palace {pas 
mal), Lombard Rally de 
Mandarin (chouette)... 
Les grands absents furent : 
Elite (Ghost'in goblin et 
Paperboy, en preparation), 
Rainbird. Us Gold, Gremlin, 
Palace... Rendez-vous est 
done pris, a I'annee 
prochaine. 



MICRO APPLICATION 



Les uvres et logiciels 

Micro Appucation 

pour acquerir l'indispensable 

connaissance et le savoir-faire, 

pour utiuser votre atari 

en toute efficacite. 



L'un des meilleurs traitemenl de 
texte surST. Plus souple: visuali- 
sation simultanee d'images el de 
texte a recran comme A rimpression. 
Multicolonnage, nombreux styles de 
caracteres, touches de fonction 
redefinissables,., Ses outils ont ete 
confus pour vous faciliter la t3che. 
Plus puissant : lexique ouvert aux 
nouveaux termes, emploi de masques 
de saisie utilisant les points d'insertion, 
possibility d'ouvrir plusieurs fenStres 
de texte simultanement... Avec bien sflr, 
toutes les fonctions d'un traitement de 
texte professionne!, Ref. ST 031. 750 ¥. 





AIME ATARI. 
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line introduction claire a la 
programmation du puissant 
microprocesseur 6R000. Ge livre 
devoiie les cles de la programmation 
en assembleur, de ia simple 
manipulation de bits a Tintegration 
de vos programmes dans d'autres 
langages evolufe. Mais aussi : la 
structure du microprocesseur, toutes 
les etapes de la programmation en 
assembleur- R^f. ML l4l. 149 F. 



FacUe d'utilisation, GFA RAYTRACE 

vous permet de travailler comme 

les professionnels de I'image de 

synthfese. Disposez de 9600 

nuances de couieurs k I'^cran, 

d'un editeur en 3 dimensions, de 

nombreux effets spficiaux... 

Alors, laissez aller votre talent, 

GFA RAyTRACE s'occupera du reste. 

Quoi de plus fascinant que ces superbes images pleines d'ombres et 

de perspectives que traversent d'enormes billes polies comme des 

miroirs... GFA RAYTRACE est le premier logiciel permetlant de 

developper de teiles applications sur ST. Puissant et convivial, vous 

pouvez mettre an point une image anim^e facilement et 

instantanement. Vous disposez de nombreux eclairages, fonctions 

d' animation et de dessins, et vous pourrez charger les imi^;es crS^es 

sous d'autres logiciels pour les retravailler par la suite, Ref. ST 028- 

495 F. 
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Tout pour |)rendre un bon depart et 
gagner du temps. Get ouvrage aborde 
simplement Tinstallation de votre 
machine, rutllisation du TOS et de 
Gem, de la souris, du clavier, du Basic 
el du Logo. Creez vos premiers 
programmes et maltrisez les 
differentes configurations de I'ATARI 
ST. Ref ML 156. 129 F. 
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Get ouvrage de haul niveau prt'^c^tt 
de nombreuses solutions pour 
concevoir des applications poussees 
en GFA Basic. Traitement de texte, 
base de donnees, calculs 
malhematiques, representations 
graphiques,.. Ces logiciels obeissent i 
des algoritbmes type dont la structure 
et le fonctionnemenl sonl largement 
commentes. La disquelte du livre 
contient une quantite d'utilitaires et 
d'exemples pratiques. Ref. ML 631. 
299 F avec la disquette. hOU^'^'' 



Abordez ettuacemcnt le cSli^bre GFA 
Basic, de 1 apprentiss^e des 
commandes a la programmation 
structuree. Decouvrez, illustrg de 
nombreux exemples pratiques ; les 
variables, les procedures, les 
fonctions param^trables, le traitement 
des donnees, Taccfis aux disquettes... 
Disposez de toutes les informations 
pour parfaire voire apprenlissage de 
ce fabuleux langage et passer 
facilement de la version 2 3 3. 
Ref. ML 527. 129 F, soUVtW 



Le livre de reference sur ATARI ST. Resolvez tons vos problfimcs en 
un tour de main : ennuis d'iraprimante, de boot, informations 
defaillees sur le disque RAM..., en apprenant ^ maitriser 
parfaitement voire machine. Pour sfilectionner un logiciel ou 

ajouter un accessoire, connaltre le Hardware ou les systemes ^^ 

d'exploitation, LE GRAND LIVRE DE L'ATARl ST sera votre ^ ^ ^ ^ "^^ 

meilleur conseilier. Ref. ML 530. 199 F (disquette sur __,__—■ -^ ^ -, ^-j ^o3^*^ 
commande). ^-^'^'^'^ ^^\nV0^^' ' 
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I irrorsoft propo- 
jne compila- 
tion de Irois hits sortis sur le ST : 
Stargtider, Defender of the Crown et 
Barbarian. 

Stargtider I (Rainbird) n'est pas sans 
rappeler le memorable Starwars I des 
salles de jeux A bord d'un vaisseau. 
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Xl£s p'titi* trous, encore des 
p'tits trous... 
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vous avez seul la responsabilJte de sau- 
ver Line planete des machines qui han- 
tent les cauchemars de I'humanite. Et 
pas seulement les reves. puisque de 
durs combats se derouleront sous un 
ciel notr dont les seules etoJIes sont le 
resultal des tirs meurtriers des "mar- 
cheurs" et autres "oiseaux de m^tal". 
Arme de missiles et de lasers, vous 
devez, apres de courtes periodes de 
combats aeriens, venirvous ravitailler a 
voire base et repartir, les paupieres 
lourdes, les mains fatiguees par le 
contrdle de tirs. Un jour peut-etre le 
soleil reparaitra... 

Le tir des lasers est dirige grace a un 
VI seur fixe ouflottantetle missile grace 
a sa propre camera. Cela autorise ega- 
lement des missions de reconnaissan- 
ce dans des zones tres "chaudes", Le 
ravitaillement en carburants'obtient en 
passant au travers de lignes a haute 
tension, celui du bouclier et de I'arme- 
ment dans la base. Les cibles, mobiles 
ou fixes se trouvent partout. au sol ou 
en I'air Le vaisseau sedeplacedansun 
monde en trois dimensions aux gra- 
phismes vectoriels (filaires). 

Defender of the Crown est un grand 
classique du jeu de strategie et de 
diplomatie. Malgre quelques imperfec- 
tions, il reste pour moi le meilleur du 
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genre. Les graphismes (digitalisations 
retravaillees) sont fantastiques. en par- 
ticulier les scenes dans le chateau, a la 
iumiere des torches. 
La partie diplomatique st strategique {h 
savoir la conquete des fiefs adverses 
grace a une armee levee avec vos reve- 
nusjest simple, tres bien fa I teetexplici- 
te Pourtant, gagner n'est pas chose 
facile. Combattre les raids centre votre 
tresorene, delivrer la belle princesse 
otage des Saxons, proteger le chateau 
contre les attaques surprises des Vi- 
kings... les perils sont nombreux. 
Les combats type arcade sont par 
contre fastidieux. monotones et repeti- 
tifs Dommage, le cadre est grandiose ! 
I mag Inez un combat a mort, le reflet des 
torches vacillantes sur les lames etin- 
celantes sifflant dans I'air. Quelques 
etoiles fjlantes traversent parfois la 
voute celeste, la chance est-elle avec 
vous ?Ces combats se rencontrentlors 
de raids dans les chateaux adverses ou 
si vous volez au secours d'une princes- 
se captive. Les attaques contre les cha- 
teaux' sont les plus spectaculaires. 
La taclique est la suivante ■ d'abord 
amoindrir la garnison en catapultant 
des cadavres qui repandront la peste. 
Puis attaquer la muraille avec des bou- 
lets de catapulte. Plus la muraille aura 
ete detruite, plus I'assaut sera facile. 




premiere simulation de mini-golf sur 
micro. Une tentative courageuse. et 
relativement reussie. 
Dix-huit trous, comme pour un vrai 
golf. Mais des trous delirants, comme 
sur un vrai mini-golf. La vue nor male de 
chaque etape du parcours se fait du 
dessus.Cequi n'est pas commode pour 
evaluer les obstacles et les bosses qui 
genent la trajectoire de la balle. Un 
menu derouiantvous propose done des 
options offrantdes perspectives autres, 
de cote par la gauche, par la droite, ou 
par I'arri^re. Helas ! n'attendez pas un 
affichage en 3-D... de simples courbes 
de niveaux dans d'etroites fendtres, 
bien decevantes et confuses Cette fai- 
biesse resume a elle seule toute la 
conception du logiciel. Dufun, de Tori- 
ginalite, ma is pas beaucoupde rigueur 

PATIENCE ET PRECISION 

Pour le fun, vous pouvez organiser une 
competition avec un. deux, trois, ou 
quatreamis. Les ballesse heurtent etse 
repoussent. ily atoujours un joueura la 
traine. on peut se faire des vacheries. 



bref, on s'amuse, D'autant que les ma- 
nipulations sont enfantines ; on clique 
sur la balle. et on tire une sortede trait a 
partir d'elle. Le trait donne la direction 
et la force de la balle. proportionnelle a 
sa longueur. Le reglage est assezfin, et 
on tire d'ailleurs generalement trop 
fort... Si vous jouez au niveau "pro", le 
trait sera invisible, ce qui corse serieu- 
sement le jeu. 

Pour I'originalite, on est servi. On commen- 
ce par des trous vicieux mais classt- 
ques. une pente avec un entonnoir, un 
petitpontafranchir, uneserieinfernale 
de bosses, un etroit chemin en zigzag, 
etc. La suite est encore plus folle. On 
joue dans une caverne {stalactites et 
stalagmites servant d'obstacles), sur 
I'eau. dans les rues d'une vi lie au milieu 
des voitures,., Dingue I 
Pour la rigueur, on "repassera. Les re- 
bonds sont parfois un peu dguteux. 
certaines pentes redoutables ne ralen- 
tissent pas assez la baHe, et I'affichage, 
on le repute, n'aide guere a calculer ses 
coups. Dommage. vraiment dommage. 
En revanche, on appreciera beaucoup 
I'ecran secondaire, toujours accessi- 
ble, qui donne le score et les statisti- 
ques de chaque joueur. En conclusion, 
voici un programme bien dans le style 
de Magic Bytes : terriblement inge- 
nieux. mais pas irreprochable... 

Jean-Michel Maman 



Les batailles en plaine sont differentes. 
Les chevaliers prennent alors leurvraie 
valeur. causant des ravages dans les 
rangs ennemislorsdeleurs charges. Le 
plus interessantdanscejeu.c'est revo- 
lution des adversaires. Leurs tactiques 
varient d'une partie a I'autre, leurs me- 
thodes aussi. Aucun temps mort n'est 
permis. II y a toujours quelqu'un pour 
en profiler et s'approprier un fief mal 
garde. 

La partie est ponctuee de tournois met- 
tant en ]eu I'honneur ou une terre. lis 
sont tres durs. les adversaires sont 
redoutables. La mise en jeu d'une terre 
peut rapporter beaucoup, mais le ris- 
que est aussi grand, Une partie se 
termme par la prise de votre chateau, 
ou dans le meilleur des cas, par la 
conquete totale de toute I'Angleterre 
Vive le roy ! 

Barbarian, de Psygnosis, nous plonge 
dans un univers different bien qu'au- 
tant impitoyable. lei. agilite et force 
regnent en maitre. A]Outez un brin de 
sauvagerie, un peu de chance et vous 
obtenez la description de I'homme qui 
devra traverser les epreuves titanes- 
quessur lechemmverslagloire. L'epee 
a la main, lancez-vous dans la jungle, 
en couleur et en deux dimensions. Ex- 
plorez des ruin esetranges peupleesde 
creatures malefiques. Chaque tableau 
contient un monstre et/ou des pieges a 
eviter pour passer a la suite, 
Courez. sautez, plongez, donnez des 
coups d'epee. Tous les mouvemenls 
sont selectionnes par la souris sur un 
bandeau en bas d'ecran. Helas ! notre 
inexperience en matiere de cryptogra- 
phiB ne nous a pas permis de dechiffrer 
ces runes mysterieuses representant 
les mouvements du personnage. Mais 
on s'y fait, et apres quelques resurrec- 
tions, vous appprendrez a dechirer les 
singes blancs de I'epaule a la hanche a 
coups de glaive. 

Les graphismes sont plein de details, et 
les decors tout a fait reussis. Le person- 
nage est bien vivant. ses mouvements 
permettent d'apercevoir les reflets d'or 
parsemantsacrinierefournie. Lefauve 
est lache ! 
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BoTle de rangement 99 F 
Tapis pour souris 60 F 
RubanSMM804 79 F 
Rjban Star NC 10 79 F 
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Cable peritel 150 F 
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Un jeu qui fait boum ! 
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juste la dalle sur laquelleelle setrouve, 
faisant exploser toutes les bombes qui 
la touchent sur les dalles voisines La 
bombe moyenne a une plus large ac- 
tion, et ne parlons pas de la grosse ! 
(voircroquis). Done, commetoute bombe 
explose des que Bombuzal quitte sa 
dalle, vous pouvez en deduire, comme 
les mouvements en diagonale sont in- 
lerdits. qu'il explose avec elle d^s qu'il 
s'agit d'una moyenne ou d'une grosse : 
perte d'une vie. 



les explosions sont 


a pou 


r vous 


curer de quoi vous 
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dant des heures. 







CAIMEET PATIENCE 

Le programme comporte plus de 1 
pontons de diffjculte croissante Ti 
les dix pontons environ, un code see 
vous est transmjs qui vous permet 
fois suivante. de repartir de la sens 



bhque bananiere, pas de maitre-chanteur 
Eou, pas de complot international,- Et 
pourtant, des bombes dans tous ies 
coins 1 

Bombuzal est un petit personnage de 
BD grotesque, avec un corps ovoide 
tout bleu, un gros nez rouge, et deux 
grands yeux naifs. Allez savoir pour- 
quoi, il se retrouve en pleine mer sur 
une s^rie de pontons I Sa mission ? 
Faire ewploser loutes les bombes qui les 
encombrent. 

Chaque ponton est decoupe en dalles. 
II y a des dalles banales (heureuse- 
meni), des dalles qui s'effritent des 
qu'on passe une seule fois dessus. des 
dalles verglacees sur lesquelles il est 
impossible de s'arreter, et des dalles 
magiques qui teleportent ailleurs I'he- 
roique Bombuzal. 

SEFMtE LA BOMBE 

Et il y a surtout des dalles occupees par 
de grosses boules rouges, alias des 



nrnsse bombe 



^ Dalles delruites 






Dalles contaminees (si bombes, 
Gxplosent aussi) 



CATASTROPHES EN CHAM 



Certains pontons sont surcharges de 
bombes. Le true consiste done a compren- 
dre quelle bombe peut etre amorcee 




vous vous etes arrete. En cours de 
partie. I'option "continue" joue le meme 
r6le. Heureusement I Car Is seule fai- 
blesse de Bombuzal, c'est qu'une fois 
qu'un ponton a ete resolu, il a ete 
resolu ! Et il n'y a presque pas d'interet 
a le rejouer, puisque son enigme est 
eventee .. 

Le grand nombre de tableaux compen- 
se cette relative limitation du jeu. Mais 
chapeau pour le graphisme. I'anima- 
tion, les bruitages, la conception gene- 
rale 1 La vision en 3D ou en 2D est une 
excellente trouvaille. Toutes les dalles 
se distinguent au premier coup d'ceil. 

Les explosions sont un regal. Enfin, ilse 
degage du personnage et de ses ac- 
tions un humour permanent, renforce 
par la clarte "cartoon" des dessins. Un 
soft intelligent et beau auquel on joue 
avec enormement de plaisir. Que de- 



mderden 



Jean-Michel Maman 



STARQUAKE 



abjtantd'un astre 
iointain, vousavez 
re?u un appel des dieux qui vous a 
decide a delivrer votre planete des 
"aliens" qui I'occupent. Pour realiser 
vos desseins. vous ne disposez que 
d'un rayon laser, de beaucoup de cou- 
rage etd'unpeude patience. Heureuse- 
ment, comme tous les habitants de 
votre planete. vous avez la faculte de 
sauter de grandes hauteurs sans le 
moindre mal et de creer des plates- 
formes provisoires pour franchir les 
obstacles. 

Quand lelogiciel demarre, le personna- 
ge (un petit bonhomme, genre pacman) 
vienld'ecrasersafus^esur une planete 
hostile. II lui faudra Trouver des pieces 
de rechange cachees dans les galeries 
souterraines de la planete pour repartir. 
Le voila en haut d'une montagne, S cote 
de I'epave. Tout se passerait bien si des 
le debut une bande d'affreux ennemis 
ne I'attaquaient immediatement. A ce 
moment-la, prenantson courage a deux 
mams, il se sauve a toute vitesse vers 
une crevasse a droite, I'autre cote etant 



SKATEBAIL, 



un sport qui tue 



es punks font du 
_patin a glace ? 
Mheu non ! C'est juste un nouveau 
logiciel de castagne sur piste glacee, 
Prenez un peu de hockey sur glace, du 
football americain, quelques litres d'he- 
moglobine. et vousobtenezun etrange 
hybride futuriste, proche parent du 
"Rollerball", sport ultra- violent du film 
du meme nom. 

Programme a I'origine par "Les Studios 
de minuii" ce jeu a ete refondu en 



bombes. Pour deionner une bombe, il 
faut amener Bombuzal sur sa dalle, et 
appuyersur leboutondetir. 1,..2,..3... 

se decompte a I'ecran Qa y est, la 

bombe est amorcee. N'ayez pas peur, 
elle n'explosera pas avant que Bombu- 
zal n'ait quitte la dalle Ce qui ne veut 
pas dire qu'il sera en securite. 
II y a en effettrois tallies de bombes : les 
petites, les moyennes, et les grosses. La 
difference ? Le rayon de destruction. 
Par exemple, une petite bombe detruit 
14 



sans que lout le ponton, et Bombuzal. 
disparaissent dans I'explosion genera- 
le 1 Ontrouve aussi des bombes depla- 
ijables le long de glissieres : il faut 
■ouver la bonne com'binaison. Et vite. 
ar chaque ponton est minut^ en fonc- 
on desa difficulte. 
Enfin, pour ceux qui trouveraient le jeu 
un peu simple, de d roles de trues mor- 
els au toucher patrouiUent sur les pon- 
ins. des dalles rivetees et indestructi- 
les, plus des "temples" qui absorbent 
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obstrue II a cu tort de faire ga, car 
maintenant le voila en chute libre.. 
Surprise, au lieu de s'ecraser et d'etre 
bon h ramasser a la petite cuillere, il est 
tout guilleret, pret pour de nouvelles 
emotions 1 De nouveaux "mechants" 
arrivent par la voie des airs Certe fois, 
e'en est assez ! II les massacre au Pha- 
ser (comme dans Star Trek). La, ils sont 
moms fiers I Quoi, encore d'autres ! 
Cette fois le pistolet ne leurfait rien. Le 
voila oblige de leur sauter par dessus. 
se jetant dans le vide une nouvelle fois 1 
Comme tout a I'heure, pas de bobo 
mais S nouveau des ennemis et ainsi de 
suite jusqu'a ce qu'il arrive au "boss" 
des aliens. Heureusement, divers moyens 
detransportvont epargner nos pauvres 
petits pieds fatigues par le nombre 
impressionnant de cavernes. 
Aux detours des couloirs se trouvent 
parfois des plates- formes volantes 
ainsi que,des teleporteurs necessitant 
un code secret pour fonctionner. De 
meme, dans certaines parties du deda- 
le, des ascenseurs font aeceder commo- 
dement au:< parties elevees du tableau. 
Comme vous le voyez, ce jeu est de 
facture assez classique (n'oublions pas 
qu'il a ete adaptedes machines 8 bits). 
II fait partie du genre de logiciels oli il 
est inutile de lire la notice pou rs'eclater' 
en jouant Dommage qu'il n'y ait pas de 



assembleur par I'equipe de UBI Soft. 
Le menu de selection initial eomporte 
un petit ecran video type minitel. Vous 
choisirez les multiples options en en- 
fonpant les touches du pseudo-clavier 
k la souris. Les divers choix possibles 
sont : jeu centre I'ordinateur S un ou 
deux joueurs. selection des membres 
de I'equipe (ils ont tous des caracteristi_- 
ques differentes), aff ichage du palmares 
d'un personnage, enfin ecrans d'aide. 
Deux equipes de six joueurs s'affron- 
tent sur une pa ti noire ou tous les coups 
sont permis. Sur le terrain, seuls se 
retrouvent deux joueurs par equipe(un 
attaquant et un goal], les autres consti- 
tuent la reserve et n'entrent en jeu que 
pour remplacer les equipiers morts sur 
la piste. Une equipegagne en marquant 
des buts dans les cages adverses ou en 
eliminant les joueurs adverses. Pour 
corser la difficulte, la piste est plus ou 
moms encombree par des obstacles 
souvent mortels. 

La patinoire est vue en perspective, les 
joueurs se deplacent-vers le haut ou le 
bas, et bien sur vers la gauche et la 
droite, I'image defile alors horizontale- 
ment rapidement (mais de maniere un 
peu saccadee), En plus des deplace- 
ments, le "skateballer" peut egalement 
sauter et lancer la balle. tout ceci etant 
contrdle au joystick. 
En bas de I'eeran, un bandeau affiche a 
la fois les tetes des joueurs de I'equipe 
et une vue reduite anim^e du terrain. 




defilement lateral pour passer d'un ta- 
bleau a I'autre. En revanche, le person- 
nage repond tres bien aux mouvements 
du joystick. 

Graphiquement, ce n'est pas trop mal, 
quoique lefond soit un peu denude par 
endroits. La musique est plutot bonne, 
mais c'est tout |uste. En conclusion, il 
s'agit d'un jeu correct qui devrait plaire 
aux fanatiques d'arcade. 

St^phane Joel 
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Cette vus en trois dimensions montre 
les obstacles et la pos'tion des joueurs. 
En debut de partie, ies obstacles sor- 
tent tous du vestiaire et prennent place 
aux points strategiques du terrain. Ces 
obstacles sont nombreux et varies : 
fosses dans lesquelles il ne fait pas bon 
tomber, murets contre lesquels ne man- 
quent pas de trebucher les joueurs, 
scrutators (des yeux bondissants) arrg- 
tant les patineurs mais pas la balle. 
mines provoquani I'explosion sanglan- 
tedu joueur encasdechoe. especesde 
lessiveuses en verre qui gobent le mal- 
heureux au contact, petits robots elec- 
trocuteurs (qui vous transforment en 
cendres), sans oublier les humbles obs- 
tacles de base destines uniquemenl S 
vous empecher de passer. Vous pour- 
rez bien sur sauter par dessus certains 
obstacles (fosses,.,,), 
Voila un jeu bien realise et qui — parses 
cotes saignants (les joueurs explosent, 
le sang goutte, etc.) — offre la note 
d'humour et de mauvais gout capable 
de ledistinguer des autres. Notonsque 
ce logiciel appartient aux jeux dispo- 
sant de plus de 16 couleurs (32 cou- 
leurs simultanement). 
La sauvegarde des meilleurs scores est 
prevue sur disque. ainsi que plusieurs 
niveaux de jeu (plus de vingt). 

A. L 
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maginezuneb 
le de ping-pong 
jaune, nantie de deux gros yeux bleus 
globuleux, saulillant partoul et cra- 
chant des missiles. Voila un apergu 
rapide du personnage denomme Puffy, 
heros de cette saga. 
Melange heureux de Pacman et Gaunt- 
let ce jeu rassemble tous les ingre- 
dients n^cessaires pour obtenir quel- 
que chose de drole, original, et atti- 
rant. 

Puffy se balade dans un complexe sou- 
terrain peuple de creatures demonia- 
ques (au minimum), dont il devra de- 
jDUBf les attaques perfides. Les scenes 



Plaieset bosses 



L 



adversaire, lui brise par maladresse les 
deux jam beset lui enleveainsi la moitie 
de ses points de forces, c'est la faute a 
pas de chance-! Ou encore, si vous 
vous agrippezjusqu'a I'assommer a un 
autre ]Oueur qui courait uers la balle, 
c'est une mauvaise coincidence, Enfin. 
si le gardien de but, au moment d'arre- 
ter un tir, revolt votre casque en plein 
ventre et laisse passer la balle, c'est 
assurement qu'il n'est pas en forme ! 



FAVORISERLEJEUDUR 



Ces principes de jeu francs et virils 
s'allient h une parfaite regularite de la 
competition. De temps en temps, des 
bonus apparaissenl aleatoirement sur 
le terra in, II suffitde passer dessus pour 
s'en emparer. Certains portent des let- 
tres Ms paralyseront I'aut re equipe pen- 
dant dix secondes. diminueront sa vi- 



Saine rivalite, goCit de I'effort. fair- 
play.. Si ces valeurs sont les votres, 
jetez-vous sur ce logiciel ! 
D'abord, la balle est une boule metalli- 
que. Les programmeurs ont juste ou- 
blie de Thabiller de piquants, c'est un 
detail. Ensuite, lesjoueurs — cinq dans 
cheque camp [un gardien de but plus 
quatrejoueursdechampj— sont 6tran- 
gement vetus de cuirasses et de cas- 
ques en acier. Sans doute pour se 
pr'oteger du froid. D'ailleurs, quand on 
voit leurs t^tes sur le magnifique ecran 
de selection des equipes, on comprend 
tout de suite que ce sont des frileux. 
Enfin, les regies du speedball sont ex- 
tremement sophistiquees ; il s'agit de 
mettre la balle mefallique dans le butde 
I'adversaire. C'est tout. Pour le reste, 
seul le hasard decide. 
Si par example un de vos joueurs, en 
taclant pour recuperer la balle ^ un 





sont representees de dessus. Le dScor 
est genereux en couleuTs et en details, 
Sanchessen'ad'egalequesonorigina- 
lite. Pas de risque de somnolence au 
joystick I 

Puffy se promene tour a tour dans des 
ruines,arinterieurd'undongeonouau 
milieu de laves fumantes et sulfureu- 
ses Le scrolling est un peu particulier. 
En effet, lorsque le personnage se de- 
place vers un bord de I'ecran, la scene 
se decale d'un coup vers la direction 
qu'il a prise. 

Les niveaux semblent en nombre infi- 
ni, "Niveaux" parce qu'en fait il s'agit de 
pseudo-niveaux, Je m'explique : il exis- 
leune reserve de tableaux, dans laquel- 
le est selectionne aleatoirement le nou- 
veau decor S chaque changement de 
niveau. Ainsi, vous traverse'rez peut- 
etre plusieurs fois le mgme endroit au 
cours d'unesaga. Lataillede la reserve 
et la nchesse du jeu evite I'ennui qu'au- 
rait pu engendrer la repetition. 
L'ecran de jeu comprend a gauche une 
fenetre (la plus grande) reservee a la 
representation du niveau en cours d'ex- 
ploration et a droite un cadre ou sont 
indiques le score, la sante de Puffy, 
ainsiquelesiconesdesobjelsqu'ilapu 
ramasser. 

Ces iconessymbolisent les "extras" que 
Ton trouve un peu partout dans les 
niveaux. A chacune correspond un 
pouvoir que Puffy acquiert temporaire- 



rrient Lb medallion donnedelavitesse, 
la pepite le souffle d'un dragon, et la 
sarbacane. la puissance de feu du USS 
Enterprise I Le parachute permet la te- 
leportatibn, le collier confere I'insensi- 
bilite, la pilule I'invisibilite, et la dernie- 
re, unepieceenor,,est nommeedansia 
notice en anglais "repellency", Lemys- 
tere reste entier, puisque je n'en ai 
jamais rencontre au cours de ma folle 
descente sur 32 niveaux, Oaaaa, pas 
mal 1 

Reste les "magic gom" qui, d'apres 
certaines legendes, viennent des lar- 
mes versees par les dieux sur le sort du 
pauvre Puffy. Une fois collectees, elles 
octroient un pouvoir proportionnel a 
leur quantite. Une seule redonne de la 
sante. offre pour quelques instants un 
souffle dedragonou ledjambesdeCarl 
Lewis (on murmure qu'un certain B 
Johnson Puffy irait plus vite,..), 

ma'gicgomcontie 
abominations 

Sept fonctions sont ainsi accessibles, 
dont celle affichanl le plan du niveau, 
pas mal ! Chaque utilisation consom- 
me de une a deux "gom". Plus vous en 
collectez, mieux vous supportez les' 
dures epreuves du jeu Les clefs, elles, 
ouvrent les coffres et les portes, pas de 
Puffy Lupin, ici 1 



tesse, transformeront la balle en un 
projectile meurtrier, ou inverseront le 
joystick de I'adversaire, etc, D'autres 
sont des "tokens" et seront comptabili- 
s^s a Is fin de chaque partie. Alors. en 
payant un nombre variable de tokens, 
vous pourrez corrompre I'arbitre (pro- 
longation de la partie), truquer le chro- 
nometre, acheter un. but d'avance pour 
le prochain match, payer I'entraineur 
de I'equipe adverse, etj'en oublie... 
Avec des regies aussi strides et un 
esprit aussi noblementsportif, le speed- 
ball devra it bientotfaire son entree aux 
Jeux Olympiques. Entra'nez-vous done 
des maintenant. Le maniement est fa- 
buleusement efficace, congu a la per- 
fection pour permettre, avec seulement 
le joystick et le bouton de tir, de faire 
courir le joueur, de le faire sauter, 
passer, recevoir, intercepter, tirer, ta- 
cler, et bastonner I 

Vous dirigez toujours le joueur qui a la 
balle, celui qui s'en trouve le plus pro- 
che, ou le goal des qu'il apparait a 
l'ecran, C'est sur ce dernier point que le 
maniement presents sa seule faibles- 
se : meme avec I'habitude, le d^place- 
ment du goal reste imprecis, et parfois 
meme tardif par rapport au tir, a cause 
du defilement vertical. En effet, le ter- 
rain, vu de dessus, est plus long que 
l'ecran n'est haut, Un scrolling vient 
done decouvrir lechamp dejeu au fur 
et a mesUre de I'avance de la balle. 



UNE BELLE BRUTE 

Graphiquement, c'est superbe, Le gris 
metallique du sol est impressionnant, 
les joueurs en imposent. ils se depla- 
cent souplement et sont distinctement 
animes dans leurs actions, Le tout sans 
faire perdre un millieme de seconde a la 
Vitesse du jeu, qui aurait plutot tendan- 
ce a vous depasser. Reussite aussi pour 
les bruitages, realistes, durs comme le 
son de la balle sur les gants d'acier. 
Pour completer le panorama idyllique 
de ce jeu ideal, vous pouvez affronter 
un ami ou I'ordinateur. Contre ce der- 
nier, vous serez oppose a une serie 
d'equipes de caracteristiques diverses. 
dansdescoupesoudeschampionnats 
Ce qui enlraine parfois un tres long 
temps de jeu, et impose I'usage de 
I'option de sauvegarde en cours de 
partie, extremement commode, SpeerJ- 
ball. c'est du tout bon ' 

Jean-Micfiel Maman 



EDITEUR ■ Image Works 

GENRE : arcade/sport 

GRAPHISME : excellent 

SON : excellent 

INTERET : brutal 

DUREE : un an et plus 

PRIX ■ 250 Fenv. 

Je tacle, j'assomme, et j'achftte 
tout de suite ! 



Heureusement, Puffy sail se defendre 
tout seul grace a sa sulfateuse.Uncoup 
assomme, I'adversaire, et une rafale 
I'eparpille aux quatre coins du complexe. 
Faudraitvoira pasrigoler IVousdevrez 
avaler toutes les pilules dorees parse- 
mantle sol pou r passer au niveau supe- 
rieur, Bon apetil ! 

Par moment une voix venue d'outre- 
tombe commente votre Epopee fantas- 
tique. Les remarques sontjustes, mais 
c'est desagreable d'entendre dire "qa 
va mal I" aiors que dix-huit dragons, 
quatre-vingt-sept fantomes et quarante- 
cinq f laques d'acide festoieni sur votre 
dos, Et ne vous croyez pas toufpermis 
sous pretexte qu'une partie rat^e se 
recommence aussitot. 
Si vous etes maitre de la destinee de 
Puffy, il vous juge Son visage est la, 
present a l'ecran. A I'expression qu'il 
affichera, vous connaitrez vite son etat 
de mecontentement. 
Passons aux abominations qui hantent 
les couloirs. Elles sont geniales I Rien 
qu'a voir les yeux geants qui vous pour- 
suivent du regard, ou les fant6mes 
pourpres dont le glissement des draps 
sur la 'pierrelisse vous donne la chair de 
poule.., Les mail leurs sont les dragons, 
au sol ou en vol, leur soijffle est devas- 
tateur. Faites-vous tout petit sinon gare i 
Enfin, il se pourrait (mais c'est a pren- 
dre au conditionnelj, qu'un traitre se 
cache dans les niveaux inferieurs. Ou- 
vrez le bon ceil, et sautillez au bon 
endroit. Outre les monstres, les flaques 
d'acide. les desintegrateurs et maresde 
lave sont monnaie courante 

SAUVEGMM EN FOUE 

Le jeu utilise neuf des touches de fonc- 
tion. Sont disponibles, une pause, un 
mode 50/60 Hertz, un mode accelere, 
un mode "super balaise I" (commence 
la partie directerpentau niveau 7), etun 
modechargement pour sauve rune par- 
tie en cours. A ce propos, j'ai eu quel- 
ques problemes avec ce dernier. S'll 
sauve bien la partie sur la disquettejeu, 
la restitution se passe de fagon bizarre. 
II semble qu'une folie hasardeuse ait 
gagne la sauvegarde. La partie sauv^e 
est chargee avec un niveau en plus 
(voussauvezau 9^, vous vous ret rouvez 
au 1 O^j, et le decor est charg^ aleatoi- 
rement... Pour ceux qui aimenl le chan- 
gement.,, 

Le mode d'emploi est en frangais, mais 
il est dommage que tous les termes 
mentionnes soieni en anglais L'expor- 
tation c'est bien, mais quand meme ! 
Enfin. le jeu, lojn d'etre misogyne, 
donne la possibiliteauxjeunesfilles de 
s'adonner auxjoiesde lasaga grSce au 
double feminin de Puffy : Pufyn, M§me 
si ses ISvres pulpeuses laissent froides 
les horreurs des sombres couloirs, elle 
n'a rien a envier a son homologue 
masculin, ^- ^ 
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EMUIATMS MMM 



Rencontre tripartite: 
Emulcom 3 - Hypertel - Z2-Com 

Le minitd est foumi gratuitement mais,.. aie, ae ! Les 
factures telephoniques sont qudquefois surprenantes et 
toujours douloureuses. Un emulateur minitd fait gagner du 
temps - done de I'argent -, permet de telecliarger des 
programmes et ficliiers. Jusqu'a present, le seul 
emulateur etait Emulcom 2.02 (enfin, officiellement pour le 
numero de version). Et puis voila que les developpeurs se 
revdllent, et 11 en sort trois d'un coup pour cette fin 1988. 



La multiplication des praduiis ge- 
nere un D^obleme de choix. Le- 
quel adopter ? D'abord, allezechan- 
ger voire mmitel 1 conire un 1 B a 
I'ACTEL (pour que son modem soit 
retournablel Ensuile, lisez Comme je 
n'ai pas pu me decider pour I'lnstant, je 
les decns par. ordre alphabetique. 
Ensuile. meditez un moment, si vous 
decide; de ne pas echanger votre mini- 
tal contre Trois banis d'emulateiir sur 
SI, c'est que votre (ninnel ''St en 
realitfe. dans an placard 

EMULCOM 3 ; 
PUISSANT ETSOPfflSngUE 

Que ceux (nornbreuxl) ayant utilis 
Emulcom 2 se rassurenl. lis ne seroi 
pas depayses La version 3 reprenc 
touiBS les options de la version 2. maif 
compleiement reecrJtes et considera- 
blement augmentees. 
Emulcom 3 gere tous les attrjbuts texte. 
graphique et animation du videotex y 
compnsleclignotemenl, le rouleau des 
pages dynamiques, le masquage/de- 
masquage. la loupe, et permet de gere.i 
tous les modes du minitel "IB et des 
modems en boltier (tout est parametra 
ble). 

L'ecran videotex occupe toute la surfa- 
ce de l'ecran du ST, la barre de menu 
n'apparaissant que lorsque le curseui 
de la souriss'en approche. En 40 etSC 
colonnes. cette grande taiHe est tre; 
agreable Pour les nostalgrques, il es 
toujours possible de reirouver la "iene 
tre GEM", comme dans Emulcom 2 
Une nouveaute essentielle . la recher 
18 



che d'adresses sur le 11 (annuaire 

electronique) et leur sauvegarde sous 
diiferents formats. Et 5a marche aussi 
bienqu'unlogiciel recent qui, lui. nefait 
que ?a,. 

Le tfilfichargementso us toutes ses for- 
mes est partlculJerement bien implants 
dans Emulcom 3(en emission etrecep- 
tionl. puisqu'il permet les transferts 
sans protocole (lexte et ASCII transco- 
de, binhex), les protocoles X et Y- 
modem, Kermit,-mais aussi CCET (ser- 
veurAtarij et SMI, 

Emulcom 3 donne, si on le demande, 
toutes les indications sur le deroule- 
ment du transfert, et permet de choisit 
ou va etre stocks le fichier (sur disque 
ou en memoire). Toutes les options 
d'Emulcom 3 sont ainsi, completes, 
pensees jusqu'au moindre detail. 
Tous les formats de sauvegarde texteet 
image onieie prevus : ASCII, IstWord. 
/e fledacteur pour le texts ; Neochmme. 
Degas PU el PI3. videotex, ZZ-Rough 
pour les images. Les automatismes 
(procedures) sont identiques a cellss 
d'Emulcom 2 (apprentissage des com- 
mandes), avec toutefois la possibilite, 
en double-cliquantsurlefichier proce- 
dure d'un serveur, de lancer le pro- 
gramme et de se retrouver automati- 
quementsuriesSrveur laou ilfaut. Plus 
de telephone a decrochsr: Emulcom 3 _ 
prend la ligne, numerote [Minitel 1 B et 
10, modem Hayes), connecte, etc... 
Emulcom 3 est un emulateur Minitel 
tres puissant et sopliistique, d^passant 
tout ce qui exists acluetlement sur d'au- 
tres micros (Mac, PC) Mais cela se 
paye par une taille programme plus 
importante que ses deux concurrents. 
Mais, a precise I'auieur : "il n'accupe 



gu^re plus de place au total que wfGhJKI 
puisque je n'ai que 50 ko de buffers 



HYPERTEL, 
COMPLETET POLYVALENT 

Pas de revolution dans la presentation 
d'Hypertel, mais un outil complet el 
polyvalent, avec des options tout a fait 
originales. Hypertel ne propose pas un 
mais trois menus djff^rents (st trois 
barrss de menu qui apparaissent selon 
I'option choisie) ; emulateur Minitel 
(40colonneset80colonns3),telechar- 
gement, et repondeur telematique (en 
fait, un micro-serveur monovoie). 
L'heure et la date sont affichees en 
permanence et sont editabiss a tout 
moment directement a la souris. La 
position "capslock" du ST est indiquee 
par un voyant. Les utilitaires de gestion 
fichiers (formatage. lecture et destruc- 
tion de fichiers, etc ) sont utilisables 
quelle que soit la fonctiond'Hi'perte/en 
cours 

L'^mulation videotex fonctionne cor- 
rectement, avec une bonne tisibilite 
(meme taille de la page ecran que sur 
Emulcom 2). Tous les caracteres fran- 
gais sont emis (e. e, ?, a, u et les autres) 
et il est egaiement possi.ble de taper et 
denvoyerdes control L, control G, etc. 
ce qui est appreciable pour s'amuser 
sur les messageries en direct, he, he 1 
Les automatismes de connexion (faci- 
lites par la numerotation automatique 
sur minitel IB) sont implement's de 
deux manieres, par les procedures 
classique. mais aussi par un mini- 
langags de programmation incluant 
des sauts conditionnels (mieuxque sur 
des emulateurs de terminal lels Flash, 
Bmodem...). 

Les calculs de tarificationsont complets 
St sditabiss, meltant ainsi Hypertel a 
I'abri d'un eventuei changement des 
services, tarifs, tranches horaires de 
France Telecoms, 

La sauvegarde des pagescaptutfee^en 
mode image, est effectuee seulement 
en videotex et Degas. En mode texts, la 
sauvegards psut utiliser des masques 
programmables, cequi permet dechoi- 
sir ce qu'on veut sauvegarder. 
Les transferts de fichiers|telecharge- 
ment) sont polyvalents : avec serveur. 
entre deux minitels par le RTC, en local, 
Les protocoles residents, peu nom- 
breux en standard (ASCII, binhex avec 
ou sans PCE — la procedure ds corrsc- 
tion d'srreur de t^l'tel] sont sn fait 
extsnsibles, puisque Hyperte/peut lais- 
ser lamainah'importequel programme 
et la reprendre une fois les transferts 
termines. Pour utiliser Kermit. SMI. 



JE GARDE mm 
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LA TV A PAPA? 



pPkRlS 11 et 19 bd Voltaire 7S0I1 PARIS 
Tel. : (1) 43 57 48 20. Metro Republique 

HftRStft*-' 69 cours Lieutaud 

13006 MARSEILLE Tel.: 91 42 50 42 

Occasions et SAV : 2 me Rampon 75011 PARIS 

TeL: (1)43 57 82 05 

Ouvert du lundi ou samedi de 9 h d 19 h. 




ATARI 520 STF 

+ moniteur(ouleur: 
5490 f 

CADEAU: un lecteur de cassettes | 

et radio LANSAY { 

ou 50 % sur une imprimante j 

9 aiguilles. 




AMIE aime se faire des amis : Achetez votre ordiri|^ 

au meilleur prix, et repartez avec en plusjpe^^fa cristaux 

liquides CITIZEN ou un lecteur de^psatfrf^et radio LANSAY. 

LUJ— — --* 

ATARI1040SIF 

+ moiiiteurcouleur: 

7490 F. 

CADEAU: une TV d cristaux 
liquides TB20 CITIZEN 

(VHF-UHF, SECAM) 

ou 50 % sur une impriinaiite 

9 aiguilles. 



[ 3 % de nimse supplementaire pour paiement avec les caries Aorore of Piuriei. 
llEtSiRrArnivTcTl BOULEVARD VOIWIRE 75011 P4I1IS 
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TELEMATIQUE 



Kerbit et les autres, il suffiT de les a\/oir 
sous (orme de programmes executa- 
bles separes. 

Hypertel possede aussi un repondeur 
telemstJquG integre : c'est en fait un 
veritable petit serveur. utile pour ouvrir 
desmessageries(pargroupedecorre3- 
pondants, avec code d'acces) et de 
definir des masques de saisie. pour des 
prises de commande parexemple. 
Le repondeur peut gerer des program- 
mes extern.es (c'est-S- dire des applica- 
tions appelees par Hypertel) autonsant 
des applications aussi variees que les 
controlesde processus ou le teletraite- 
ment. Les programmes appsles doivent 
gererlaRS232 ■ tester la deconnexi on. 
recevoir les commandes par la RS232, 
enuoyer les messages en pensant a 
I'ecran minitel de la personne connec- 
tee, rend re la main au serveur d6s la fin 
du programme, etc. Cela fail beaucoup 



Les possibilites detelechargement (ex- 
port et import] sontreduites, maissuffi- 
santes pour un usage courant : mode 
texte. SMI. Kermit (entierement para- 
metrable) 

ZZ-Com envoie n'importe quel caracte- 
realaRS232 — maisil n'estpasdilque 
le serveur I'acceple — , en tapant son 
code ASCII sur le pav6 numenqueainsi 
qu'une autre touche (voir la doc !). 
Les procedures sont programmables 
en ligne (vitesse d'execution au choixj 
oual'aided'un micro-langagelfichier a 
realiser sur n'importe quel edileur de 
lexte). 

LE MOMENT DUCHOK 

C haq ue I ogicielayantses points fort set 
faibles en fond ion de I'utilisation envi- 
sagee, je dirais froidement que je r§ve 
d'une version hybrida d'un pseudo- 



Disque H ag n fit n scoje, liliUiim Prncedures HaiteH 
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clone correspondent a mes fantasmes 
tefematiques 

• L'^cranpleine page d'fmu/com 3 me 
plait bien. ma i s ce I uide ZZ-Com est t res 
bien aussi, et tient le choc 6galei 
dans les salons graphiques de RTEL. 
Sans h^siter, je choisis le magnetosco- 
pe de ZZ-Com, qui est bien sympa. Qa, 
c'est pour m'amuser. 

• Pour travailler, c'est different. Hyper- 
tel est tres bien, Je peux appeler 
porte quel programme (lelecfiargemenl, 
edileur de texte) et revenir a Ten 

^ teur. Emulcom 3 le fait aussi. mais ne 
revient pas au programme appelant. Le 
repondeur integre dHypertel est un 
must 

• Pour le telechargement, il y ^ tout 
dans Emulcom 3, mSme le nouveau 
protocols ulira-rapide du serveur Atari 
ei la recherche automatique sur le 1 1 
Finalement, je crois que )e vais garder 
les trois... J, -P. Chartier 



, ZZ-Com emule parfaitement le minitel 
avec le modem du minitel ou un 
im acceptant les commandes Hayss). 
etre vraiment complete, I'emula- 
/ideotex 40 colonnes est tres rapi- 
leme pour les animations les plus 
ees. La page mimtel occupe une 
bonne partie de I'ecran du ST et les 
caractsres sont Ires lisibles. 

capture des pages est assuree par 
un "magnetoscope" (comme Superba- 
se). Cette bande videotex, on peul en 
aire ce qu'on veut : sauvegarder, re- 
garder, enlever ou ajouter des pages 
On visualise soit manuellement (page 
par page, en appuyant sur les touches 
du magnetoscope). soit en automati- 
que programmable avec possibilite de 
realiser des demos cycliquea, melan- 
geant eventuellement pages videotex 
capturees et pages composees par 



les 
prix 



U UNnES CENTRALES 

520 STF S12 Ko MM + 1 lectour 31/2 DFDD_ 3490 F 
520 STFC 520 STF -f rnonilauf basse et 

inoyeiine r^olution louleur. SM H35 

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 iBrteur 3'l/2 DFDD_4490 F 
1040 STFM 1040 5Tf + moniteur houte 

resolution niono. SM 124 5990 F 

1040 STFC 1040 STF + monitBur basse et ,,^^ ^ 

moyBiine resolution u)uku[.SMI425_ 




EJJJJi 

34,0P ^"T^E PRO. 

_5490 F V 



MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lerteur 

3'l/2 DFOD + moniteur SM ^2^ ^ 

MEGA ST 4M 4 Mo RAM -^ I leiteur 
31/2 DFOD + monileur SM 124 



grand <holx. 

Ciiintia HV 720 
Obiectit SCHNEIDER 
Zoom COSMIUR 
Stotif ROHEN 
Hondy StaniiEr 2 gris 
Hondy Srannei 16 giis 
6RAPHI0UE 
Scanner CANON A4 
Tnble graph. CRP A4 
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periph£riques 

Des produjts testes, le plus 
LECTEURS 

31/2 siiterre CUMNl 1490 F 

ne CUMINS 1990 f 
MONITEURS 

Mono[hrome5M134 1490 F 

CoulMStffiS 2490 F 

Monothrans A3 K 
Mullisyndiro bossB 

et linute resolution 6990 F 
EXTENSIONS 

512 to pour 520 STF NC 

2 Mo pour 1040 STF 3390 F 
D1SQUES DURS 

20 Mo exierne SH ;0S 4490 F 

20 m ioleme SUPRA HC 

50 Mo Eflerne lEiDMN NC 
EMUIATEURS 

M SIAOIN 2490 F 

PC PCDITTO 790 F 
VIDEO 

Digltofeein SEALTISER 1790 F 

DigDoliseiir PRO 87 2B70 F 

GenlodervidSoGSiaO 3490 F 

Genloiksr PRO ESnOOO 15200 f 

Codeiir PAl 2iO0 F 

FillrE tiectroniflue NC 

^jiiiPRiiiiuuiTE$ --WKsn 

LC 34 10 4990 F 
1 eSO F AMSTRAD 

2790F DMP3160 2290F 

4590F DW4000 3995F 

IQ35O0 3990 F 

2490 f EPSON 

LC 10 CDoleor 2950 F 1X800 2490 F 



Table tiof. ANGAUS A3 
INTERFACES 

M iorties lojiques 



1 entree 1 sortie onoinj. 

Ftet baoi 

Imerseur mono touleur 

Interface 4 \mmii 

SON 

SI Reploy 

Pro sound designer 

TELEMATIQUE 

Modern 

[rraibm 



les 
promos 

520 STF 

_^ moniteur couleur 
*» Printel 



r couieur ,-■ 



1040 STF 

,^ moniteur couleur. 
*» Printel 
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Pile 
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ACCESS0IRE5 




MANEnES 


Menileor 


Ooiik shot 2 60 F 




Ouiik shol lirbo 135 F 


RANGEMENT 


Speed kins I'Of 


10 disk 3- 1/2 


ProfessioRol 155 F 




WICO rommond 285 F 


50 disl 3" 1/2 


PROnOION [houKe 


50 disk 5" 1/4 


Iclleplostique) 


100 disk 3" 1/2 


Cloviei 70 F 


100 disk 5" 1/4 



COHSOMWABtES 



10«/o 

de produit en plus 



DISOIiEriES 

3" 1/2 SFDD 

PAR 10-8! F 
PA«100=_tO* 



aSP' 



DispymE; 

3" 1/2 DFDD 

PAR 10- 100 F 
PAR 100 = mQO " 




LES lOGICIELS 

Toutes les nouveout^s, tous 

<amplete:3615AMIE. 

COMPTABILITl 

Cornpla Joguor 1950 F 

Lb [omptotle 4B5 F 

Complo MEM50FT 1550 F 

GESTION DE FICHIERS 
Oalomnt 375 F 

SupsrbKe 950 F 

Supeibase PRO 2450 F 

TABLEUR 

K Spread 650 f 

Cobriiot 2 875 F 

VIP Professioaai 2050 F 

TRAITEMEHT DE TEXTE 
BeierTex! 725 F 

Sigmun II 1475 F 

Rednrteiir 4B0 F 

UTILITAIRES 
PC Ditto 760 F 



Profi'mol 4 
GRAPHIQUE/ VIDEO 

Film Ditertor 5 

Art Director 4 

Qiiaritum Point 2 

Cyber Studio 8 

Aegis Animotoi 5 

Spectriim 512 i 

GFA Uttist 4 

as Elite 2 



Twist 

i;5Mttii2 

MUSIQUE 

Creator 
EZ Track 
Wio5i[ Cons, set 
Music stidio 
LANGAGES 
GFA Bosic 3.0 
InterpreteuF C 



77 Rougb 
77 Draft 

Eosy Draw 2 

UD3D 

PAO 

Fleet Street Editor 
Publisliiaj Portaei 
Time Work 
JEUX 

leonne d'flit 
Boggy boy 
Hiunderwts 



HOUVE&iniS 



990 F 



Overionder 
Arkonoid II 
Mickey Mdum 
Lsids ot (onqaesl 



lES LIVRES 

flien dehuler sur SI 129 F Le iim de II 

Bien deboler SOPERBASE 149 F 
CsurHARISI 



179 F 



Gropliismes en 3D 
Grapbismes el soos 
Lo bible de I'iTARI 
le lonQoge mnrbine 



deist Ward + 

le li»re du i3£M 179 F 

299 F le livre do GFA Bosic 199 F 

149 f Dispotte et disqoe dur 179 F 

179 F Muslqiie et MIDI 149 F 

149 F Peskset pokes 129 F 

199 F Trues et ostoies- 149 F 

149 F TrocsetoitiitesenGFA 269 f 
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PRO SAMPI£ EDITOR 

Un editeur pour echantillonneurs fotictionnant pour 
plusieurs marques et autorisant te transfert des donnees des 
sons via midi, etonnant non ? 




Au fait, c'est quoi un echantillon- 
neur (ou sampler) ? C'est una 
sorle de magnetophone qui en- 
registre des sons et les stocks sous 
(orme num^rique (0.1). Le support 
n'estni bands niune cassette maisde la 
RAM (memoire). De plus, on peu a 
n'imporle quel moment rejouer ces 
sons grace a un clavier midi. 
Apres avoir charge lelogiciel, unefsn&- 
tre indique qu'd fonctionne avec les 
S900 (Akai), S550 S330 et S50 (Ro- 
land), EPS (Ensoniq), Prophet 2000 et 
VS (Sequential) et K5 (Kawai) 
II en manque mais c'est deja pas mal. 
Tout d'abord, il taut connecter I'echan- 
lillonneur a I'At an, puis definirle mode- 
ls correspondanl dans le menu Option 
afin que les machines secomprennent. 
La transmission s'effectue, un menu 
mdique le nom du son et le nombre de 
blocs a recevoir. le temps est assez 
long, environ trente-deux secondes pour 
une seconde d'echantillon. 
Les informations transmises^sont : les 
datas du son, sa frequence-d'^chantil- 
lonnage, la note a laquelle il a ete 
enregistre, le point ds depart, le point 
debouclaage.le point defin.le mode de 
bouclageet son nom (to us ces para me- 
tres font partie du "sample dump stan- 
dard" qui vieni d'etre dSfini par I'l.M.A, 
{Interna'tional Midi Association) 
Apres reception du son, on visualise sa 
forme d'ondesurl'ecran. sol ten entier, 
soit une portion que Ton definit avec 
des poinleurs de depart et ds fin 
22 



(zoom). On peut aussi analyser le spec- 
tre du son sous 128 harmoniques, et 
renvoyer ces informations a un synthe- 
liseur utilisant la synthese additive, le 
KB par exemple. 

On dispose de deux modes de traite- 
ment pour moiifier les caracteristiques 
du son, le premier pour supprtmer, 
amplifier, insersr, inverser, remplacer, 
deplacer, charger ou sauvegardar une 
ou toutes les parties du sons. 
Apres I'unede ces modifications, I'ordi- 
nateur affiche systSmatiquement une 



page pour renvoyer ^ I'^chantillonneur 
lesonquivientd'Stremodifi^.Anoter, il 
est aussi possible d'6couier le son en 
aliquant sur "play note" avec la souris. 
Le deuxiSme mode de traitement est 
une fonction de bouclage automatique 
qui. pour ma part, fonctionne aussi mal 
que toutes les fonctions similaires que 
rontrouved'origmesurles^chantillon- 
neurs. De toutefagon, i I est tres difficile 
der^aliser une fonction commecelle-ci 
pour la simple raison que das sons 
differents necessitsnt des bouclages 
differents, Une basse, par exemple, 
pourra §tre bouclee avec une courte 
periode, tandis que pour des violons 
elle devra etre plus longue, En'in, ceci 
est la partie la plus complexe de 1'echantil- 
lonnage. 

Bref, le grand interet de ce logiciel esi 
quandm&medspermettrelacomn 
cation des sons entre difterentes 
chines, Une fois le son en memoire 
dans I'Atari, on deconnecte son echai 
tillonneur, et Ton branche celui du co- 
pain a la place. II suffit d'indiquer 
nouveau modele au logiciel et de c 
qusr sur "transmettre" pour que le son 
et tous ses parametres soient envoyes 
au sampler (du copain). 
Les personnes ayant d^ja pratique 
I'echantillonnages'apercevronttout de 
suite qu'il n'ya plusde problem es pour 
refaire les bouclages (a moins que le 
bouclage initial n'ait ete mal realise) car 
la transmission des donnees d'onde est 
parfaite, puisqu'elle s'effectue en digi- 
tal et non plus en analogique. 
On regrettera I'abssnce de compatibili- 
ty avec certains modeles : S61 2, EMAX, 
EMULATOR, S220, FZ1,TX16W, DSS1, 
DSM1,etc. Pro Sample Editor esi done 
un logiciel profession nel pour les m us i- 
ciensdesireuxde recup^rer Iss sons de 
divers echantillonneurs, II est pour le 
moment le seul de sa categone. 
JCD Midi Soft — 1. rue Ravei 95430 
Butry-sur-Oise. Tel. : 34 73 35 28. 
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OUI, je profile de cette offre exceptionnelle de lam 
ment, et je m'obonne pour une duree de 
D 1 an (11 numeros) D 2 ons {22 numeros) 

Je eommande : (25 F le numero) 

Dn'^l □n°2 nn°3 an"4 On^S nn°6 , 

nn°7 Dn^S Dn°9 an"10 an°11 an''12 

Veuillez trouver ct-joint mon reglement par 

D cheque boncoire Q cheque postal D mand 

Nom Prenom 



Code postal Vilie 

Telephone 

Bon □ decooper et □ adresser avec votre reglement c 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, rue de I'Amirol Cai 
- 941 60 Saint-Mande. 
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Peut-on apprendre la musique 
par ordinateur ? 



Amadeus 52* est le premier module d'apprentissage musical 
de la societe au nom bien frangais de Digital Laborator}' 
Research, Pas moins de cinq organismes ou societes ont 
prdte leur concours a Telaboration de ce logiciel dont 
t'eminent ministere de la Culture et de la Communication 
pour cautionner le serieux didactique. Mais en vain, le 
programme est decevant. 



Le produit se presents sous la 
forme d'un classeur contenant 
une petite brochure succincte, 
deux disqueltes et une cle de protec- 
tion a enficher sur le port ROM. Les 
disquettes contiennent respectjvement 
Id version monochrome et la version 
couleur du lOgiciel. 

La documentation parle de deuK dis- 
quettes— 1 Moet2 Mo — maisils'ag^t 
d'une premiere imprecision qui n'est, 
helas !, pas la dernidre. 
La maliere du cours est divisee en vmgt 
chapitres. Chaque chapitre est revise 
selon deux niveaux de difficulte (1 ou 
2). Une succession d'ecrans constitue 
la lecon. L'eleve les parcourt dans ur 
seul sens. On ne peut pas revenir su' 
une page deja lue sauf h recommence 
la legondepuisle debut. C'estunliandi 
cap. 

Les le?ons ne sont que des resume; 
th^onques d'megale valeur didactique 
Pour les notions simples et evidentes 
cela passe correctement ; pour le rest! 
ledefapageestineluctableetcontribui 
a augmenter la difficult^ de comprd 
hension. Un ecran ne contenant qui 
peu d'elements. le deueloppement d'ur 
concept prendforcement plusieurs ecrans 
ce qui est penible. 

La notation et les abreviations em 
ployees ne sont ni judicieuses ni constan 
tes au long des legons. 
Sans avoir recours a un professeur de 
musique dont I'avis a uraitete ultra par 
tial (un logiciel qui casse son boulot) 
on decouvre d'emblee que les preten 
tions du logiciel sont exorbitantes. II 
n'est pas besoin d'etre un e>;pert en 
didactique ou en pedagogiepoursituer 
ce produit, II n'est au mieux qu'un 
24 



programme de revision assistee sur 
ordinateur. Revision bornee et fermee. 
L'enseignant n'a aucun moyen de mo- 
difier les questions ou le trajet dans les 
questions, ni d'augmenter les sujets. 
Les pages sont statiques : il suffit de 
lire. Cela est cerles necessaire mais 
largement insuffisant. On fait nette- 
ment mieux avec un simple PC en mode 
caracl^res. II suffit pour cela devoir les 
didacticiels de logiciels comme Micro- 
soft Works qui eomporte des sequen- 
ces animees tres.reussies 
Chaque lecon est ponctuee d'exerci- 



: lecture de notes, dictee de notes, 
dictee rythmique, dictee musicale. Dans 
tous les cas, on entre les reponses a 
I'aidedelasounsmaisilestpossiblede 
taper sur un clavier midi connects a 
I'Atari les notes lors d'une dictee et 
d'entendre sur son instrument electro- 
nique les notes proposees. En effet, les 
possibilites graphiques et sonores du 
ST sont de nouveau tres mai exploi- 

Pour la saisie de notes, un petit clavier 
d'une seule octave apparait a I'ecran 1 A 
la difficulte de ia question s'ajoute arti- 
ficiellement cells de la selection de la 
reponse. pasduiout intuiiive. Pourquoi 
diantre n'avoir pas dessme un clavier 
plusvaste ?Unvrai clavier midi pall lera, 
pour les plus fortunes, cet inconve- 
nient. Mais on voit mal dans une ecole 
de musique monopoliser un clavier 
pour SI peu. 

Pour les dictees. la note est envoyee au 
haut-parleur du ST. C'est a peu pres" 
correct. Mais le logiciel introduit entre 
chaque note jouee un bruitage desa- 
greable qui perturbe completement 
I'oreille de l'eleve et rend impossible 
lout travail. Vous memorisez davantage 
lecrin-crinquela notefluette a demas- 
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quer. Un fiasco total. La, c'est un syn- 
thetiseurqu'ilfautavoiriloursupprimer 
leson parasite du ST etecouter en toute 
quietude la dictee. 

Si le logiciel ne se plante pas, c'estdeja' 
cela, les reponses demand6es a l'eleve 
manquent d'homog^neite. On clique 
tantSl en bas. tant5t en haut, Le choix 
des niveaux est symbolise par un po- 
dium a trois places, mais il n'existe que 
deux niveaux de difficulte ! 




Si les accents d une fanfare emeuvent les 
atiteurs d Amadeus les circonflexes 



Une des grandeslacunesdece logiciel 
releve du systeme d'aide. Alors qu'il 
aurait fallu une aide contextuelle gui- 
dant l'eleve dans la formulation de ses 
reponses et surtout argumentant les 
reponses BONNES ou MAUVAISES. on 
ne retrouve que le mode d'emploi suc- 
cinct. On n'a pas le temps de digerer 
une erreur. 

Lesjeux, onlesait, apportent underiva- 
tif et unsapprochefecondedela legon. 
II est propose ici un jackpot sans verita- 
ble but ou la notion monetaire est 
entierement artificielle, Dommage. 
Le Stap/ioneestl'aulrejeu dote d'un bel 
ecran olj tournoienl les deux bobines 
d'un magnetophone pendant que le 
programme cfioiSit une question. Le 
questionnaire est S choix fermes. OUI/ 
NON ou le choix dans 49 icones. Le 
choix ferme est une bonne chose a 
condition qu'il ne soit pas la seule 
possibilite. C'est une insuffisarice no- 
toire. Tout" bon didacticiel salt gSrer les 
reponses ouvertes avec des algorith- 
mesutilisant une distance de Hamming 
ou un avatar du celebre Soundex. 
L'ergonomiegSneraleest plutot baclee 
Beaucoup de fautes d'orthographe dans 
les ecrans. Un comble pour un logiciel 
ayant I'aval du ministere de la Culture, 



Beaucoup d'imprecisions, voire d'inexac- 
titudes, dans la brochure. II y est men- 
tionne une option "Impression Cours" 
qui n'existe pas. De mgme. le niveau est 
dans une icdne S part. Pareil pour le 
score maximum qui s'est perdu en 
route. C'est dans la partie entrainement 
(avec circonflexe] que Ton decouvre le 
repertoire. 1 1 cont lent les definitions des 
termes employes dans le logiciel. C'est 
une fenetre avec un ascenseur qui de- 
roule les termes. Mais il manque la 
representation traditionnelle par surfa- 
ce de ce que represente ce qui est 
affiche et ds sa situation dans la liste 
totals. 

En resum^. un logiciel qui aurait puetre 
ecrit par bon nombre d'entre vous avec 
deux doigts seulement, Le grand mys- 
tere est : comment a-t-il pu abuser les 
pontes du ministere de la Culture ? Sss 
pretentions didactiques restent de la 
fumee. Un petit logiciel de revision 
assistee par ordinateur qui porte un 
peu ombrage h la musique, peu nous 
importe car on deteste Mozart, beau- 
coup a I'informatique — qa on v est 
habitue — , et immens^ment a votre 
intelligence, alors rideau ! 

Jacques Eltabet 
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Le fruit de la methode Merise 
GESTIKreGRALE 



Realise sous Superbase Pro, Gest feegraie propose un 
systeme de comptabilite generale modulaire ouvert et 
convivial. Sa stnicturation de donnees particulierement 
performante, son ergononiie generale et son mode d'emploi 
integre en ligne en font un outil facile a utiliser et adaptable, 
si necessaiie, a de nombreux cas particuliers. 




Prevu des I origins comme une 
suite (Jf modules complementat- 
res Gest Integrale a ete congu en 
roiipeciant la fameuse melhodologie 
Mnr se qui prevaut aujourd'hui dans la 
ye St on de projet des grandes entrepri- 
ses Articule autour des logiciels de 
stock, uentes, paye. gestjon detr^sore- 
r e et autres. 11 s'agit dun programme 
reellement professionnel. Un des trop 
rarps de ce niveau sur Atari. 
Multisociete, iiee a des programmes de 
stocks, paye et ventes. elle beneficie 
d un ensemble d'oplions telle la gestion 
de Iresorerie et le rapprochement ban- 
ca re. L'aulornatisation des ecntures 
economise le travail repetitif, Enfin sa 
presentation tres soignee seduira Tuti- 
I sateur qui prendre plaisir a travailler 
sur des masques d'ecran agreables. 
osthetiques' et fonctionnels. 
B en quun peu plus ch6rs que ses 
concurrentes, GeST IntSgrale justifie 
son prix malgre tout raisonnable par 
s professionnel de ses fonc- 
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" permet d'utiliser toutes les facjiites de defilement 



ihtes. L'auteur 
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encadre) dirige les services "methode 
et nformatique" de societes d'envergu- 
rp iternationale ? 

Economique. telle est la principale qua- 
lite de Ge57"/nregr3/equiferaeGonomi- 
ser de i'energie a ses utilisateurs. Im- 
med atement operationnel, il beneficie 
d un plan comptable de 375 comptes. 
Ses documents de synthess tels que 
bilan, comptes de resultats, soldes de 
gest on sont publiables a tout moment 
sans obligation de cloture, Ses annexes 
om ptablesouvrent la porte a un travail 
de comptabilite analytique definissable 
et redefinissable par I'utilisateur. 
Les ecntures les plus courantes sont 
dutomatisees selon des scfiemas pred- 
tabl E de sorte qu'il ne reste plus que le 
montant a taper une seule fois. Le 



report des soldes est automatique ou 
semi-aulomatique selon le choix de 
Tutilisateur. Enfin, ce dernier beneficie 
— s'l lest prioritaire — d'unacces total a 
la comptabilite tandis que s'll n'est 
qu'utilisateur secondaire, son rdle se 
limitera a des operations precises ex- 
cluant la consultation ou modification 
d'elements confidentiels. 
Avantage concret. GeSl Integrale, 
contrairement a bien des programmes, 
concurrents est livre avec une compta- 
bilite de demonstration et deformation, 
des aides h i'ecran et une documenta- 
tion comportant un glossaire expli- 
quant les termes de comptabilite et de 
gestion employes. II conviendra done 
particulierement a ceux qui debutant 
leur entreprise en ne connaissant ni la 
comptabilite ni I'informatique. 



Intelligemment, con^u il permet de 
changer rapidement les parametrages 
grace a I'environnement GEM : passer 
d'une Epson a une imprimante laser 
Atari SLM 804 demande essentielle- 
ment trois gestes puisque le plus dur 
consislea cliqueraubonendroil. Enfin, 
insistons sur le fait que congu sous 
Superbase Pro. la (ameuse base de 
donnees anglaise (pseudo) relationnel- 
le, GeST Integrale beneficie de tous les 
avantages lies a celte derniere. N'im- 
porte quelle societe de service pourra 
intervenir pour realiser de petils modu- 
les com pl^mentaires specif iques a cha- 
qus entreprise, permettanl de person- 
naliser ainsi a prix raisonnable une 
comptabilite generale puissante mais 
souple, ouverte sur les normes et les 
standards les mieux documentes. 



Interview de Jean-Louis Lamey, 

auteur de GeST Integrate ' 

First — Vous developpez selon une methode particulierement rigoureuse. En 
quoi votre formation vous predispose-t-elle a accorder une importance aussi 
grande a la structuration des donn6es ? 

Jean-Louis Lamey — J'ai longtemps travadlS pour GSI (Generale de Service 
Informatique) qui est la seconde ou troisi^me societe de services frangaise 
avec 4 000 employes en France et environ 10 OOOdanslemonde, Dipldmede 
I'Ecole Superieure de Commerce de Paris, j'y ai appris a partir de 1 970 les 
bases de I'mformatique. J'ai ^galement travaillS comme ingSnieur de projet 
charge du groupe CGE. Je n'intervenais pas comme programmeur mais en 
conception de systeme, eniour^ d'une 6quipe d'analystes et de program- 
meurs. 

First — De quelle fa?on en &tes-vous venu a programmer vous-meme ? 
J-L. L — Prochede la machine, I'aitoujours souhait^ programmer moi-meme 
certaines fonctions. Ce n'est que vers les annees 1980 que J'ai decide 
d'acheler un microetde travailler chez moi lesoir, pourle plaisir. En micro, on 
ne peut pas scinder les fonctions d'analyste, de concepteur et de program- 
meur, Ce serail une oerte de temps et de rentabilite, 

J'ai commence avec une machine New Brain en 1981. Elle etait excellente. 
mais' la marque n'a pas tenu. J'ai ensuite achate un Atari 520 ST 
First — Quels aspects vous ont fascine en passant & la micro ' 
J.-L. L.~ Laconuivialite, notammenta traversGEM etiasouris, J'ai ete fascin^ 
lorsdel'un des premiers SICOB des annees 80 par la presentation qu'en a fait 
X^rox, bien avant qu'Apple n'en recupere les idees. 
First — Pourquoi avoir choisi la methode Merise ? 

J.-L, L. —J'ai fait adopter Merise dans les differentes societes ou j'ai travaille, 
notamment chez Siemens ou |e m'occupais de Tinformatique interne pour les 
societes du groupe France, a partir de 1975. J'accorde une importance 
fondamentale a la quality de la structuration des donnees. 
First — Est-ce pourcela que vous avez choisi de travailler a partir de Superbase 
Pro? 

J.-L. L. —Superbase Pro permet une tres bonne structuration des donnees, ce 
qui facilite tous les developpements ulterieurs. Le produit est tout a fait 
remarquable en utilisation courante. A plus forte raison en application 
elaboree.., De plus, le graphisme qu'on peut y integrer permet I'acces a 
certaines professions telles que dentistes ou chirurgien esth^tique. 
First — Pour resumer, vous §tesun homme des services M^thodes qui a decide 
d'utiliser les meilleurs outils presents sur le marche et d'en faire la base d'une 
application souple... 

J.-L. t. — Jenel'a urai spas formula ainsi, maiscelamesembletout a fait exact. 
Quand I'efficacite existe, il ne faut pas la reinventer, il faut I'utiliser I A partir de 
la toutes vos idees, toute votre energie deviennent de la valeur aioutee... Cast 
rint6r§t de chacun. 



En bref, les utilisateurs beneficieront 
d'un systeme ouvert, ce qui impliqueun 
grand confort d'utilisation en m6me 
tempsqu'un potent iel d'evolution lie au 
riche environnement Superbase Pro 
(voir First n°9. mai 1988). 



GeST integrale fonctionne exclusive- 
ment sur disque dur. Cette approche 
est tr^s comprehensible. La pi upart des 
installations sur simple disque neconvien- 
nent pas a une utilisation quotidienne 
Les contraintes d'utilisation provoquent 
rapidement des erreurs de manipula- 
tion. Par ailleurs. un systeme puissant 
utilise toutes les ressources de la ma- 
chine. L'auteur a done con(ju son pro- 
duit pour un 1040 ou un Mega ST, 
utilisant a plain le mega de RAM dispo- 
nible. II a egalement Indus I'usage de 
I'imprimante laser. 



L'installation complete, entierement au- 
tomatique, n'exige que de donner le 
volume (C, D, E) qui sera utilise. Elle 
pre'nd de six a huit minutes et intSgre le 
chargementdu plan comptable complet, 
suivi de I'ldentification des utilisateurs 
el de leurs autorisations respectives. 
L'option fairs connaissancs s^duira le 
dSbutant, Elle permet d'utiliser une ve- 
ritable comptabilite a I'essai. avec exer- 
cices pratiques et corriges a I'appu 
Pour les acquereurs dont ce serait I 
premier contact. 1 1 existe meme un cha 
pitre complet d'initiation a I'environne 
ment GEM avec ses fenetres. sa souris, 
ses boites a messages et ses menus 
deroulants. 

Pour accroitre la souplesse d'utilisa- 
tion. I'articulation du module compta- 
ble sepa re la saisie des ^critu res de leur 
comptabilisation effective. La fonction 
Pr6-Comptabilit6 permet de saisir des 
factures/avoirs clients et fournisseurs 
ainsi que des ecritures manuelles ou 
automatiques. 



trentaine d'^cntures types r^pi-rdbles 

grace a leur code operation Grace ace 
dernier, egalement definissable par I'uti- 
lisateur en plus de la bibliothequefour- 
nie, le systeme g6nere toute la piece 
comptable. y compris les comptes de- 
bites et crudites : il suffit de rentrer le 
montant. Mais surtout il est possible de 
chamer ces ficritures entre elles ce qui 
deviant soudain tres interessant pour 
les ecritures complexes ou il s'agit de 
changer de journal. _^ 



Comme tout systeme bien coniju, GeST 
Intigraie tire sa puissance de la partie 
immergSe, celle sur laquelle prend 
appui laconvivialite. A tout moment, on 
peut sortir de I'op^ration en cours, soit 
pour I'abandonner definitivement. soit 
plus probablement pour consulter d'au- 
trea ^ISments : liste de lournaux, codes 
operations, comptes avec recherches 
sur libelles ou "morceaux d'intitul6s", 
ceci grace a la touche HELP. On revient 
ensuite au travail en cours, lequel ne 
peut jamais etre valid^ en cas de dese- 
quilibre. 

Lorsqu'on prend la decision de trans- 
former la saisie en ecritures definitives 
cette comptabilisation provoque I'im- 
pression du document officiel qui sera 
integre dans le Livre-Journal cote et 
paraphS par le Greffe du Tribunal de 
Commerce. C'est le Grand Livre. II be- 
neficie de facilites de consultations. 
D'autresetats peuventetreobtenusS la 
demande sans exigerd'arret^ des comp- 
tes ■ c'est le cas du bilan. du compte de 
resultats. des soldes intermfidiaires de 
gestion, du detail dos annexes compta- 
bles. On peut les consulter a I'impri- 
mante ou bien tout simplement a I'ecran, 
En d^but d'exercice suivant on pourra 
r^cuperer les reports de solde. opera- 
tion reserv^es aux utilisateurs autori- 
ses, comme dSfinis en d6but d'installa- 
tion. 

Globalement. GeST Integrale nous a 
sembl^ §tre un des rares programmes 
reellement professionnels disponibles 
sur Atari. Les modules complementai- 
res de paye, facturation, stocks, treso- 
rerie et controle budgetaire transfor- 
ment ce progiciel en systeme de ges- 
tion complet. Bien con?u, solidement 
architecture, convivial etergonomique. 
seule une utilisation quotidienne et in- 
tensive permettra d'en extraire les quel- 
ques defauts que... nous n'y avons pas 
trouves I Jacques de Schryver 
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HELP! 




Aouan, Isa choisir " . .ca- 
deaux... », Isa, Noir, Isa. Via- 
roux, Isa, Viaroux-dit Mais oiJ 
son! mes velements, Isa, Via- 
roux, Isa, Viaroux choisir Je n'y 
suis pour rien, Isa, Viaroux (tin) 
dit « Mon esclave aura mal 
interprete ». 
Episode 8 : in Juda 
On arrive en Afrique. au comp- 
toir de Juda. Isa, Abbe, Viaroux, 
Isa, Sognibe, Isa, Sognibe, isa, 
Sognibe, Abbe nous parle du 
secrel, Isa, Isa {attention, bien 
cliquer deux (ois, car aulre- 
ment on ne voit pas la leitre), 
Abbe, Isa, Abbe nous monlre la 
iettre, " St quentin demande a 
Abbe au sujet de la veritable 
identiie d'Isa, si preuve la ddn- 
ner a Isa », Isa ; une preuve ? 
Abbe, Abbe, Isa, Abbe, Abbe, 
Abbe, Abbe, Sognibe dit " Le roi 
demande de venir ». 
Episode 9 : la nuil 
Un message apparaTt a 
I'ecran : « Ainsi, Isa devra prou- 
ver sa bonne foi au roi Kplemga 
el aftronter I'Afrique. Mais ceci 
est une auire iiistoire ». Le 
lever du soleJI el la FIN. 



PUSSHGEIS 

(Infosrames) 

II fau! cliquer sur le bateau et 
ies deux siltiouettes sur la 
berge. Cela permet d'ouvrir le 

jeu Parfois, il faut cliquer piu- 
sieurs fois sur le meme person- 
nage pour qu'il prenne Ies 
objets necessaires. 

Episode 1 : le ponton 

Isa Mary, Isa, Mary choisir 
Preparons Ion idee... » Mary, 
Isa Mary, Isa, Isa, Isa, Isa doit 
dire « Des cordages el pied de 
biche ". Mary finir par " Vile, ils 
vont arriver ». 
Sur le bateau 

Heel, John, Heel choisir " J'ac- 
cepie amis anglais >i, John, 
John, John, John choisir « Je 
vais souffler la bougie.,,", 
John, John, John, Heel choisir 
« Je rentre dans le cercueil », 
John. Heel. 

Retourner sur le ponton 
Isa Mary, Isa, Isa, Isa, Mary, 
Isa SI Quentin, St Ouenlin, 
Mary, Isa choisir « Depechons- 
nous... ", St Quentin doit dire 



Je p e ds Ies an es et 
finir par Mary qui dit « Arrete de 
pleurer Isa. et prends Ies 
armes... " 

Episode 2 : Ies cercueils 
Ciiquer n'importe ou, Borgne, 
Mary, Borgne, Borgne choisir 
" J'envoie Ies gardes, allez-y 
vous deux... » Mary, Borgne, 
Borgne, Borgne choisir « ,,,A 
poll... 11, Mary. Isa. Isa. Isa, 
Heel, Mary, St Quentin, St 
Quentin. 

Episode 3 : le port 
Heel, Grenouille, Dewey, Gre- 
nouille, Heel choisir "Tu vas le 
payer,..", Dewey, Heel, Heel 
choisir n Tant pis, je fonce... », 
Dewey, HceI, Grenouille, Heel, 
Isa, John, Heel, John, SI Quen- 
tin, Grenouille, St Quentin, 
Heel, John, Grenouille. 
Episode 4 : depart pour ia 
France 

Naissance de I'enfant, cliquer 
n'importe ou, Marin, Marin, on 
volt I'enfant, Marin dit « Bebe 
nee le 25 12 1780 », Marin dit 
« Enora ", Marin dit " Anna », 
Marin dit " Lceiza ", Marin di! 
" Marie Ncela », Marin dit 
ti Berc'hed », Marin— fin : « Tant 
il est vrai.,, » 

Episode 5 : Noirmoutier 
Quand on choisil directement 
de rentrer a Noirmoutier, on ne 
voit pas I'episode des sceurs 
qui nous lait decouvrir I'exis- 



tencedesceur For isier llfaut 
faire un dialogue enire St 
Quentin et Ies sceurs. Et, aussi 
entre Mary et St Quentin. 
St Quentin choisir " Mais... 
necessaire ", au couvent ; la 
sceur... St Quentin choisir 
(( Conlinuer la visite du cou- 
vent", Sceur, St Quentin, 
Seeur, St Quentin choisir La 
tombe... vieille. Sceur. St Quen- 
tin, Scfiur nous parle de sceur 
Forrisier, SI Quentin, Sceur, St 
Quentin choisir « Continuons la 
visite du couvent,., », Sceur, St 
Quentin qui va a Noirmoutier, 
Sceur, Isa, St Quentin. 
Episode 6 : le fort 
Gouverneur, Viaroux choisir 
" L'une des deux dans mon 
lit ", Directeur, Directeur. cinq 
fois Viaroux, Isa, Viaroux 
Sognibe, Viaroux dit « Voila qui 
est sage », il faut effectuer le 
dialogue entre Frangois et 
Maty: Francois, Mary, Fran- 
cois, Mary, Frangois, Francois 
choisir " Ne pas bouger ", 
Mary, Frangois, Mary, Frangois 
Episode 7 : la plage 
Episode ou Ton parle de 
renvoutement. Abbe, Isa, 
Abbe, Isa. Rousselot, Isa, Rous- 
selot. Abbe, Isa choisir " Abbe 
que voulez-vous dire », Abbe, 
Isa, Isa, Abbe. Isa, Abbe, Isa, 
Abbe, Isa, Viaroux, Isa, Viaroux, 
Isa, Viaroux, Isa, Viaroux, Isa, 



LES 

PASSA@EIIS 
BU ¥ENf II 

(tnfosrames) 

^isode 1 : le village 

Pour obtenir Ies personnages cli- 
quez sur le pont. Montaguere choi- 
sir " Le roi est trop bon », Isa choi- 
sir " Le roi ne peut ignorer que 
c'esl a cause de moi que Ton a 
ri de monsieur Viaroux », Isa choi- 
sir « Le roi doit savoir que mon 
marl souffre d'un mal myste- 
rieux", Isa choisir "Aouan? Tu 
viens avec nous ", Isa choisir « Je 
ne sals pas me servir d'un arc 
mais,.. avec un fusil », Isa choisir 
n Les fusils de Montaguere sont 
surenient efficaces, mais je pre- 
fete le mien ». 

Zone a cliquer : brsqu'isa dit i* Je 
suis prele »>, elle epaule le fusil, il 
faut cliquer sur la gachette pour 
que le coup de fusil parte. 
Reponse & I'enigme ; Isa 
Si Isa ne dit pas a Aouan de venir 
avec eux, elle ne pourra utiliser 
son propre fusil. 
Episode 2 : Jasmin 
Attention : II faut que Boisbceuf 
dise " Alihosi est venu nous pre- 
venir que... ». si c'est Aouan a la 



place dAlihosi il iaut reprendre 
I'episode 1. 

Pour obtenir les personnages, cli- 
quez sur le village Isa choisir 
" N'en faites rien capitaine », Isa 
choisir « Nous ne dirons rien, c'esl 
promis », Boisbceuf choisir « Nous 
aliens tenter de vous liberer 
cependant... ", Jasmin choisir 
« Qui, Qa peut etre une bonne 
occasion de revoir du pays », Isa 
choisir « Aouan ? Donn6-moi ton 
arme I », Isa choisir « Alihosi est 
mon esclave ! Ne le touchez 
pas ! ", Isa choisir " Toi I Tu seras 
libre le jour ou mon marl sera 
gueri ». 

Zone S cliquer : le collier de Jas- 
min, pour Ibuvrir ne pas ciiquer sur 
le pistolet, sinon on tue Jasmin. 
Reponse a I'enigme : Boisbceuf 
^isode 3 : i'aitaque du Hon 
Cliquez sur le groupe pour obtenir 
les personnages. Isa choisir « Tu 
me I'as deja dit 1 Je sals I ", Isa 
choisir " Qui, vous avez raison je 
ne me sens pas tres bien », 
Aouan choisir « Ibi le taire et pas 
bouger I », Isa choisir « Ah ! Un 
lion ! ". 

Zone a cliquer : sur le pistolet pres 
de Aouan mort. Sur la main gau- 
che dlsa quand elle est pres du 
lion. 

Reponse a I'enigme ; Boisbceuf 
Episode 4 : les pilotis 
Attention . au debut de cet 
sode, Aouan ne doit pas 



etre 




vivant. Pour obtenir les personna- 
ges, cliquer sur le " true " orange 
dans la case. 

Montaguere choisir « De toute 
fagon, vous n'y sejournerez 
point... ", Isa choisir kAu diable, 
la prudence ! ". 

Zone a cliquer ; sur le visage d'Isa 
quand elle dort pour qu'elle se 
reveille et entende le bruit dAlihosi. 
Reponse a I'enigme : Boisbceuf 
Episode 5 : ies marais 
Fbur obtenir les personnages. cli- 
quez sur I'arbre sous le soleil. 
Mary choisir « On fait ce qu'il dit ". 
Mary choisir « Nous aliens ^ Fort 
William voir le chirurgien ", Fran- 
gois choisir ■■ La gamine 
d'abord I », 
Zone a cliquer : I'epee de Fran- 



ijois, mais ce n'est pas une bonne 
solution ! 

Reponse de I'enigme : Smolett. 
Episode 6 : fort Saint-Louis 

Qiquez devant le fort, a droite pour 
obtenir les personnages. Heel 
choisir II Je ne me sens pas suffi- 
samment relabli pour entreprendre 
un iel voyage. ", Isa choisir « II 
serait dangereux d'y aller nous- 
memes. », Jasmin choisir « Qui.. 
mais je suis marin avant tout », Isa 
choisir « De rentrer en France ". 
Attention : apres cette decision, il 
faut cliquer sur la lete de Bois- 
bceuf dans la partie graphique. 
Boisbceuf se retourne, faites-le 
parler, il dit « Songez-y mainte- 
nant... », Jasmin choisir « Je ne 
sals pas,,. ". 
Episode 7: le couvent 
Pour obtenir les personnages, cli- 
quez sur la gauche du " cou- 
vent j>. St Quentin choisir « Je dois 
sauver cette jeune fille », mere 
superieure choisir >< Heu... Je vous 
accompagne ", mere superieure 
choisir " Dans la chapelle, il y a 
la croix de I'autel ". 
Cliquez sur la croix de la chapelle. 
Puis sur la mere qui dit « Qui, c'est 
celle-ci », St Quentin choisir " Je 
gratte, il y a peut-gfre des inscrip- 
tions. ", St Quentin choisir " Un 
extrait du nouveau testament », 
mere superieure choisir « Les 
autres croix sont dans le cloilre », 
mere superieure choisir << Dans le 
cloTtre, il y a celle de SI Jean ". 
Cliquez sur la croix de gauche 
(marron) la mere dit "Oui, c'est 
celle-ci >', St Quentin choisir Je 
vais « creuser lei,., jj, St Quentin 
choisir « Un triptique » mere supe- 
rieure choisir n Dans le cloifre, il y 
a celle de St Frangois dAssise ". 
Cliquez sur la croix de droite 
(grise), la mere dit « Qui, c'est 
celle-ci ». Sf Quentin choisir « II 
faudrait que je fouille aux aien- 
tours », St Quentin choisir " Un 
missel... ». 

Apres s'etre rentJj compte qu'il ne 
s'agit pas d'une croix, mais peut- 
etre de la croisee des chemips du 
cloitre, lorsque la mere superieure 
dit 1 Avez-vous regarde la 
derriere?», 

Cliquez sur la potiche blanche du 
bas, puis faites parler St Quentin, 
" Oh I Regardez, j'ai trouve quel- 
que chose « et le message chi- 
nois apparait. 

Si on a bien repondu aux cinq 
enigmas : St Quentin choisir " Des 
annamites «, Apres quoi St Quen- 
tin rencontre la sceur Loseiro qui 
lui remet la lettre : preuve signee 
de Roselande que Isa est Agnes 
de Roselande. 



Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au rvlEGA4 ST avec Disque DUR I 
Fonctionne en moyenne ou haute ResoluliDn. Toutes versions de ROMS ' 

TRANSMETTEZ VOS 

PROGRAMMES PAR 

REPTEASER 2.0 

Serveur monovoie utilisant le modem gratuit du minitel et incluant les options : 
Journaux Cycliques : de a 5 - Pages par journal : de a 20. 

; 1 Messagerie SYSOP pour vos messages. 
Services MESSAGERIE : 1 Messagerie GENERALE pour les annonces. 

; 1 Messagerie PRIVEE pour les boites aux lettres. 
La capacite de TOUTES les Messageries est completement paranietrable. 
Les pages SYSTEME sont TOUTES modifiables afin que vous puissiez enfin 
PERSONNALISER entieremenl voire sen/eur Mous vous fournissons toujours 
un jeu de pages SYSTEME, a vous de les modifier a votre guise. 
TELECHARGEMENT : Vos correspondants pourront S'APPROPRIER les 

programmes ou ficfiiers que vous VOUDREZ bien mettre a leur disposition. Par 
exemple, un fichier de 3 Koctets partira de chez vous et s'ecrirs automatique- 
ment sur ta disquette de votre con-espondant en moins de 35 Secondes. 
De plus, le programme de reception RECEPTEASER vous est tourni et vous 
etes libres de le copier et de le donner aux futurs connectes de votre serveur 
UTILITAIRES FOURNIS : REPUTILPRG grace auquel vous pourrez impri- 
mer tous vos services MESSAGERIE - REPEDITPRG un composeur videotex 
alpha-numerique pour creer les pages de votre serveur. - Et surtoul ; 
CONFIG.FRG qui vous permettra de gerer votre sen/eur sur une ou plusieurs 
unites dedisquettes voire meme sur Oisque Dur pour ies protessionnels... 
POUR UTILISER REPTEASER 2.0 vous devez avoir : 1 cable MINITEL pour 
assurer la liaison ST -> Minitel el 1 Cable de DETECTION de sonnerie qui 
lancera voire serveur lors d'un appel telephonique. 

BONUS : EMUCAP2.0 veritable EMULATEUR de clavier MINITEL avec en plus 
CAPTURE incorporee el Sauvegarde Videotex ou ASCII des fichiers. 



Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR ! 
Fonctionne en basse Resolution. Toutes versions de ROMS I 

TRANSFORMEZ 
VOS I MAGES AVEC 
VIDEOTEASER 2.0 

OUTIL INDISPENSABLE pemiettant la composition de pages minitel graphique 
par transformation automatique d'lmages format NEO/PI1/PC1/PI3/PC3m]Y/ 
ART/SC0/SC2/DOO/PIC, en images minitel au formal VID, c'est -a-dlre le format 
VIDEOTEX. Les pages ainsi creees peuvent etre reprises dans un sen/eur. 
Un editeur graphique incorpor^ permel la retouche des images grace au 
PIXELISATEUR qui travaille au niveau du PIXEL 2 x 3 du minitel. L'envoi des 
images se fail a 4800 Bauds et les donnees sont compactees alin de reduire au 
maximum le temps d'afiichage de I'image, Des gams de pres de 40% ont pu etre 
observe par rapport a la version t.O, Enfin I'lnstallation sur disque dur est 
desormais possible ainsi que I'utilisation CLAVIER pour les deplacements. 
BONUS : DIAPOVID 2.0 un slide show pour vos images minitel et aussi bien sur 
RECEPTEASER pour telecharger surTOUS les REPTEASER de France III 



BON DE COMMANDE - A Recopier OU a Decouper iSTOi/89 

D Je commande le REPTEASER a 290.00 

n Je commande le VIDEOTEASER a 290.00 

a Je commande le CABLE MINITEL a 150.00 

C Je commande le CABLE DETECTIQN SONNERIE a 1 90.00 

D Je commande le PACK COMPLET comprenant 

Les 2 cables et les 2 programmes a 850.00 

D Je joins le cheque de reglement et le port est GRATUIT. 

D Je reglerai ma commande au facteur majoree de 60.00 F. 

NOM: Pr^nom: __-^ 



A retourner a : FRANCE-TEX - 22 Grande Rue - B.P. 54 
92310Sevres - Tel. : (16.1)46 2615 10 

Commandos telephoniques acceptees - SERVEUR au (16.1) 38 75 75 3B 
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L'efflcacite et le succes d'une machine dependent fortement 
de son ei^onomie. Ainsi, des societes pergues au depart 
comme des outsiders se sont-eiles imposees parce qu'elles 
avaient compris le besoin de macliines puissantes et fades a 
utiliser. Si le choix de GEM a ete une reussite, y a-t-il 
aujourd'hui sulsamment de logiciels pour I'exploiter ? 
Quelle est sur ce point la politique d'Atari ? Qu'en est-il 
aujourd'hui de la productivite personnelle sur ST et Mega- ST ? 



La productivJle personnelle se de- 
fin it comme etani tout ce qui aug- 
mente I'efficacite propre a un in- 
dividu. a trauers I'usage de I'ordinateur 
personnel. Cela comprend essentielle- 
ment les outils de bureautique. quel 
que soit leur usage, a I'exclusion des 
outils de productivite collective, par 
exemple une comptabilite, 
Le tableur, avec sa puissance de recal- 
cul, symbolise I'accroissement de la 
productivite indivJduelle, parce qu'il 
permet de prendre des decisions a 
travers des mod^lisations et des tests 
d'hypotheses. Les divers outils tels que 
Twist qui fait resider sJmultanement 
plusieurs programmes appartiennent 
egalement au domainede la productivi- 
ty personnelle II en va de meme pour 
les gestionnaires d'tdees qui accen- 
tuent la performance personnelle, ou 
les accessoires de bureau qui facilitent 
la communication entre les program- 
mes, comme par exemple les outils de 
capture d'ecrans. 

Recouvrant les domaines des traite- 
ments de texte. des bases de donnees, 
des tableursetdes communications, la 
productivite se mesure a travers la ri- 
chesse et la variety de I'oftre Celle-ci 
s'adapte ainsi ^ des besoins de plus en 
plus varies, a travers des qualites d'er- 
gonomie rendant les logiciels d'usage 
agreable, intuitif, naturel et en accrois- 
sani ainsi I'efficacite. 
Atan etant une socieie qui realise 80 % 
de son chiffre d'affaires en dehors des 
Etats-Unis. on ne trouvera que peu de 
logiciels traduits de I'americain. Ce- 
pendant. si la majorite des traitements 
de texie sur Atari son! frangais, les 
communautes anglaise et surtout alle- 
mande ont tres largement enrichi la 
bibliotheque des logiciels disponibles 
chez nous. Les ^diteurs ont g^nerale- 
ment pris des accords de distribution 
internationaux, et ils ont deja realise 
entre eux I'Europe de 1 992. 



Tableurs et bases de donnees traver- 
sent allegrement les frontieres. Les 
1 50 000 Atari vendus en France a la fin 
ociobre 1988 s'additionnent avec les 
chiffres encore superieurs de certains 
de nos voisins. Les nouvelles machines 
prevues chez Atari — presentees au. 
Comdex 88, lesnouveauxdisquesdurs 
de 30 Mo — qui seront des novembre 
1988 livres en France en remplace- 
ment des 20 Wlo et vendus pour le 
meme prix, tout cela contribuera a dy- 
namiserun marche Atari encore insuffi- 
sant. Mais la croissance reguliere du 
pare alliee a une politique de distribu- 
tion qui cfierche a s'ameliorer contri- 
bueront peut-etre au developpement 
des outils de productivite personnelle 
sur Atari. 



LES 

TRAITEMENTS 
DE TEXTE 



Incontestablement, le traitement de texte 
constitue I'un des outils les plus effica- 
ces dans le domaine de la productivite 
personnelle. En offrant la possibilite de 
revenir facilemenl inserer des modifi- 
cations dans un texte en cours d'elabo- 
ration, il permet de preciser sa pensee. 
d'en augmenter la puissance, la conci- 
sion et la clarte II donne egalement une 
autonomie liee a I'usage du clavier, 
jusque-la reserve aux secretaires et 
aux... journalistes. A travers la qualite 
de sa presentation il reflete egalement 
les aptitudes de ses utilisateurs a commu- 
niquer efficacement. 
Si les heureux possesseurs d'une SLIVl 
804 laser Atari peuventtirer sans effort 
un parti maximum de leur logiciel, les 
autres disposent cependant de bons 
atouts pour realiser des publications 
dune qualite professionnelle puisque 
le prix des imprimantes h aiguille de 
qualite n'a cessede baisser ces dernie- 
res annees, 

Le traitement de texte est probablement 
le domaine le mieux represente parmi 
les outils de productivite personnelle 
sur Atari Beaucoup d'entre eux sont 
meme resolument des outils de PAO. 



Crit^res d'appreciation 





Rfidacteur 


Signum 


Evolution 


BeckerText 


Calligrapher 


Wysiwyg 


OUI 


OUI 


OUI 


OUI 


OUI 


Melange de 
polices 


non 


oui 


ou. 


oui 


oui 


Nombrede 

polices 


non 


Imt 


7 


4 


5 


Textes ouveris 
simultanemeni 


4 


„„„ 


4 


4 


7 


Coupures-cesures 


maiuel 


auto 


auto 


auto 


manual 


Notes en bas 
de page 


non 




non 


non 


OUI 


Mailing 


non 


non 


OUI 


oir 


non 


GraphJsme 


non 


OUI 


oui 




nui 


Ptocesseurd'idees 


non 


non 


non 




oui 


Muliicolonnage 


non 


oui 


non 


non 


OUI 


Oulils graphiquas 
miegres 


non 


oui 


non 


non 


„ 


Index 


automalique 


oui 


non 


oui 


OUI 


Captures d'ferans 


nan 


oui 


OUI 


oui 


OUI 




Quels sont les cnterss de qualile d'un 
traitement de texte ? Dans les meilleurs 
d'entreeux, des diction na ires sdnnnte- 
gres, lies ^ des correcteurs orthogra- 
phiquesagissant au niveau de la racine 
du mol, mais laissant pour I'lnstsnt les 
desinences de cflte, Ces dernteres ne 
peuvent etre verifiees qu'a partir d'un 
analyseur syntaxique. Elles posent tou- 
jours ie probleme deTambiguite. Savoir 
a quel mot ou groupede mots est cense 
se rapporter tel accord ou telle con]u- 
gajspn suppose en outre une anajyse 
sernantique. Or cette derniere, par ses 
arborescences complexes et ses "re- 
seaux de sens probables" appartient au 
domaine de I'intelligence artificielle. 
Les traitements de texte de demain. a 
condition de s'appuyer sur des micro- 
processeurs rapides ou des architectures 
paralleles, seront capables de realiser 
une correction orthographique complete. 
Mais il faudra probablement attendre 
au moms cinq ans auant que ces avan- 
tages ne commencent a Stre proposes, 
et a fairs partie des criteres de qualite 
dun traitement de texte. 
Aujourd'huideja.onvoitapparaitredes 
dictionnaires de synonymes qui evitent 
les repetitions en proposant de substi- 
tuer un mot a un autre, lis ne sont pas 
encore complets ni reellement utilisa- 
bles pares qu'ils ne couvrent pas les 
domaines techniques et que ces der- 
niers sont au cceur des besoins : ges- 
tion, affaires, m^decine, mecanique. 
electronique et informatiqus... Quels 
dictionnaires actuels imprimes don- 
nent des synonymes dans ces champs 
de connaissance ? 



QUANDL'ESCARGOTAUNE 
GRANDE MAISON 

Autre critere d'apprecialion d'un bon 
traitement de texte. la bibliotheque de 
raccords avec les differentes impri- 
mantes qui pose trop souvent des pro- 
blames insurmontables. Nombre de 
traitements de texte sur Atari n'ont pas 
su ou ne savent toujours pas utiliser 
I'imprimanie laser SLM 804, a la gran- 
de hargne des possesseurs qui ne 
comprennent pas pourquoi ils ont fait 
I'effort de ce bel achat, outil de produc- 
tivite s'il en est, alors que les editeurs 
n'ont pas fait celui de raccorder leur 
produit par Ie driver correspondant ! 
Aujourd'hui heureusement. unanapres 
la sortie de la SLM 804. rares sont les 
traitements de texte ne sachant tou- 
lourspas I'utiliser, Et pour ces derniers, 
c'est totalement inadmissible ! Les bons 
traitements de texte offrent quelques- 
unsdesavantagessuivants — onaime- 
rait dire tous I 
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Ils savent gerer les notes de bas de 
page. Lorsque, a I'interieur d'un texte, 
on marque un mot comme etant refe- 
rence par une explication en bas de 
page, la taille de celle-ci n'est-pas stan- 
dard. Rien n'empeche I'utilisateur de 
realiser une tres longue note, Cest Ie 
cas de bien des textes scientifiques ou 
li^s a des publications de congres ou 
colloques. 

Techniquement, Ie traitement de texte 
sedoitdereserver une place equivalen- 
te a celle de la note plus un espace 
d'uneligne blanche minimum pour res- 
pecter la clarie du texte. Cela signifie 
que Ie programme s'accompagne d'un 
algorithme variant la pagination en re- 
latif — en fonction de' la taille des 
differentes notes possibles — et gerant 
\h complexite des differents cas possi- 
bles, principalement lorsque I'utilisa- 
teur passe son temps a modifier son 
texte de base et ses notes. 
Les problemes de coupure et de choix 
de presentation ne sont pas du tout 
evidents. II faut parfois reporter la fin 
d'une note, si elle est trop longue, sur ia 
pagesuivante Etcela suppose que Ton 
connaisse Ie contenu de cette page 
suivante qui, a son tour," possedera sa 
propre complexite. La gestion des notes 
en bas de page de fa?on correcte teste 
done I'apanage des tres bons traite- 
ments de texte. 

La possibilitede realiser un index, dim- 
primer des caracteres speciaux pre- 
sents sous formes de bibliotheques 
complementaires [caracteres grecs, sym- 
boles mathematiques), de definir un 
glossaire. d'enregistrer des touches de 
fonction constituent des avantages pre- 
sents sur la plupart des traitements de 
texte. Malheureusement, il faut bien 
noter que I'emploi d'un index n'est pas 
possible sur un texte tres long, pour la 
seule raison que la plupart des traite- 
ments de texte du marche ralentissent 
lamentablement des lors qu'un texte 
augmente de volume et qu'on n'ecrit 
pas tout h la fin de ce dernier, 
Les phases d'introduction de nouveaux 
paragraphes au milieu d'un texte long 
sont irr^alisables dans de bonnes condi- 
tions. Les traitements de texte sem blent 
soudain avoir attrape une grippe et 
courir Ie cent metres a une allure de 
marathon pour obeses. Cela tient au 
fait que les programmes recalculent 
toutuntasdechosessimultan^mentau 
lieu de laissercestSches pour les pha- 
ses d'impression ou d'affichage. 
Dans certains d'entre eux, on conlour- 
nera cette difficulte en demandant un 
"saut de page invisible", ce qui repose- 
ralesystemedelatachedu recalculdes 
debuts de page a chaqueligne supple- 
mentaire introduite, lecalcul de decala- 
ge se repercutant sur toutes les pages 
posterieures a la position du curseur. 



EliVE TRAITEMENT DE TEXTE, 
AU TABLEAU 

Un bon traitement de texte salt realiser 
des tableaux. II sait encadrer. realiser 
des croisillons, positionner des ta- 
quets. et permettre des modifications 
aiseessi I'utilisateurfrappedu textequi 
va recouvrir ou repousse!' les elements 
des tableaux, les faisant ressembler 
davantageadesceuvresdepeintrequ'S 
des travaux d'^criture, 
L'ergonomie de la creation de tableaux 
n'a que rarement et^ dommee par les 
auteurs de traitements de texte. La rai- 
son en est qu'un encadrement est k la 
fois partie d'un texte et exterieur au 
texte. Cela signifie qu'il faut debrayer 
les justifications, parce que les ele- 
rrients du tableau possedent dans la 
ligne une position absolue. Ils doivent 
imperativement coincider avec les ele- 
ments qui I'enlourent sur les autres 
lignes. Les justifications de texte ne 
peuvent done se faire qu'a I'interieur 
des positionnements reserves au texte 
veritable. 

La gestion d'erreurs interne aux tableaux 
reste done complexe. Les program- 
meurs sont en general tres heureux 
lorsque leurs superieurs hierarchiques 
oublient d'insister sur la necessite 
d'une excellente gestion de tableaux a 
I'interieur des logictels qu'ils sont er\ 
train de developper. POur cette raison, 
I'appreciationde la qualite de la gestion 
des tableaux est une bonne mesure de 
la qualite globale d'un traitement de 
texte. On souhaiterait que la gestion de 
tableau puisse se faire en deux etapes . 

— dans un premier temps, on definit un 
tableau de fagon simple a travers des 
parametres. Le tableau possedera un 
nombre de lignes qui sera lui aussi 
fonction d'un parametre : 

— la saisie des elements de tableau se 
fera exterieurement au tableau lui- 
meme. pour ainsi dire "au kilometre". 
Cette dualite presents un avantage 
considerable en autorisant letransfert 
de donnees d'un programme telle qu'une 
base de donnees ou un tableur directe- 
ment a I'interieur de la "forme" du 
tableau. Si un element est trop large 
pour rentrer dans la place qui lui est 
attribute, il suffit de revenir a I'etape 
parametre pour modifier ce qui doit 
I'etre et voir le tableau se reinscrire 
automatiquement. 

Malheureusement. cette fonctionnalite 
n'existe que rarement sur les traite- 
ments de texte, quelle que soit la rna- 
chine. II s'agitcependant la encore d'un 
imperatif ergonomique qui, malgre sa 
necessite n'a pas encore ete integre. 
Ces specifications, lorsqu'elles doivent 
§tre respect^es, augmentent generale- 
ment la consommation de cafe des 



programmeurs. Si ces qualiles n'exis- ' 
tent pas encore sur votre traitement de 
texte favori. envoyez un paquei de cafe 
fort en grains a I'adresse imprimse sur 
le bon de garantie de votre logiciel... 



L'MPERATIEWSIWYG 

La raison d'etre d'un traitement de texte 
elant symbolisee par le resultat final, 
les aspects de presentation seront des 
elements majeurs dans le choix d'un 
logiciel. Au point qu'on pardonnera 
quelques defauts a ceux qui sauront 
privilegier une presentation impecca- 
ble. Le Wysiwyg est indispensable afin 
de uisualiser directement sur 6cran ce 
qu'on obliendra sur la feuille imprimee. 
Quelques traitements de texte n'en diS' 
posent toujours pas. II faut en attribuet 
la raison a leur vetuste. Les difficultes 
de programmation d'un traitement de 
tsxte Wysiwyg sont a la port^e de toutes 
lesbonnesequipes. mSme si la complexi- 
te a affronter est reservee aux amateurs 
de puzzles geants. Le melange des poli- 
ces, tallies et styles, I'espacement pro- 



portionnel (un "m'' occupe davantage 
de place qu'un "i"), la coupure automa- 
tique des mots, la justification a droits 
comme a gauche, la num^rotatiof 
tomatique des pages avec rappel du 
nombre total de pages du docui 
(3/12 signifie page 3 d'un document 
comportant une longueur totals de 12 
pages) et la presence conjointe d'sn- 
teteetdebasde pages eta lent conside' 
res debut 1987 comme des progre; 
remarquables. Aujourd'hui, ces carac 
teristiques sont des banalites exigeef 
de tout traitement de texte quel qu'i 



TRAITEMENT DE TEXTE LIBERE 
.SURATARI? 

Le succes d'Atari dans le domaine cle 
du traitement de texte est peut-etre 
symbolise par I'adoption du Redacteur 
par le journal Liberation et ses SO 
postes de travail. L'utilisation intensive 
d'un traitement de texte par des jour na- 
listes presses qui, par ailleurs, ne sont 
pas tou|Ours des specialistes du clavier 



ne serait pas du tout evidente si le 
couple logiciel-machine n'offrait une 
ergonomie excellente. 
Chez Liberation, quatre raisons princi- 
pales ont preside au choix de I'Atari. La 
plus importante tient peut-etre a la 
quality de I'dcran qui offre une defini- 
tion de 640x400 en noir et blanc. 
s'accompagnant ainsi d'un grand contort 
d'utilisation. La robustesse des dis- 
quettes au format 3.5 pouces prote- 
gees dans une armure de plastique 
rigide a egalement joue un role. La 
convivialite du GEM et la facilite d'em- 
ploi de la souris ont ajoute leur poids- 
aux arguments precedents, Enfin, la 
technologie Atari et le rapport qualite/ 
pnx sxcsllent ont fait le reste. 
Ceux qui ont dejavecu dans une redac- 
tion savent ^ quel point les notions de 
rangement, de classement et de tri sont 
des concepts davantage abstraits que 
concretement appliques Avec un Trai- 
tement de texte, la gestion d'idees et le 
classement des textes ou documents 
archives ne pose pas de problemes. La 
productivite personnelle du journaliste 
s'en trouve accrue, dans la limite bien 
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Eur du classement de ses propres dis- 
quettes. On n'en 9St pas encore a I'ere 
de I'archivage electronique systemati- 
que sur disque opijque. et les grandes 
banquesdedonnees nesont pasenco-. 
re disponibies ni adaptees pour les 
journalJstes travaillant sur des themes 
d'actualite, L'Atari reste pour eux une 
machine a ecrjre amelioree permettant 
des corrections rapides et aisles. II 
s'agit de saisir "au kilometre". 



LEREDACTEUR 
Desideesenplus 



Stimulant pour I'esprit, le Redacteur 
dispose de bon nombre d'ouiils ongi- 
naux. Bien congu par Logisoft. le Re- 



satisfaits de cet aspect polyglotte. 
Lorsqu'un journalists utilise un autre 
Iraitementdetexteetnepeutpastrans- 
mettrerenrichissementenitaliquecor- 
respondant aux citations, son travail 
s'en trouve quelque peu hypothequ^... 
Dans la mesure ou il iaut alors rendre 
un texle ASCII accompagne d'un tirage 
papier sur les traitements de texte ne 
sachantpasaussi biencommuniquer.il 
devient evident que le Redacteur est 
alle plus loin que d'autres, au moms 
dans cet aspect precis du profession- 
La productivite personnelle a travers le 
Redacteurse trouve egalement accrue 
par les sauvegardes automatiques pa- 
rametrablesparl'utilisateurqui n'a plus 
a s'lnquieter de sauvegarder son travail 
tous les paragraphes ou toutes les 
pages. Autre point fort, le Redacteur 
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Dans le nenu 'Fic/iier'. 
tie sauvegarder les textes 
logiciel "Ist-HORDPLUS", Le- 
tabulations, les indentations 
un codage particulier 
texte ecrit sous "LE REDflC 
tupE de fichier 
Publication flsslstee par Drdi 



Indenter sFfi^ 
Oter I'indentationp 
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si Drapeau gauche Ist-tiorif' pernet 
Justifier tuR" au fornat du 
Centrer he, la regie des 
Drapeau droite t conpatibles par 
— ■-pgrBgraphe— '--[ije transferer un 
Drapeau gauche ^Itiel thargeant ce 

7 Justifier *F2t . progrannes de 
Centrer '■FIT 
Drapeau droite ^Fi| 
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tfacfeuroffre des facilites d'acces dis- 
que depuis le traitement de texte. On 
peut ainsi formater une disquette sans 
rien perdre du travail en cours. Mais on 
accede egalement aux fonctions de 
creationd'un repertoire ou sous-repertoire, 
de destruction ou encore de change- 
ment d'un nom de fichier en cours de 
route. 

Pour les utilisateurs presses, la fonc- 
tion "spooler" permet d'imprimer un 
texle pendant que I'on continue a tra- 
vailler sur un autre. Prevupourcommu- 
niquer. il accepte non seulemeni les 
fichiers ASCII mais encore les fichiers 
d'origine, enrichissement compris, de 
six autres traitements de texte dont First 
Word. Becker Texte et Evolution. Ceux 
qui utilisent les modems pour trans- 
mettre leurs textes ne pourront qu'etre 



realise desstatistiques sur I emploi des 
mots. L'analyse de^tyle comptabilise la 
longueur moyenne des mots, des phra- 
ses, des lignes et des paragraphes. II 
donne le nombre d'occurrences des 
mots dans un texte. On fait ainsi la 
chasse a ses propres repetitions de 
mots ou d'expressions. 
MalheureusemenL le Redacteur ne pos- 
sede pas h I'heure actuelle de diclion- 
naire integre qui ameliorerait consi.de- 
rablement la productivite personnelle. 
On espere decouvrir un jour dans un 
traitement de texte un programme de 
■ correction-orthographique dont le dic- 
tionnaire associe serait en outre capa- 
ble de realiser une hste des mots mal 
ortfiographies et de la conserver sur 
fichier afin d'aider I'utilisateur a les 
reapprendre. Cette id^e touts simple 



n'a jamais frappe personne Mais les 
idees n'appartiennent-alles pas a ceux 
qui les realisent ' 

Cote defauts, le RedBcteurne gere pas 
I'espace proportionnel ce qui, en contre- 
partie. le rend rapide. II gere mal le 
melange des polices de caracteres lors- 
qu'on demande simultanement la dou- 
ble justification. Le Wysiwyg pose un 
probleme lorsqu'on utilise les caracte- 
res gras, Le logiciel ne gere pas les 
notes en bas de page. La coupure des 
mots est manuelle et non automatique. 
La prochame version verral'integration 
du dictionnaire realise par Dominique 
Laurent pour le jeu Des Chiffres et des 
Lettres de Loriciels. Notons que cer- 
tains de ces defauts ne sont pas bien 
graves pour un produit vendu 490 F. 



SIGNUM2 
le marginal 



D d soudre les probiemes de 

n d nq pattes (laquelle esl en 
S uni 2 se destine aux be- 
p ques des universitaires et 
p j-eurs uldisant des caracteres 
a ^ues el chimiques. Les me- 
mos n s en action dans ce traite- 
dp p te tres particulier s'appa- 
n en tdnt au dessin qu'au Mecano. 
a b en malheureux lorsque la 

so s on I eraen panne . En effet, eile 
po onne au mieux les caracteres in- ■ 
d ces Bxposants dans les racines 
c ee biques et autres, dans les 

vea .] s'entremelent pour permet- 
t une c a re ecriture des formules 
mat ema ques. 

E ont epirtie. Signum 2 ne sera pas 
o en en e meilleur outil pour la se- 
c eta e de direction. II conviendra aux 
mus c ens aux scientifiques aux bilin- 
gups ut sant les caracteres arabes ou 
V ues Pt eventuellement aux extra- 
teiiestres qui ne trouveront que diffici- 
lemenl leurs jeuxde caracteres dans I ss 
boutiques Atari traditionnelles. Heu- 
reusement, les 200 jeux de caracteres 
disponibies pour Signum 2sant lefruit 
des iravaux des utilisateurs eux-memes, 
par le biais du generateur de polices 
integre au logiciel, relaiivement facile a 
uiiliser. 

Signum 2 permet d'ecrire entre les li- 
gnes, la structure de ces dernieres per- 
mettant les emboitements, Une ligne 
principale se compose de plusieurs 
lignes secondaires qui sont comma les 
interhgnes d'un cahier. Mais a la diffe- 
rence de ce qui se passe sur un cahier 
d'ecolier, la ligne de base de I'ecriture 
n'estpasforcemenl placeeen dessous, 
Elle est positionnee par I'utilisateur, ce 
qui facilite I'ecriture des formules com- 
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Signum II 

Un traitement de texte 

aux frontieres 

de la P.A.O. 



S Igfum est un logfcid qui De meme le presse-pa-, , , . 

iTlsmais ps^^ par rrm^ue plErs de Slgrmil n'etait L ergOQOfflie. 

I'ar'elndlte. Sa dexlfeme va-, guere pratique pu'isqu'l se La ne plaisantons pas, 

i\m pQWSjit h^3Brtutd]le-. limltalt a la selection de li-^ StgrwTi s'aii^se toujoixs 

■rent cette vo'e an s'steffant gn^ entieres. Desormsis un aux " aiiciijreux" et aux 

de fanctions d'lgnes des rfus mode de selection pa- blocs scienfiflques comme llndique 

HLigne 



plexes utilisantdes barresde fraction a 
differentsniueaux. Lataiiiedesespaces 
geres descend au 1 /bA" de pouce soit 
environ un demi-millimetre en espace 
vertical, et au 1/90^ en horizontal ce 
qui est plus que suffisant. II possede 
toute une bibliotheque de frames et de 
cadres. 

Pour 1 520 F ht. Signum 2 est incon- 
testablementunbeloutiiquicombleun 
besom |usquG-la neglige. Comme c'est 
par ailleurs a notre connaissance le 
seul de sa categorie sur Atari, il benefi- 
cie d'une situation de monopole Sa 
diffusion Internationale reste cepen- 
dant le gage de sa qualite et de son 
euolutivite. 



BECKER TEXTE 

L'ancien toujours solide 

Lea possesacurs de BecKei Texte ont 
beneficie des I'origine d'un traitement 
de texte robuste sachant bien utiliser le 
graphisme, et offrant de nombreux 
avantages, Mais suiourd'hui. incontes- 
tablement. SecfcerTexfeaunpeuyieilli. 
Ce qui faisait son brillant et son lustre 
n'est plus d'actualite, tant on remarque 
moms la presence d'une fonction bana- 
lisee que son absence eventuelle. Les 
traitements de texte ont evolu^ tres vite. 
La force de Becker Text reside done 
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Ceci a lieu dans 1' optic 
Cliquez done cet accessoir 
poses, les sulvants sont i 

Type: pernet de ctioisi 
et une inprinante a nargue 
pression peut etre autonat 
genent de narguerite.^ 



Itornal 

Ijras 
Haigre 
Italique 
Souligne 

Encadre 
Exposant 
Indice 



10 cpi 
12 cpi 

17 cpi 
5 cpi 



ixels/lignei ce reglagl ' "-i" "^ir de I'inpres- 

sion et sert pour I'inpr interiiane [ T^ ""IS nl? 
une inprinante de largeur ^ "!^^ ^nl ^' ^^^''l " ?^' 
il faut selectionner 960 [ J^ »;« nn« PP^inante plus 
large on selectionnera lZB_„i..i!!!!!;!i?"". 

3. Qualite: Si ms posseJjUJi-i^yUSSI^ 
est possible de selectionner le node Z4 aiguilles Cinclusinn 
de graphiques et inpression verticale) en cliquant "Defi- 
nit.". Si vous ne possedez pas d'inprinante U aiguilles, oi 
Bien si mdus voulez vous liniter a 8 aiguilles, clinuez "E- 
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du Desktop. 
I'nts choix pro- 
ItERtext ST:V 

ite natricielle 
;ier cas I'in- 
\ ■ pour un chan- 



aiguilles 



actuellement dans la qualite de son 
interface avec d'autres produits tels 
Calcomst STet Datamat ST. 
Wysiwyg, realisant des captures d'ecrans, 
sachant communiquer avec tableurs et 
bases de donnees de la serie xxxmat, 
possedant un dictionnaire integre, une 
coupure de mots automatique, des 
points d'msertion de variables pour 
realiser par exemple des courriers au- 
tomatises, largementparametrabledans 
ses options, utilisable comme editeur 
perfectionne par les programmeurs — 
meme en tenant compte des particula- 
rites de presentation du langage C, 
acceptant polices, tallies et styles de 
caracteres divers. Becker Text I'ancien 
.tient toujours la route, mSme si, en 
I'absence de nouvelles versions, il n'est 
probablement pas en tgte de la course 
aux nouveautes. 

Que lui manque-t-il done pour tenir la 
vedette ? Les regies types 6'Evolulion, 
les statistiques du Redacteur, I'ongina- 
litede Sionum. bref quelque chose qui 



WORDVUtlTER 
Le nom^eau venu 



qu'une seute police de caracteres : 




I'ecran. II gere les notes en bas de page. 
II possede surtout trois dictionnaires : 
normal, synonymes et divers a creer 

Malheureusement, si les dictionnaires 
de synonymes abondent en Angleterre 
ou ils sont meme. et de tradition, des 
best- sellers, il n'en va pas de meme en 
France et on ne peut qu'esperer que 
celui qui nous sera fourni sera ^ la 
hauteur de ses petits freres d'outre- 
Manche. 

Point fort de Wordwriter, le controle 
d'orthographe est effectue en cours 
meme de saisie et sans ralentir les 
performances. Les fautes seroni signa- 
lees immediatement par un bip sonore 






L'ergonomie des fonctions permet au 
choix de corriger, d'integrer tel quel au 
dictionnaire le mot nouveaii, ou d'lgno- 
rer purement et simplement. Les dic- 
tionnaires peuvent en outre gtre consul- 
tes en tant que tels. Pour les synony- 
mes, une fen§tre s'ouvre ei la liste 
proposee s'affiche 

Wordwriter est par adieurs pratique 
pour creer des tables de matieres. 
Comme toujours dans ce type de pro- 
. duit. on ne peul que regretter que des 
qualites tout a fait appreciables ne 
soient presentes que comme les raisins 
fiur un pudding ecassais — repandus 
avec parcimoniB 

CAILIGRAPHER 
L'auteur expatrie 

Sil'histoiredelapeintureregorged'au- 
leursgemauxet maud Its, d faulfaire ici 
une mention speciale S Calligrapher, 
produit presque parfail dont l'auteur 
s'esi expatrje de desespoir, suite a des 
conflits inenarrables avec son editeur. 
Ce dernier, non desireux de supporter 
son Van Gogh d'auteur, a tout simple- 
ment retire fe produit de la vente pour 
incompatibilite d'humeur mutuelle, Les 
raisons de se deiester etaient loutes 
simples ets'exacerbaientd'elles-memes ; 
le programme comportait quelques bugs 
dans sa premiere version et, en contre- 
partie, i'auleur detestait la trahison de 
son ceuyre par un mode d'emploi a ses 
dires lamentable 

L'un demandait la correction immedia- 
te des bugs etl'autre exigea it en contre- 
pariie une reecriture totale du manuel 
de I'utilisateur, aussi vilain paratt-il 
qu'un gribouillis d'enfant denaturant 
une ccuvre d'arl. Les edileurs n'appre- 
ciant pas les ukases ni les diktats de 
leurs peTits poulains. l'auteur genial 
_ s'est retire du monde. II a quitte I'Angle- 
lerre. emportant ses regrets et ses 
codes-sourcedans ses bagages, et per- 
sonne n'a plusentendu parlerdelui.On 
raconte parfois quun nouvesu cow- 
boy, aux Etats-Unis, chants les nuits de 
pleine lune la chanson de Calligra- 
pher . 

Dans le milieu des programmeurs, on 
pa tie memed'un nouveau-mythe. Et on 
murmure tristement que la program- 
mation parfaite rend fou. quelle conduit 
inevitablement a des destins tragiques. 



EVOLUTION 

Vers la version 2 

Prevue pour lanvier ] 989, la version 2 
d'£\/o/L/t(onverra des progres aussi im- 



port ants que ceux qui ont accompagne 
la version PC 1.5 d'Ei/o/udon sur Win- 
dows, Tres ergonomique. programme 
en respectant les normes de program- 
mation. Evolution sur Atari est un pro- 
duit solide et agreaole qui ne comporte 
que peu de defauts. Intelligemment" 
conQU, Evolution realise les mailings, 
cree les tableaux, coupe intelligem- 
ment les mots en fin de ligne, offre un'e ■ 
presentation rapide et souple grace a 
un intelligent systems de regies (justifi- 
cations, taquets, interlignagel, bref le 
programme a ete bien pense. 
Sa version PC a ete choisie par Palantir 
pour une diffusion mondiale sous le 
nom de Win Text et la version Atari 
donne quant a elle egalement toute 
satisfaction, a I'exception de points de 
details mineurs Realise en Wysiwyg et 
permettant le melange des quatre poli- 
ces d'origine (on peul en ajouler d'au- 
tres), il permet de jouer avec les diffe- 
rentes tailles el styles, ces derniers 
pouvant se combiner. 
Le Wysiwyg est satisfaisant, surtout 
lorsqu'on a compris qu'un alignement 
parfait des mots les unsaudessous des 
autres exigeait I'usage des taquets de 
tabulation. Les 300 points par pouce 
de I'impnmante laser peuvent en effet 
creer un leger decalagesi on n'emploie 
pas les fonctionnalites adequates... Le 
vrai Wysiwyg n'existe nulle part, el' les 
auteurs d'Evolution ont praiiquement 
fait le maximum. 

Evolution sera un peu lent lors des 
corrections d,es Ires longs textesou Ton 
intervienten mode insertion. Mais pour 
eviter cet inconvenient, il suffit de de- 
brayer I'option "saut de page visible" 
qui implique des recalculs en chaine 
cfiaque fois que I'on rajoute une ligne. 
Les astuces presente's dans ce logiciel 
sont trop nombreuses pour §tre toutes 
citees. Le buffer de 5 ko donne a la 
fonction UNDO une reelle puissance 
pour annuler les erreurs (si vous venez 



parexempled'effacer par F3 un tableau 
complexe... j sur plusieurs mveaux. En 
cas d'erreur par UNDO, frappez Shift F 
1 annulera la derniere fonction UNDO... 
Ctl Q permet d'inverser les deux der- 
niers caracteres La numerotation per- 
met d'obtenir, outre le numero de la 
page en cours, le nom bre total de pages 
d'un document. Cela evite par exemple 
de perdre les documents annexes d'un 
rapport car si lenombre total des pages 
indiquees n'est pas respecte. il faudra 
bien les chercher. 

Conclusions pour une suite prochai- 
ne ., Du Redacteura Evolution, en pas- 
sant par le mythique Calligrapher qu\ 
reunissait prat iquement loutes les qua- 
lites du traitement de lexte id^al [y 
compris la creation acceleree de ta- 
bleaux. I'encadrement automatique de 
portions de texte et des fonctions spe- 
cialisees dans I'ecriture scientifique), 
nombreux sont les traitements de texte 
de qualiti^ sur Atari. Leur convivialile 
quasi-g^nerale repose bien sur sur les 
qualites de GEM qui donne une grande 
place a la souris. 

Outil de productivite personnelle par 
excellence, le traitement de texte pos- 
sede des cnteres tres precis d'evalua- 
tion. Avec les progres du logiciel, ces 
cnteres deviennent de plus en plus 
severes. Les dictionnaires de synony- 
mes deviendront par exemple bientot 

puisqu'il communique avec les tableurs 

et bases de donnees, le traitement de 
texte represente un terrain de choix 
pour I'etude des divers elements d'er- 
gonomie propres a la micro-informatique. 
Si beaucoup reste a faire dans ce do- 
ma ine, la concurrence achar nee que se 
livrent les editeurs de logiciels ne peut 
que laisser presagerd'un avenir tout a 
fait positif pour ces Elements privi leg ies 
de la productivite personnelle que sont 
les traitements de texte sur Atari. 




TABLEURS, BASES DE DONNEES 
ET OUTILS GRAPHIQUES 



Apres ce panorama des criteres de 
productivite des traitements de textes 
sur Alan, comment envisager une pros- 
pective concernant les tableurs. bases 
de donnees et outils graphiqu^s ? La 
encore I'elargissement des marches 
mondiaux amene les editeurs de logi- 
ciel a promouvoir laqualite, poussesen 
cela par leurs equipes de marketing. 
Deja on voit poindre une nouvelle race 
de logiciels bon ma rche, destines a une 
vaste diffusion, et qui mordent les |ar- 
rets des grands best-sellers onereux. 
Si ces derniers, egresses par les peiits 
David performants, se r^velaient n'etre 
■quedes colosses aux pieds d'argile. ce 
serait un progres pour I'ensemble du 
monde informatique qui a besom de 
convivialile. de creativite et d 'outils 
souples favorisant I'autonomie de I'uti- 
lisateur Ce dernier s'identifie davanta- 
ge aux petites equipes qu'aux grosses 
mullinationalesqui diffusent leurs pro- 
duits. Pourtant, cfiez Atari, les tableurs 
semblent etre les parents pauvres. 
Pour bien apprecier les logiciels d'au- 
jourd'hui, pourquoi ne pas regarderen 
direction des logiciels de demain dont 
les caracteristiques sont d'ores et deja 
previsibles. I'evolution des materiels et 
des techniques (la carte mere du Mega 
ST est depuis longtemps pr^vue pour 
accueillir 1 6 Mo de RAM). I'elargisse- 
menl des marcfies au niveau mondial 
ouvrent des directions precises a la 
definition des logiciels ideaux que I'on 
nous prepare pour le futur. 
Si auiourd'hui bon nombre de socieies 
realisent des impasses sur tel ou tel 
aspect qualitatif des logiciels. ces der- 
niers, s'llsdoivent reel lament etre diffu- 
ses, se devront d'etre compi els dans les 
toutes prochaines annees. Pour des 
raisons mises en evidence dans des 
etudes approfondies realisees par les 
specialistes des grands pro|ets, les tres 
bons logiciels sont quasi menttou|ours 
I'ceuvre de petites equipes de moms de 
dix personries, 

Dans ledomainedu genie logiciel I'effi- 
cacite semble etrefonction de la (ormu- 
le E=n(n-1 )/2. ou E est I'efficacite. et n 
le nombre de personnes presentes 
dans un projet et dont il s'agit de coor- 
donner les efforts. dBase ///sur PC a ete 
developpe'par Wayne Ratliffe et une 
equipe de six permanents. Evolution 
sur Atari est I'ceuvre de deux person- 
nes : Pascal Pelier et Jean-christophe 
Maurice(Priam|. JT Base sur Atari a ete 
6crit ,par deux personnes egalement 



(Jacques Treve et Xavier Le Our) Cela 
rend tiumain undomainequi sans cela 
nsqueraitdereduirel'utilisateurau role 
de simple executant. 
Si quelques personnes motivees arri- 
vent a realiser d'excellents logiciels, 
alors I'acheteur, relativement isole face 



ptorer lui-meme son ordinateur et ses- 
logiciela et d'archiitecturer librernenl 
les differents elements de ses applica- 
tions. La productivite personnelle de- 
pend pour une part meconnue du bien 
§tre qu'eprouve I'utilisateur a etre de- 
vant sa machine. Si les initiatives ei la 
creativite de ce ".i:r i . " !■ . ■.■m a s'ex- 
primer, alors il .- i-s deve- 

loppeursde lo^,, eintleur 

but parcequ'ilj -jm. i I ■■-, ■■- ces pro- 
grammes stimulanis dont I'uiilisateur 
reste le maitre. 

C'est ce qui rend si importantes les 
macrO'Commandes qui, une fois compri- 
ses et utilisees. stimulent la productivi- 
te personnelle dans des proportions 
msoupgonnees. Reste maintenant a de- 
finir ce que sont les cnteres permettant 
dereconnaitreetdechioisir, parmi leurs 
concurrents, un tableur, une base de 
donnees et un oulil graphique 

CRITERES POUR L'AVENIR 

Rapides, conviviaux. sophisliques tout 
en restant simples, lelles sont les carac- 
teristiques des bases de donnees, ta- 
bleurs et outils graphiques tels qu'on 
voudrait les rever Mais I'avenir nous 
prepare certamement la mise en ligne 
simultaneedetout ceSoutils. comme le 
fait deja I'environnement Windows sur 
PC. 

Les outils puissants s'appuieroni sur 
les principes de memoire uiriuelle sur 
disquepermetta'nidesimuler une gran- 
de memoire centrale (les possesseurs 
de Mega ST 4 resteront des privilegies} 
sur les createurs de liens essentielle- 
ment a base de macro-instructions, sur 
raugmeniaiion des dimensions des ta- 
bleurs actuellement en deux dimen- 
sions mais qui pourront probablement 
rapidement devenir des cubes ou des 
hypercubes a n dimensions, Celte fagon 
de concevoir les tableurs permettraii 
d'accroilre enormement les consolida- 
tions. Un tableur a seulemeni trois di- 
mensions representerail de;a un pro- 
gres considerable... 
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De fagon plus immediatG, les recalculs 

intelligenls (baptises "recalcul mini- 
mal" qui accroissent la uitesse de pre- 
sentatirDn en ne s'attaquant qu'a ce qui 
ewige d'etre recalcul^ manquent cruel- 
lement sut Atari. Les caractenstiques 
des grands tableursdumonde PC man- 
quent generalement am 5! que I eur apti- 
tude a communiquer. Les macro-ins- 
tructions ne sort en general pas, ou 
mal, representees 

Inconteslablement, lelableurAiari re.stele 
parent pauvre. Mais heureusement, a u- 
dela de VIP. Masterptan et Calcomat 2, 
arrive des Etats-Unis un tableurexcep- 
tionnel baptise LDW Power qui sera 
bieniot en France auec 300 comman- 
des el 80 fonctions (vendu S 149 aijx 
Etats-Unis). 



■ LDW POWER, 

Cette petite merveille, testee 'dans la 
revue Star! de novembre 1988, est 
entieremenl compatible Lotus 1 -2-3 et 
salt meme impnmer a I'ltalienne (en 
formal paysage) ' Cote bases de don- 
nees, la force est d6|a a vec Atari. Super- 
Base Pro apporte de grandes bouffees 
d'oxygeneenoflrantdesoutilssouples, 
performants. simples et puissants tout 
a la fois. 

Une bonne-base de donnees se doit 
d'etre facilement accessible quels que 
soient les criteres Elle se doit egaie- 
ment d'etre redefinissable Ondoit pou- 
voir changer I'ordonnancement des 
index et des cles en cours de route afin 
de rendre son fichier plus performant. 
Les consequences de ces changements 
sont souvenl complexes a gerer par un 
oulil auiomatise. Enfin, si la produciivi- 
te personnelle, contrairement S la pro- 
ductivile collective, n'utilise que rare- 
menl de tres gros fichiers. il n'en reste 
pas mains que la rapidite des disques 
dursjoue un rSle tres important dans la 
performance de ces ouiils. 
En attendant les encyclopedies sur dis- 
que optique, consultables en couleur, 
on peut rever a I'etape n-h2 ou la pro- 
ductivde personnelle pourra se nourm 
de bases de donnees mondiales inter- 
■::onnectees, el consulter aussi bien un 
dictionnaire amerrcain par satellite in- 
terpose que recuperer la photo d'un 
papillon rare ou d'une molecule nou- 
velleavanideleditersurson i m prima n- 
te laser couleur au simple prix du pa- 
pier En attendant qette epoque benie 
qui arrive rapidement replongeons vite 
dans le quondien avec un rappel de la 

II faul bien avouer que si les tableurs 
constituent peui-eire des outils de pro- 
ductjvite personnelle, ils ne sont pas 
sur Atari a la hauteui du msrchesurPC 
ou sur Mac. Les tableurs Atari sont 
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d'une qualiteet d'une puissance nette- 
ment insuffisantes. Qu'il s'agisse de 
Calcomat 2. Masterplan ou de Vip. les 
qualites sont certespresentesmais res- 
lent notablement inferieures a ce que 
Ton trouye actuellement en tiaut de 
gamme par exemplesur Excelqul reste 
sur Macintosh aussi bien que sur Atari 
la reference absol'ue. 



LES MECHANTS TABLEURS 
RETRO 

Si ces tableurs etaient presents sur 
d'autres machines, vu la riche concur- 
rence qui regne ailleurs, peu de gens 
les acheteraient : ils sont vetustes et 
resteraient a dormir au fond des etagfe- 
res. II leur manque la sophistication des 
grands tableurs du marche Mac et PC 
qui offrent de veritables macro-com- 
mandes, le recalcul minimal qui evite 
les temps d'attente inutiles sur les gran- 
des leuilles lorsqu'on ajoute de nouvel- 
- les variables, le raccord des feuilles 
entre ©lies, les boites.a outils permet- 
tant lestris, etc. 

Par ailleurs ces tableurs Atari sont tous 
relativement lents, ce qui est inexcusa- 
ble sur une machine possedant un mi- 
croprocesseur 68000. Avec 150 000 
Alan mslalles en France, le pare est 
suffisant pour permettre rexistence d'un 
excellent tableur.D'autant qu'au stade 
de la productivite personnelle, le ta- 
bleur reste Toutil le plus performant 
puisqu'il permet de realiserdes calculs 
exlremement puissants, de modehser, 
de prendre des decisions, ou de tester 
des hypotheses a un rythme qu'aucun 
calculateur prodige ne saurait appro- 
cher. Comme le disait Dave Bricklin, 
I'auteur du fameux Visicalc : "C'esttout 
de meme mieux que de le faire sur le 
dos d'une enyeloppe". 
La puissance d'un tableur est propor- 
tionnelle a son aptitude a communi- 
quer avec re>!terieur quel qu'il soit, 
meme avec le monde PC. II doit posse- 
der des fonctions financieres, savoir 
calculer entre deux dates. Enfin son 
ergonomie doit §tre a la Inauteur de sa 
puissance. La convivialite reste sem- 
blable h un iceberg, pour les 10% de 
simplicite apparente, il existe 90% de 
complexite invisible permettant de gerer 
cette facilite d'utilisation. 
Danscedomaine, si Jack Tram iel deci- 
dait de cesser son cochon rose pour 
financer une traduction d'Exce! sur 
Atari, personn^ ne saurait lui en vou- 
loir, 

L'offre Atari se resume actuellement a 
Calcomat. VIP et Masterplan. En d'au- 
tres termes. les tableurs ne sont pas 
sulfisammeni dignement representes 
dans la dynastie Atari, 



CAICOMAT 2 



Calcomat 2 fonctionne sn mode gra- 
phiquecequi lui permet d'agrandir une 
colonne II admet 65 535 lignes par 
65 bo5 colonnes II offre de's parame 
trt s lelathemf^nt nrhes du nive=iu du 



sonnom.Cependantilposs^dequartta 
lui une boite a outils avec fonctions de 
tris et tables d'hypotheses (vrai-faux), 
L'environnement graphique est bien 
utilise, et des icones symbolisent les 
touches de fonction, permettant un 
ubagp intensif de la souris Dou^d'une 
bonne erqonomie il s alourdit rapide 
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175D 8 
1564 5 
16<Z 5 
1859 4 
14&7 i 
1758 4 
1675 6 
1483 5 
1754 ! 
1653 4 
1858 5 
1758 4 



=2568 4 
=2868 5 
=2740 2 
=2658 4 
=2665 4 
=2648 2 
=2468 8 
=2558 4 
=3250 4 
=3185 4 
=2645 6 
=2845 1 



m: 



representations 3D Se cinquante et 
quelques fonctions suffi'^ent peut ette 
pour un usage personnel batisfatsant 
maib celles qui manquent se font cruel 
lement remarquer par leur absence. II 
ne permet pas de realiser des consoh- 
- dations (syntheses de plusieurs feuil- 
les), Ses macro-fonctions ne sont que 
des enregistrements de sequences de 
touches. II ne possede pas de langage 
permettant de rendre des operations 
conditionnelles, ce. qui permettrait de 
realiser des actions complexes 

MPPROFESSIOXAI 
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=-4&B i 
=1230 S 
=1245 4 
=135* 8 
=1574 1 



-3'bll 
=4650 

=ueQ 

=4850 
=4G7G 



=14 

=13 S{:. L3C5 IL/IC 



Ouynr fenetrc F5 
Regroupenent f5 
Plein ecran flB 
Style textes l>Y 

' Barres"^ 
Barres 3tl 
Cunuls 
Cunuls 3d 

Lignes 

Surfaces 

Secteurs 

Par lignes 
^ Par calannes 

Uers Output 
Drdre des r^otifs 



3630 
184e 
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MASTERPLAN 



Reprenant une ergonomie de type Lotus 
1-2-3, Masierplan s'apprend relative- 
ment vite. Souple d'emploi il propose 
une feuille virtuelle de 8 192 lignes x 
256 colonnes. II est beaucoup trop 
lent, ce qu'on peut verifier en compa- 
rant la vitesse de recopie des formules 
d'une ligne a I'autre avec celle des 
autres tableurs. Ses nombreusesfonc- 
tions, la encore, restent insuffisantes, 
meme s'll salt realiser des consolida- 
tions. Fort en graphique, ergonomique. 
mais n'integranl pas Tetat de I'art en 
matiere de tableur, Masterplan reste un 
tableur de base Atari, 
II est temps que la firme des freres 
Tramiel subventionne quelques bons 
auteurs pour reparer ce retard honteux 
Lents, pauvres en fonctionnalites haul 
de gamme, inadaptes a un milieu de 
competition Internationale, tous ces ta- 



bleurs ont ete ecnts par des paresseux 
ou des ladres. 

Les fanatiques du ST et du Mega ST 
ne peuvent que crier "Bouh [" et huer 
fortement et longtemps, jusqu'a ce 
qu'on leur donne, sur leur machine 
fa\onte des tableurs dignes de ce nom. 

Bases de donnees : 
de bons produits 

Tried GEM el 3 des programmeur- 
melhqf^nlo les bases de donnees, prin^ 
I element grace a SuperBase Pro. 
iii bien representees. Cela ne fail 
in dccentuer le retard indu de; 
bli-ur"; D autantque la productivite glo- 
tdlf- est fonction du lien des differents - 
r 39 rammes entre euxetqu'un mail Ion 
l3ible repprcute sa faiblesse sur Ten- 

SUPERBASE PRO 

F rtpttonnellement convivial. Super- 

t I Pro — SGBD relationnel et pro- 

,t mmable — est incontestablemenl 

ir arand programme, puissant, bien 

ni u et offrant de multiples possibili- 

2 I utilisateur exigeant. L'editeur de 

I i.=ques est un regal. Les touches de 

JHtilement rapide des fjches permet 

I le consultalion d'une aisance excep- 

iiLnnelle La souplesse de recoupe- 

iiient des fonctions additionne lesfaci- 

litps entre elles, 

Les filtreb sont d^finis facilement, Les 
champs sont susceptibles d'integrer 
des donnees graphiques, par exemple 
un des„.in de ce que represente I'ele- 
ment du fichier. Le generateur d'etats 
est tres puissant et presque simple a 



utiliser III faul quand m&me maitnser 
certaines notions mdispensables, no- 
tamment pour la partie calculs}. Les 
liens entre fichiers rendent aisee la 
mise en ligne de plusieurs fichiers si- 
multanes. 

Les fonctions champs et index ne sont 
pratiquement pas limilees (999 index 
possibles soit 50 fois trop). Les index 
sont bien geres avec mise a jour auto- 
matique. Tout comme Induction, Su- 
perbase Pro se qualifie de base de 
donnees relationnelle. En micro-infor- 
matique, on qualifie parfois de "rela- 
tionnelle" une base de donnees reali- 
sant des liens entre pi us ieursflchierset 
offrant sous forme de langage de re- 
quete(SQLldesfacilitespourenextrai- 
re des informations. 
En realite, I'application du terme rela- 
tionnel exige la presence de six carac- 
tSristiques precises : union, pro]eclion, 
jointure, append, soustraction ou diffe- 
rence, et .intersection. A ce titre, il 
n'existe aucune base de donnees rela- 
tionnelle sur Atari. Sur PC, seules les 
grosses bases de donnees traduites de 
programmes fonctionnant sur mainfra- 
me (site central! meritent ce nom Ora- 
cle, Campus, Focus et quelques autres 
d'un prix generalement tres sup^rieur a 
10 000 F. 

SuperfaasePro a beneficie d'une appro- 
che orientee objet qui lui conserve sa 
coherence en depil des nombreuses 
modifications que I'utilisateur peut lui 
apporter en cours de route, GrSce a ses 
filtres. Superbase Pro realise des fi- 
chiers de synthese qui seront parli- 
culierement utiles au gestionnaire. Ce 
dernier pourra par exemple realiser pe- 
riodiquementun fichier de ses mauvais 
payeurs... 
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Index couranti Hon 
Fichter est ualide 
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Endn, polt les socieloi; de service au- 
tani que pour i'dmateur edaire, Supei- 
base Pro dispose d'un langage DML 
(Database Management Language) pour 
architecturer des applications complexes 
Ses 200 mots correspondent a ceux 
d'un Basic evolue Ce DfVlL pour ceux 
qui decident de I'utiliser, est un puis- 
sant outil de .productivite personnelle. 
Grace a lui, on programme selon ses 
propres besoins, pour autanTqu'on ac- 
:epte de lire en totalile les 780 pages 
ie mode d'emploi decet excellent pro- 
iramme (Micro Application, 2 490 F 
ltd 



^icf Le Du 


a realise sa maitnse 


natrque su 


r le theme de 1 ergo- 


dans les 


produits informati- 



processeur, n'a pas su susciter de ta- 
bleurs a la hauteur de ses qualites En 
revanche, elle a beneficie d'un excel- 
lent produit anglais ; SuperBase Pro. 
Enfin, en ce qui concerns legraphisme, 
I'enuironnement GEM el les program- 
mes nombreux qui I'accompagnent sont 
tout a fait pnvilegies. Le fameux IVin- 
dows BUT PC ne fait que copier les 
avantages presents ici. De la creation 
graphique a la capture d'ecrans, ses 
fonctionnalites figurent d'origjne sur 
I'Atari. Meme si le graphisme n'inter- 
vient encore que trop peusurles crite- 
res de productivite personnelle, I'avenir 
lui donnera une part d'autant plus im- 
portante que la definition des ecrans 
oermiel deja d'integrer de veritables 
pelites pholos symbolisanf les objets 
ou les personnes classifiees dans les 
bases de donnees. 

Mais la productivite personnelle est 
egalement accrue par les progres du 
materiel Atari sort actuellement. au 
r en e p x que I'anc'en n d'sque du 
30 Mo3u e e2C M UnCC Moest 
p ev D3U dehu Q°Q All es au ex 
t h p 

bO 



INDUCTION 



/ndL/cf/on, diffuse par Upgrade, presen- 
te des qualites et un prix inferieurs a 
' ceux de SuperBase Pro. II est moins 
facile d'emploi et moms puissant. En 
revanche, son rapport qualite/ prix {des- 
ormais 490 F tic) est tres interessant. 
Son point fort reside dans les liens 
visuelspermetlantded^finirfacilement 
les relations entre fichiers. 



JTBASE 



•JQQ2_ 



C \MCmOtS\S10CK.WSW 




Enfin JT Bass, systeme monolichier. 
doit eireconsidere lui aussicommeun 
excellent programme intelligemment 
confu par une petite equipe efficace, 
ceile de Jacques Treve et Xavier Le 
Dur, 

Acceptant 65 000 fiches de 4 000 ca- 
racteres, il offre un langage de reque- 
tes, un generateur d'etiquettes et de 
rapport II est presque parfait au niveau 
ergonomique Pourquoi ? Peul-etre parce 
40 
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debutants i 
gestion de 

performanl 



^/iendra parfaitement aux 
li n'oni besoin que d'une ■ 
ctiiers a la fois simple et 



GRAPfflSMEPEIVILEGIE 

fre graphique sur Atari est para- 
alementtrSsinegale. Cette machine 
isante, munie d'un excellent micro- 



cliez Human Technologies a 1 9 000 F 
hten 19pouceset24 000 Fht pour les 
24pouces)ces nouveauxdisquesdurs 
permettront. lorsque les prix se seront 
democratises, de franchjr un nouveau 
pas en direction des hautes performan- 
ces auxquelles nous nous habituons si 
facilement ■- 

Jacques de Schryver 
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LIES 



MUSIQUE, MAESTRO ! 



Nous Savons tous que notre fidele ST n'a pas de defauts. 
Ajoutons qu'il ne lui manque mtae pas la parole. En effet, il 
est capable de reproduire sons et melodies. Dans ce but, le 
moniteui- est equipe d'un haut-parleur et d'un ampliflcateur 
basse frequence. L'unite centraie dispose, elle, d'un circuit 
synthetiseur generant les signaux necessaires sur trois votes 
independantes. 



Le ST dispose, pour faire entendre 
^a voix, de logiciels nombreux et 
varies, tant dans leur complexite 
que dans leur prix. Un des plus 
repandus est Music-Studio qui se 
montre deja tres complet. Notre propos 
aujourd'hui n'est pas de faire un banc 
d'essai, mais de vous donner un petit 
logiciel capable d'executer un morceau 
cree par Music-Studio. Le choix nous a 
6te souffle par vos multiples 
demandes. Aussi, fidele h notre 
engagement d'etre au service du ST, 
done k votre service, nous nous 
sommes adonnes & I'innovation. Cette 
premiere approche est un essai que 
nous transformerons avec vos 
encouragements. 



UNRIENDESOLFEGE 

La musique s'ecrit sur une portee. 
ensemble de cinq lignes paralleles 
horizontales, sur ou entre lesquelles se 
placent les notes. II y a principalement 
six types de note : la ronde, ia blanche, 
la noire, la croctie et ses multiples. La 
position de la note sur la portee donne 
la hauteur du son. On nomme alors ia 
note par la valeur, 

La gamme courante est dite diatontque 
et contient douze valeurs, Ce sont do. 
rS, mi, fa, sol. la, si. separees d'un ton 
et les intermediaires — ou demi-tons 
— obtenus par le jeu des dieses 

t la valeur de la note, ou des 
nols qui la descendent. 
gamme usuelle est aussi appelee 
omatique car les douze demi-tons 



remplissent une octave, c'est-^-dire un 
doublement de la frequence sonore. 
les gammes se succ^dent et les bornes 
sont pratiquement fixees par la 
cspacite de I'instrument dont le 
registre est constitue par la totaiite des 
notes executables. 
Si la duree d'une noire est prise 
comme unite, une blanche dure deux 
fois plus, une ronde quatre fois. Une 
croche dure deux fois moins, une 
double crocfie quatre fois moins, et 
ainsi de suite. La dur^e du morceau est 
d^coupee en mesures d'egales durees. 
II y a des mesures h 2, 3, ou 4 temps, 
etc, Une ronde dure une mesure 
enti^re. Les mesures sont delimit^es 
par des barres verticales sur la portee. 
Au commencement de la portee. a 
gauche de la page, figure un signe 
appele clef. II y a plusieurs clef, de sol, 
de fa... pour marquer la hauteur 
relative de la composition appelee ton. 
A cette clef sont adjoints les dieses et 
les b^mols. Ainsi, un morceau est dit 
en r4 ou en sol, etc. 

UNPEUD'INFORMATIQUI 

Si le solfege est le langage du 
compositeur, les instructions sont les 
commandes de I'instrument ST. Les 
"instructions musicales", si i'on peut 
dire, existent dans de nombreux Basic, 
dont le St Basic et le Gfa Basic, Dans 
ces deux langages ce sont exactement 
ies memes expressions. 
Deux instructions musicales sont 
disponibles et se nomment Sound et 
Wave. 



SOUND 

Cette instruction employee seule 
produit un son assez pur, ressemblant 
h la flute. Cinq param^tres sont 
atlacti^sauterme SOUND, 

— Le premier designe le num^ro du 
canal generateur, il peut prendre la 
valeur 1, 2ou3. 

— Le deuxieme parametre varie de a 
15 et regie la puissance du son emis 
(le zero correspond au silence). 

— Les parametres trois et quatre sont 
indicatifs de la hauteur de la note, 
c'est-a-dire sa frequence. En se 
reportant au solfege nous avons vu 
que notre gamme chromatique est 
constitute de douze valeurs. Les 
gammes se succedent par octave, 
c'est-a-dire par le doublement de la 
frequence, et ainsi de suite. Le 
troisieme parametre est le numero de 
la note (de 1 a 1 2), et le quatrieme est 
le numero de ['octave, II y a hull 
octaves executables, ce qui donne un 
total de 96 notes. 

— Le dernier parametre correspond & 
la duree de la note exprimee en 1/50 
de seconde. A noter que la valeur zero 
donne tout de meme une breve 
execution de la note, la valeur 
maximale est limitee a 65 535, soil 
environ vingt-deux minutes I r 

WAVE 

Cinq paramfetres caracterisent aussi 

cette instruction, Dependant un seul 

est obligatoire. II correspond ^ la mise 

en service, ou au retrait, des canaux 

sonores pilotes par SOUND. 

La valeur de ce nombre place derriere 

le terme WAVE est d^finie par un 

champ de six bits. De droite & gauche 

ce sont : 

^son du canal 1 

— son du canal 2 

— son du canal 3 

— bruit sur canal 1 

— bruit sur canal 2 

— bruit sur canal 3 

Un bit S 1 signifie "en service". 
Les valeurs num^riques de chaque bit 
(a 1 ) sont successivement 1 , 2. 4. 8, 
16, 32. Ilfaut les totaliser pour obtenir 
le parametre de I'instruction. Ainsi 
WAVE bloque les trois canaux alors 
que WAVE 63 ouvre le son et le bruit. 
Le programme donn^ a la fin de ce 
texte transcrit la liste des valeurs 
produites par un fichier Music Studio 
en paramMres utilisables par les 
instructions SOUND etWAVE, 

41 



BIDOUILLES 



D U I L L E S 



LE FICHIER "SONG" 

Avec Music-Studio, la composition se 
fait sur une portee, et {'interpretation 
permet de juger immediatement ie 
resuHat. Sa mise en memoire sur 
disquette produit un fichier avec 
I'extension ".SNG". 
Ce programme vous donne la 
possibilite de jouer la composition de 
vos amis dont la copie vous est 
autarisee alors qu'elle est inierdite 
pour Ie programme Music- Studio. 
De nombreuses recherches ont ete 
n^cessaires pour dechiffrer les non 
moins nombreuses possibilites. Les 
codes concernent ur jeu de : 

— 15 instruments, 

— 15 fonalites d'6criture, 

— 7 types de mesure, 

— un reglage continu de tempo entre 
50 et 200, 

— un r^glage continu de volume 
sonore. 

A cela 11 faut ajouter un registre sonore 
de 61 notes dont la dur^e s'^chelonne 
sur six valeurs de la ronde a la 
triple-croche, II ne faut pas oublier les 
six dur^es, de silence et de soupirs. Ce 
sera complet si Ton note (sic) qu'une 
blanche poJntee a une duree accrue, et 
que trois instruments peuvent jouer 
ensemble. Ouf ! 
L'EN-TETE DU FICHtER 
Un ficfiier .SNG comporte une zone 
d'en-tete de 51 2 octets contenant a la 
fois du texte code ASCII et des octets 
fainaires. Ceux-ci soni 
vraisemblablement transmis par la 
prise MID! pour configurer un 
synthetiseur. 

Placee derri^re. se irouve une serie de 
valeurs, constantes pour un morceau 
donne. Ce sont : 
^ la tonalite d'ecriture. 

— la mesure, 

— Ie tempo. 

— Ie niveau sonore. 

Ces quatre octets occupant 

respectivement les rsngs 523, 525. 

527, et 530. 

LA LISTE DES NOTES 

Le corps du fichier est une liste 

structuree en groupes de trois octets. 

Cfiaque groupe contient un, deux, ou 

trois triplets selon que un, deux, ou 

trois instruments joueni ensemble. Un 

separateur marque la fin de chaque 

groupe. Un octet nul remplit cette 

fonction et chaque fin de mesure, 

marquee sur la portee par une barre 

verticale est representee dans la liste 

par un code supplementaire prec^dant 

le separateur ; c'est un octet de valeur 

130. 

Chaque triple octet contient 

successiuement ; 

— le code de instrument, 

— le type de note (croche,...) 

— la hauteur de la note (do. re...), 
Le code de ('instrument prend une 
valeur de 1 ^ 1 5 selon [e tableau 
suivant ; 

42 



TRBLEOU 1 



CODES DES IHSTRIWEHTS 



I Conga 
I 

IHarflonica 



JSaxoptioiie 
I- 



leuitare 
I- 



iHautbois 
I- 



1 Flute 



-1- 



Caisse 



I 7 i Basse 



13 



. . -I- 
Uiolon J 8 I Vibraphone I 14 
1 1 1--. 

Basse(pincee)l 9 I Tanbourin I IS 
1 1 1— . 

Saxophone | IB { 



Clarinette 



Piano 



-I — I 

I 11 I Silence 
-I 1 

I 12 I 
-I 1 



-I — 
I 17 

-I 

I 

.1 



Les pauses et soupirs 

sont places dans 

la lisle comme un 

instrument fictif, 

c'est-S-dire avec un 

code au-dela del 5 

Les differents types de 

notes sont 

cod6s par des valeurs 

en progression 

arithm^tique dont la 

raison est trois, 

Les notes pointees ont 

un code de 

valeur intermediaire. 

Le tableau 2 

donne la suite des 

valeurs. 



DIREE 


OES NOTES EH 1/59 S 


TABLEAU Z 




NOTE 


VITESSE 1 i 

_i nnncT 1 




1 
1 


58 


200 1 
1 


1 Ronde 


12? 


33 18 


Blanche 


30 


23 15 


Moire 


57 


14 12 


1 Croche 


32 


8 9 


IDbl. croche 


14 


3 G 


Tpl. croche 

L 


4 


1 3 

1 





TOBLEOU DES CORRESPOHDIIIICES DES CODES 
TflBLEAU 3 


1 IDo DoK Re Hi' Hi Fa Fatt Sol Sol* La Si" Si 


jOCTIIVE 21 36! 37! 381 331 401 411 421 431 44 1 451 461 47 


lOCTAVE 31 4BI 481 5BI 511 521 531 541 551 56 1 571 SSI 53 


lOCTAVE 4! 601 611 621 631 641 651 661 671 6S 1 631 70| 71 


lOCTWE 51 721 731 741 751 761 771 781 731 80 1 Oil 821 83 


lOCTAVE 61 841 851 861 871 881 831 30! 31! 32 1 331 341 35 


lOCTAVE 71 361 1 1 1 1 1 1 1 III 

\ t 




La hauteur des notes est cod6e par 61 

valeurs s'^chelonnant de 36 ^ 96 

inclus. 

La grille du tableau 3 donna la 

correspondance entre le code des 

notes et le num4ro dans la gamme 

ainsi que I'octave. 

LE PROGRAMME 

Nous vous proposons une premiere 
version relativement simple. 
Ecrivez-nous, si cela vous satisfait, 
n'h^siiez pas non plus b nous envoyer 
toutes vos remarques ou 
ameliorations, Ainsl, ce programme 
permet de jouer la mSlodie sens tenir 
compte du timbre de I'inslrument. 
Honnetement, le ST ne le restitue pas 
tres bien. 

Voici maintenant les m^thodes que 
nous avons employees pour interpreter 
la musique. 



— La puissance sonore est obtenue 
par transcription proportionnelle de la 
valeur du fichier iu. Celle-ci peut 
atteindre 1 27 alors que I'instruction 
SOUND accepte jusqu'S 15, nous 
prenons done le quotient tronqu^ de la 
valeur lue divis^e par 8. L'instruction 
est alors : 

Son%=^FiV[lc%{531)/8) 

— La Vitesse d'ex^cution intervient sur 
la dur6e de base des notes. Dans le 
fichier, les codes sont en progression 
arithm^tique alors que les durees 
doivent etre en progression 
g^om^trique. Une approche simplifi6e 
consiste t utiliser un ccefficient de 
dur6e bas6 sur le tempo et h le 
multiplier par le carr6 de la valeur du 
code, Le ccefficient s'^crit : 
Vit%=20/lc%(527) 



et la dur^e : 
Du%=lc%(x)"lc%(x)"Vit% 

Le tableau 2 precedent donne la dur6e 
des notes exprim^es en 1 /50 de 
seconde pour les deux vitesses 
extremes, 

— La hauteur de la note exige deux 
valeurs. Comme la progression des 
codes est r69ulifere, on trouve 
facilement la relation analytique liant 
leur valeur aux numSros de note et 
d'octave, Ce sont respectivement le 
reste de la division modulo 12 de la 
valeur du code et la partie entifere du 
quotient de cette meme division. II faut 
cependant prendre soin d'enlever la 
valeur de seuil puisque le code ne 
commence pas S 1 pour la premiere 
note, 

L'exploration du fichier se fait par une 
boucle LOOP qui ne se termine que par 
la rencontre de la fin de fichier "End Of 
File", A rint6rieur de cette boucle sont 
imbriquees trois autres boucles 
conditionnelies dont la sortie est 
command^e par la lecture d'un 
separateur Oet/ou 130, 
Chaque tour permet de trouver les 
param^tres d'une, deux ou trois notes, 
pour un, deux ou trois instruments, qui 
sont alors affectes aux instructions 
SOUND etWAVE, 

Et maintenant chers Ataristes,,.. h vos 
claviers. 

C Valmont 




Print ■' EtoJtE! 

Open ■■I",«U,NDmM 

Ic)!(HX)'=InpttiU)'il 
Itic MXIi 

e«lt If HS)5121I 
Loopll 



IcSlMKI'InpfSlDf 
Inc MX1 

Exit If EoftSlllt 
LDopll 

TDfiX=I[;SlS23)1 
Tmp!(=Ii:X (525)1 
yit=ZB/lcXC527)'!l 
SDnS=Fil(ItSt53a)/8)'ll 
HX=5311 



Jn!l 



El sell 
Gate Unl 

Endlfl 
Endlfl 

IfilS=IcK(MX) IPr-emler 

rumen t<1 
AX=11i 
If lnl!i>l5 Thenl 

flX=ff[ 
Endlfl 
Int MX1 
If Ic);(HXJ>18 Then<1 

IcXCM!t)-=91 
Erdlfl 

DulK=IcX(m)HcX(H!i)»yit<l 
Inc MXI 

NolX'lIc:i(MK)-23)-FlxIlIcK(HK)-24)/l 
SI 

OaX=Fi>l(Ic5!(M!il-24)/l2)*l<ll 
Inc MXIi 

If IcXllflil=B Or IcXim)=13B Then ly 
1 un second's 

Inc m* 

DuIX^BII 



un!i 

If IcX[MX)=B Or IcX(MK)=lJB Thenl 

Inc tm 

If M!1=>FX Tliefili 
Endll 



Goto Oeifll 
Endlt^l 

InSX'IcXCMX)'! 
ax=2'll 
If lr2X>15 Thenll 

BX=all 
End nil 
Inc Hxqi 
If IcX(HX)>18 ThenRI 

IcS(m) = B1l 
End iff 

Ou3!i=Ic!!(MK)HcX(m)*Uit1l 
Inc MSI 
No2X=(Ic%lMX)-23)-Flx(IIcS(MS)-2a)/12)H2 



Oc2!4=Fix((Ic!llM%)-24)/12)n'( 

If'^lcX^^R)•B Dr IcX((«)'13B Then ly » 
1 un troislenel 

Inc HM 

Bu3X°e9l 

CX>a4 

Goto Deu4 
Endlfl 

In3!(=IcX(MX)qi 
CX-W 
If In3X>15 ThenSI 

CS-B'S 
Endif<S 
Inc MX1I 
If IcXlMXl>18 Thenqi 

IcX(HKl=yil 
Endlfl 

Du3X»IcXlMX)HcX(MK)*Uit'J 
Inc MX1 

No3X-[IcXlHX)-23)-FI«((Ic!!(MX)-Z4)/12)«2 
■H 

0c3K=Flx((Ic%mX)-24)/121tl11 ■ 
While UXtUXlOBII 

Inc im 

If l«>=FX Theni 
Uave B,B1 
Endll 

End If IS 



Oeu:1l 

Uaue (fl%+BX+CJi!,7<S 

Bound 3,5onX,No3K.Oc3X,DLj3Xqi 

Sound 2,5orS,No2%,ac2%,Du2S1l 

Sound l,SonS,NDlX,DclX,DulX'S 

Uaue B.BI 

Uendll 

Endl 



TELEMATIQUE 



T E L E M A T 



QUE 



Du fait de sa gratuite et de sa simplicite d'emploi, le minitel 
est devenu un outil de coinmunication interessant pour 
"tous. De plus, les telecommunications ont eu la bonne idee 
d'ajouter une prise peri-informatique sur I'appareil. De ce 
fait, il est possible d'utiliser le modem du minitel avec un 
ordinateur (ST ou autre). Ce meme modem integre pent 
etre employe avec succes pour un serveur videotext. 
Quelques serveurs sont d'ores et deja disponibles sur le 
marche. C'est le cas du multiserveur monovoie Cervin de la 
societe Informatique et Nature. 



Le serveurmonovoie 



"CERVIN 



Lelogicielesilivresurunedisquel- 
te double face comportant ie nou- 
veau TOS 88 en version disque 
(Les 512 ko du 520STF sont insuffi- 
sants pour I'utiliser avec le program- 
me), un detecleur de sonnerie a placer 
dans le port cartouche, tjn cable de 
liaison avec la prise telephonique de 
type gigogne, un cable de liaison ST- 
minitel. Ce serveur necessite I'utilisa- 
tiond'un minitel Ibou 10b. lesminitels 
1 ne generant pas certains codes utili- 
ses par le logiciel (les possessejjrs de 
minitel 1 devront I'^changer contre tjn 
nouveau modele). 

Cervin est realise entierement en C 
sous GEM. II suffit en general .d'utiliser 
les boites de selection pour cr^er les 
arborescences, ce qui simplifie la crea- 
tion. Le logiciel est un multiserveur cela 
signifie qu'il est possible de creer un 
service comprenant plusieurs serveurs, 
a vant leur organisation propre, et d'ac- 
ceder a I'un'd'eux directement en ta- 
pant leur code et eventuellement un 
mot de passe 

Leur nombre peut atteindre 1 000 uni- 
tes si, bien sur, la capacite memoire le 
permet. Chaque serveur possede done 
son arborescence particuliere, ses pro- 



pres pages (une page ne peut etre 
appelee deux fois. meme dans deux 
serveurs ditf^rents). ses forums et BALs". 
Les pages 

Le nombre de pages est simplemenl 
limite par la taille de la memoire de 
masse. Les pages utiliseespeuventpro- 
venir de n'importe quelle source pour- 
vu qu'elles soient au standard Video- 
text, done creees par un composeur 
(nonlivreavec lamachine).digitalisees 
{Galaaterie, Videoteazer). ou en ASCII. 
Chaque page contient, sans modifica- 
tions apparentes, un forum, une BAL 
un module programme, et un menu (ou 
sommaire) comportant un nombre infi- 
ni de choix de cfiemins. 
Les forums 

Toute personne se connectant sur le 
serveur (avec ou sans BAL) peut lire et 
Scrire sur une messagerie publique. 
Les pages de presentation du forum 
doivent etre realisees par rop6rateur. 
En effet. rien ne permet de differencier 
une page contenant un forum d'une 
page vide ou d'un sommaire. Les mes- 
sages sont effaces soit par I'operateur 
soit par le crSateur du message s'll 




Les boites aux lettres (BAL) 

II, est possible de creer jusqu'a 2 000 
boites aux lettres. Le nombre de messa- 
ges depend uniquement de la taille de 
la memoire de masse (disquette ou 
disque dur). De mSme que pour le 
forum, la page de presentation doit etre 
creee par I'operateur. Lareponsedirec- 
te aux messages certifies est possible 
des la lecture de la letlre par la touche 
Envoi. Une fonction destruction des 
messages apres lecture est disponible 
avec ia touche Annulation. 

LES PLUS 

• Un journal cyclique sutorisant une 

visualisation continue d'une suite de 
pages est definissable, Une temporisa- 
tion particuliere a chaque page doit 
alors etre f ixde. 

• La ddconnexion automatjque du ser- 
veur s'effectueau bout de deux minutes 
si leconnecten'a pas utilise son minitel 
pendantcetemps.Malheureusement, il 
n'y a aucune limitation de temps de 
connexion possible et un utilisateur 
peut amsi monopoliser un service du- 
rant des heures, C'est un peu genarit 
pour ce serveur monovoie en RTC (Re- 
seau Telephonique Commute). 

II estpossiblede creer un guide (appel^ 
par la touche Guide a partirde n'impor- 
te quelle page) Le Guide se cree de la 
mdme fapon qu'un serveur. 

• Tout programme compile est exe- 
cutable a partir d'une page quelcon- 
que. La seule contramte est que le 
logiciel gere toute deconnexion durant 
son utilisation. 

• Grace au TOS 88, le programme bien 
qu'exptottant GEM, peut etre Ianc6 en 
automatiqus. Dix bandes de texte- 
annonce d'une ligne sont configura- 
bles pour cfiaque serveur Les demi- 
pages de publicite ne sont pas gerees 

UNPRODUITBIENCONgU 

C ervi n est un prod u it bien con(;u. relati- 
vement facile a utiliser apres la prise en 
main. Des efforts sont S fournir pour le 
manuel ; manque declarte. index inuti - 
Usable (parexemple reference a la page 
42 bienqueladocnecontiennequeS? 
pages), Un petit ^diteur de pages aurait 
ete le bienvenu. Un rapport qualite prix 
honorable Christophe Chatillon 

- route de Ca- 
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Uapproche de Toutatix est totalement differente de celle de 
ses concurrents. II est en effet presente comme un passage 
ouven a la creation d'un serveur multivoie, et son langage 
specifique autorise des creations originales. 




Tiulateur minitel ecru 
esttres rapide, mais soi 



Trois configurations sont propo- 
sees . le pack 1 junior, le pack 2 
senior, et le pack professionnel 
pour des pnx respectifs de 99. 1 99 el 
299 F, cable de liaison Atari minitel 
compris. Avouez qu'il est difficile de 
faire mieux sur le prix. Detaillons les 
diff^rents packs. 
PACK JUNIOR 

II conTient un emulateur mmitel, un 
desassembleur videotext (permettant 
d'analyser et de modifier les pages 
creees par ailleurs), un ediieur \ 



routines ecn 
sous- progra 
realisation d'l 



C ainsi que des 

necessaires a la 
sur multivoie 



LTODOCLMENTATIONSUE 
DISQUE 

De par la volont^ des dirigeants de la 
societe Lude de presenter leur serie de 
produits non pas comme un aboutisse- 




text. ainsi qu'un soft det^lechargement 

d'un magazine concurrent. 

PACK SENIOR 

Le pack senior inclut bien entendu le 

pack 1. plus un serveur monovoie un 

peu particulier, une procedure de ges- 

tion des renseignements telephoniques 

(basse sur le 11). Un detecteur^ de 

sonnerie (actuellement en cours d'ho- 

mologation par les PTT) devrait Sgale- 

ment etre livre par la suite. 

PACK PROFESSIONNEL 

II reprend les elements des packs 1 et 2 

et dispose en plus des sources des 



ment mais comme le passage vers la 
creation d'un serveur multivoie, cer- 
tains "details" sont mis un peu en retrait 
dans les delais de developpement du 
systeme [detecteur de sonnerie...). De 
meme, le serveur n'est pas a ce jour 
totalement operalionnel. Une mise a 
jour gratuite est prevue. 
Aucune documentation ecrite n'est li- 
vreeavec le logiciel, ellesetrouve sur la 
disquette. II faudra done la sortir sur 
imprimante ou la lire avec I'editeur de 
textes fourni (Microemacs 3,7), even- 
tuellement avec un traitement de texte. 



issembleur 

Itsation est 

ns pratique et moms complete que 

LES DIVERS PROGRAMMES 

celle d'un logiciel dedi^ specialement a 
I'emulation minitel beaucoup plus cher, 
tel qu'Emulcom. 

Lediteur videotext permet de realisei 
des pages tres facilement et rapide- 
ment. meme pour les pages dynami- 
ques (comportant une animation), puis- 
qu'il suffH de placer correciement le 
curseur et de selectionner la taille, la 
couleur et le caractere avec quelques 
touches de controle. Le serveur est 
different de tout ce qui sefait actuelle- 
ment sur ST, car la creation du serveur 
s'effectue sur un 6diteur de texte a 
I'aide d'un langage. Le serveur utilise 
un langage appelleAlX (Automate d'ln- 
fini Videotext puis Automate Interprete 
Videotext). Ce langage assez particulier 
(il ne possfede pas de tests) permet de 
cr^er des arborescences, be g^nerer 
les pages textes mais aussi les pages 
graphiques (long el fastidieux). II pos- 
sede une syntaxe relativement simple et 
permet la realisation de serveurs tres 
specifiques et facilement modifiables. 

BIENTOTLE MULTIVOIE 

Le logiciel n'est malheureusement pas 
encore en version finale. De plus, il 
parait difficile d'utiliser le seiveur sans 
le cable de detection de sonnerie, Mal- 
gre cela, la puissance et la modularite 
du produit permettent deja de belles 
realisations aux programmeursou utili- 
sateurs debrouillards. La societe nous 
prepare une version multivoie a bas 



Christophe Chatillon 
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FREEWARE 



UN (EH DANS LE 
DOMAINE PUBUC 



I 



Les logiciels du domaine public sont caracterises par leur 
libre utilisation, aucun droit ne protegeant leur duplication 
et leur difiiision. II s'ensuit qu'il est possible d'obtenir des 
logiciels, parfois excellents, a des prix plancher. Interesses 
par ces "freeware", nous en avons examines de plus pres 
quelques-uns. 




Les patienis oni^te choisis parmi 
les DomPubs de Station Infor- 
matique.lls'agitjde : Station gra- 
phism'e. bureautique. Jeux C et Jeux M. 
Chaque boite comprend deux disquet- 
tes, le mode d'emploiet les instructions 
necessaires. Commengons par les jeux. 



ARRET JEUX 



STATION C (C pour couleur). 
A peine riotre stethoscope pos6 sur 
Krabat— la premiere disquette — nous 
avons reconnu d^s ses premiers batte- 
ments, un jeu decliecs type Checkma- 
te, maJs traduit en Iran^ais et auquel 
nen ne manque. 

La deuxieme disquette propose trois 
jeux en couleurs : 

— Score 42. dont le but consiste a 
alignerquatredevospions honzontale- 
ment, verticalement ou en diagonale. 
Pas bien original, on joue centre I'ordi- 
nateur. 



— Firestorm, un petit jeu de vaisseaux, 
meteorites, aliens tout verts... 

— Azarian pr^sente plus d'lntSrSt. S'il 
n'est pas non plus nouveaufenfait, une 
resucee du Bosconian d'arcade), il est 
realise avec plus de soin Le principe 
est de descend re tout ce qui est conte- 
nu dans un espace a deux dimensions, 
dans lequel on se prom^ne avec un 
dep!acementtype"ast§roide". Le scrol- 
ling est sans reproclie. Le vaisseau 
possede des ^crans de protection qui 
diminuent a cliaque coup regu. et un 
laser qui, s'il est trop utilise, chauffe et 
devient inop6rant.. 

STATION M propose des jeux mono- 
chromes, Pele-mele. on trouve . 

— un "lode runner" : Go-up Manager 
une simulation de gestion d'ecurie de 
formule 1 est un sujel nouveau sur ST. 
Avec un budget de depart, il faut 
d'abord acheter les pieces detachees 
desvoitures.afinde les const rui re etde 



les reaarer, puis oayer ies pilof'j 
Apres,vousdevezrentabiliser les inves 
tissementtaitsen remportant des cour 
ses. Quelques ev6nements aleatoires 
surviennent cependant, comme le feu 
dans les ateliers, ou un constructeur 
qui fait don de ses dernieres nouveau- 
tes. Le jeu aurait gagne a faire entrer 
plus d'action en... action. 

— Maze, pour dessiner des labyrinthes, 
pas vraiment genial :' 

— et Das Oil-lmperium, un jeu de 
simulation economique pour deux a 
huitjoueurs. dans lequel vousjouez les 
JR. A la t§te d'une compagnie petrolie- 
re. vous devez au bout de trente annees 
posseder le plus gros capital ppssible. 
Pour cela. vous achetezdes champs de 
pStrole, du materiel de prospection, 
des citernes. etc. Pour rentabiliser vos 
investissements, trouvez du petrole dans 
les annees qui suivent, sinon c'est la 
faillite. 

II est possible de ]ouer sur les prix de 
vente et d'achat avec votre materiel de 
prospection, Des ev^nements aleatoi- 
res rendront difficile votre parcours. Et 
si I'un de vos concurrents vous gene, 
nen de plus simple que de lancer une 
petite OPA, pour prendre le contrfile 
d'une de ses compagnies. Voici pour la 
premiere disquette. 

La deuxieme fait entendre des batte- 
rrents deja connus. 

— Maniac el Muncher sont des rema- 
kes pas tres heureux du celebre "Pac- 

— et Megaroid est le frere jumeau du 
tres vieil Asteroid. Ce dernier marche 
egalementen couleur. et il lefait m§me 

tres bien 

— Balhr est un jeu de tir au canon 
monochrome, original et bien congu, 
Aux classiques r^glages de Tangle de 
viseeetde la charge de poudre, ont^te 
ajoutes la gestion d'un fief, dont I'ar- 
gentserta rSparerle chateau, a acheter 
de Is poudre et des boulets. L'argent 
provient des impots pr6lev^s sur les 
paysans, et il est tou|ours possible de 
les augmenter, mais alors, le nombre 
des paysans baisse ainsi que le revenu 
ties impfits... 

Les effets des coups au but sont diff6- 
rents suivant que le boulet touche la 
reserve de munition, latresorerie, ou le 
roi present dans chaque chSteau. Dans 
lederniercas, la partietournecourt, Un 
choix de chateau pour chaque joueur 
est disponible au depart. On joue seul 
ou a deux. 

— Je termine par un jeu de roulette. 
Roulette, simple et classique. 

La plupart des jeux sont d'origine alle- 
mande, et les traductions, parfois par- 
tielles des instructions, laissent appa- 
raitredes motsauxconsonancesteuto- 
niques surprenantes au premier abord. 

ASffiT BUREAU 



r 31 J Newword -v .: ;..i r-' :■■ Miiijr i^r yi- 
ndle cache malheursusemenL un jeu 
d aventure. En effet, aucune explication 
des commandes et mstructions n'a pu 
gtredecouverte ace jour. Laseulepist^ 
que nous ayons est qu'il ne semble pas 
piloter I'lmprimante laser. 
On trouve egalement un lableur. Opus. 
ainsi que pi usieurs utilitaJres destines a 
I'impression (configuration de I'impri- 
mante). a la gestion defichiers ou ^ leur 
lecture en format ASCII, comme Disk- 
list, dont I'utilisation reste encore mys- 
terieuse. Une hotloge et une alarme 
sont egalement presentes. 
Un programme d'interet limite se desti- 
ne a I'impression de documents Regent 
Word Hen deux colonnes — traitement 
de texte peut-etre tres repandu en Alle- 



FREEWARE 

msLine ou en Gr^indc- Brelagne. maiS 
pfdiiquement inconnu chez nous 

ARRET GRAPfflSME 

La Station graphisme contient un logi- 
ciel de DAO, au nom pas vraiment 
evocateur ; PPM01 (pour Public Pain- 
ter Monochrome V 1.0). C'est un logi- 
ciel de graphisme monochrome simple 
a employer. Le repertoire des comman- 
des est court mais complet. 
On y trouve la fonction loupe, agrandis- 
sement. miroir. et lasso. Un syst^me 
pratique serf a charger des fontes de 
carateres. II permet la visualisation 
avant chargement et definit le sens de 
I'ecriture : de haul en bas, en vertical, 
par exemple. Cela evite des manipula- 
tions apresecr itu re, qui deferment sou- 



sonl proposes egalemeni Les formais 
A3 et A4 sont possibles. L'lmpression 
n'est pas pr^vue sur une imprimante 
laser. La deuxieme disquette contient 
desfontesfaunombrede 35), ainsi que 
d'autres dessins. On trouve aussi un 
utilitaire permettant d'utiliser des fon- 
tes Degas dans Public Painter Monoch- 
rome (Degasfnt). 

Les disquettes sont vendues 45 francs 
(30 F pour les adherents a Station), ce 
qui n'est vraiment pas cher, meme en 
tenant compte des programmes peu 
interessants. Les Stations valent, elles, 
entre 70 et 1 20 francs, ■ H. S. 

Station InformatiQue — 2. rue Piemon- 
tesi 75018 Paris. 
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JNTWARE 
L'IMPRESSION. 
PERSONNALISEE 

La serie des Printwares comporte divers petits programmes 
vous aidant a mieus exploiter les possibiltes de votre 
imprimante dans des travaux type impression de cartes de 
vceux, creation de papier a en-tate, etc. Ces logiciels 
ressemblent etrangement au programme Wen connu 
Printmaster decoupe en divers petits modules; ils sont chacun 
pratiquement specialises dans une seule tkhe. 



LBS CARTES DE VCEUX 

Le premier \og\c\el — Let's make gree- 

■ ting cards — permet la realisation de 
cartes de vceux, Chaque carte se compo- 
se d'un texte et de petits dessins si 
possible en relation avec le but de la 
carte, le lout entoure d'une bordure. 
Une carte d'anniversaire comportera 
par example une bordure type guJrIa ri- 
de decorative, un ou plusieurs dessins 
de gateaux d'anniversaire et le texte 
"joyeux anniversaire" repartis sur un 
recto et un verso puisqu'il d'une carte 
s'agitdetvped6pliable(commeun petit 
livret), I'int^rieur restant vierge pour 
que vous puissiez ^crire un texte. 
Toutes les selections de menus [n'utili- 
sant pas GEM, dommage) s'effectuent a 
la souns ou avec les fleches du bloc 
curseur. Return valide une option alors 
que Escape permet de revenir a repara- 
tion precedente. 

La force du programme est de proposer 
une bibliolhSque de bordures, dessins 
en tout genre, ainsi que sept polices de 
caracteres. Deplus, 11 est possible d'im- 
primer motifs et texte a dJfferents en- 
droits. en plusieurs failles et en un 
nombre d'exemplaires variable. 
La carte creee apparait a I'^cran telle 
qu'elle sera une fois imprimee. vous 
pouvez alors sauver sur disque votre 
travail, mtroduire une feuille de carton 
48 



leger, demarrer I'imprimante, puis de- 
couper le resultai. 

NOTES ETBANNIERES 

Le deuxieme Printware — Let's make 
signs and banners — oiUe la possibility 
de cr^er des notes informalives et des 
bannieres ou drapeaux en grand for- 
mat. Le principe d'utilisation est tr^s 
similaire au .programme precedent. La 
creation des notes reprend le principe 
decelle des cartes de vceux maJs sans la 
composition d'un verso. 
Pour creer les bannieres, II faut choisir 
une image graphique. el ensuite taper 
le texte desire avec la police de caracte- 
res selectionnee, A I'impression, utilJ- 
sez exclusJvement du papier listing car 
elle s'effectue en travers sur plusieurs 
feuilles de suite 



CALENDRIERSET PAPIER 
AEN-TETE 

La derniere disquette Printware — Let's 
make calendars and stationery — sen a 

fabriquer des calendriers et du papier a 
en-tete personnalises. Elle utilise tou- 
jours les mSmes polices, dessins et 
systeme de menu que ses sceurs, 
Les calendriers impnmables peuvent 
etre mensuels ou hebdomadaires, lis 
incorporent bien sur les petits graphis- 
mes communs a toute cette s^rie, II est 
egalement possible d'6crjre dans les 
cases des jours pour rappeler les eve- 
nements importants ("Day's Memo") 
Le papier a en-t§te, lui, est cr^e trSs 
simplement par impression d'un ou 
plusieurs motifs ainsi que d'un texte en 
haut d'une feuille standard. 
Pour en finir avec la gamme Printwares, 
rappelons I'existence de deux disquet- 
tes d'extension Art Library 1 et 2 qui 
offrent des nouveaux dessins exploita- 
bles avec lous les programmes de la 
gamme : 77 nouvelles formes pour Art 
1 et 78 pour Art 2, Dommage qu'il n'y 
ait pas egalement sur ces disques de 
nouveaux types de bordure et d'autres 
polices de caracteres. 
Ces logiciels fonctionnent bien mais 
presentent, malgre tout, quelques de- 
fauts.Toutd'abord,iln'yapaEd'editeur 
de motifs pour creer soi-meme ses 
propres graphismes (ou est passe celui 
de Printmaster ?), Les drivers d'lmpri- 
mante fournis suffisent pour les neuf 
aiguilles classiques et quelque 24 ai- 
guilles, mais ne supportent pas I'impri- 
mante laser Atari. 

Enfin, le systeme de retour en arriere 
par Escape esttres lourd : si, cas extre- 
me, il iaut modifier une bordure alors 
que Ton se trouve a la phase d'impres- 
sion. on devra remontertoute la chaine. 
avec les acces disquette fastidieux qui 
s'ensuivent. 

A.L. 
Wings — 5 7, rue de Chamnne 
750011 Pans.Tel. : (1) 48 07 08 29. 




LES BRUITS 

En plus des sons musicaux le ST est copable de generer des bruits : le signal de chaque yoix peut etre 
unsonpur, un bruit pur oule melange des deux, ainsi que nous I'avonsvu apropos del imitation des 
instruments a percussion. 



On peuf obtenir des bruits par de simples Insfructions 
Basic, mais, en faif, en Basic, on ne confrole que 
ractivotion du bruit sur les voix, par le premier paramefre 
de WAVE. On o un meilleur confrole en ecrivant direcfe- 
ment dans les registres du circuit sonore. 

ECRITURE DIRECTE DANS LES REGISTRES 50N0RES 
Cette ecriture est possible en Basic, mais elle nese fait pas 
oussi simplement que POKE adresse, donnee. II faut pro- 
ceder indirectement par deux POKE successifs : 

POKE &HFF8800,N° du registre voulu 



Les voleurs sont sur un octet. On trouvera a I'annexe II un 
schema bit par bit des auatorze registres utiles du circuit 
sonore. Nous resumonsles plus importonts ici. 



40 POKE AD,12:P0KE AE,16 PERIODE ENVELOPPE 
50 POKE AD,13:P0KE AE.l FORME ENVELOPPE 1 
60 POKE AD,7:POKE AE,&HD7 BRUIT PUR SUR VOIX 1 

Nous vous conseillons d'experimenter : changez la forme 
d'enveloppe, la frequence centrale. Pensez aux enve- 
loppes periodiques pour des petarades... 

En fonction des valeurs du registre 6 (elles doivent etre 
comprises entre et 31 ), on a les effets suivants ■ 



0,1 


sifflements 


2-4 


reacteurs, fuites de gaz 


5-8 


tempete, lonce-flamme 


9-16 


vent 


17-22 


machines, explosions 


23-31 


avions, grondements 



2-3 
4-5 



9 
10 
11 
12 



role 



Partie basse de la periode musicale, 

voix 1 

Partie haute. Si P-R0+256*R1, 

FfHz)-environl25000/P 

Memo chose pour voix 2 

Meme chose pour voix 3 

Periode du generateur de bruit en 

SOOOemes de seconde 

Activation bruits et voix [par un bit en 

position 1 2 (son voix 1 2 3) ou en 

position 3 4 5 (bruit)] 

mode et volume voix 1 

Idem voix 2 

Idem voix 3 

Portie basse de la periode d'enveloppe 

Partie haute. Si pe=Rll+256-*R13, 

fe-7800/pe 

Forme d'enveloppe (les numeros 

correspondent a la figure donnee 

precedemment dans te chopitre) 



D'autres effets peuvent s'obtenir en foisant varier les diffe- 
rents poramefres ou cours du temps (por exemple, une 
sirene en faisant varier la frequence}. La seule limite est 
votre propre imoginotion... 

EXERCICE : FAITES UN BRUIT D'AVION. 

Nous ovons mointenant un panoromo assez complet des 
possibilites musicales de I'ATARI ST et des techniques per- 
mettont de les mettre eh ceUvre. Bien sur les programmes 
que nous ovons cites, sont perfectiblesef nous vous conseil- 
lons de vous y exercer. On peut ajouter quelques fonctions 
d Tinferprete de partitions ; on peut oussi le modifier, par 
exemple ne pas repeter pour chaque note I'insfrucfion 
V/AVE d'activotion des voix : celo donnerait des notes plus 
liees Id ou c'est opportun, mais inversement, celo prive de 
i'articulation que donne lo methode que nous ovons suivie. 
En fait, il faudrait que le choix soit possible o la demonde 
celo montre oussi qu'il n'y a pas de panocee en program- 
motion. 



Voici, par exemple, un progromme qui imite un coup de 

10 AD=&HFF8800rAE=&HFF8802 

20 POKE AD,6:P0KE AE,1 5 FREQUENCE CENTRALE DU BRUIT 

30 POKE AD,8:P0KE AE.l 6 ACTIVE ENVELOPPE VOIX 1 



ZQHS'aV 3^0d7'aV 3>10d 09 
Sl'3V3>IOd^EL'aV3>lOd0S 
0'3V3>IOd-£L'aV3>IOdOt' 
9l'3V3>IOd'8'aV3>IOdO£ 

os'3V3>iOdyav3>iodo?; 

2088ddH?-3V-0088ddHS=aV0L 

W3a z 

9-9X3W3a L 



Exirait de i'ouvroge n Feint 
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J osses cylin- 
drees" des lopiup sions de jeux d'arca- 
de, voJci Thunder Blader, deuxieme lo- 
gicield'uneseriepublieeparUSGoldet 
sponsorisee par Pepsi cola. 
Nous sommes la dans le domaJne des 
jeux d'arcade purs Point de babioles a 
ramasser nj de super-Squipement a 
achetet. Unseul butavoue :detruireles 
quatte bases ennemies et. accessoJre- 
ment, survJvre ! L'action demarre dans 
votre ville, envahie par des tanks, heli- 
cos et autres enginsde guerre ennemis 
qui. comble de malchance, n'ont que 
vous pour adversaire. 
Vous decollez done d'un curieux heli- 
port dole d'une piste en forme de sigle 
Pepsi (pub !]. Votre but esl de franchjr 
les lignes ennemies, tout en eviiant les 
multiples obus qui explosent de part et 
d'autre de votre fabuleux h^licoptere ■ 
le Thunder Blade. 

L'ing^nieux systeme de controls, utili- 
sant la manette de jeu. donne directe- 
ment acces a toutes les commandes de 
pilotage. En mode simple, vous guidez 
I'helico au joystick : des que vous pres- 
sez sur le bouton feu et deplacez le 
manche, c'est la Vitesse qui varie. Un 
indicateur en haut a droite de I'ecran 
indique le chemin parcouru dans le 
tableau alors qu'un autre, en bas a 
gauche, indique la vitesse. Lorsque 
I'helicoptere monte ou descend, le de- 
placement vertical du paysage est fort 
bien rendu. 
. Une fois sorti du premiertableau (heli- 
coptereenvuededessus), level en ville 
se poursuil, mais vu de derriere cette 
fois. Tout en zigzaguant entre les im- 
meubles, 11 faudra encore d^truire un 
maximum d'ennemis. Une fois cette 
sequence achevee, I'helicoptere survo- 
le la mer. II est temps dattaquer un 
bateau geant. centre nevralgique de ce 
premier niveau. Ici point d'altilude, 
seule la vitesse et de larges deplace- 
ments lateraux interviennent. Atten- 
tion, car le bateau est puissammeni 
arm^ et les seules armes ventablement 
efficaces centre lui sont les roquettes. 
Sang froid de rigueur ! 
Ainsi se succedent trois autres niveaux 
— desert, nviere et raffinerie — ou vous 
devez, Schaquetois, detruireuneforte- 
resse ennemie Mais, avanl d'y parve- 
nif, que de problemes de survie \ En 
effet. Thunder Blade est un des jeux les 
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plus compliques du point devue prati- 
que. Alors que lirs et roquettes fusent 
dans lous les sens, vous ne disposez 
pas de I'habituelle panoplie de super- 
armes qui "zappent tout a I'ecran". li 
vous faudra done redoubler de pruden- 
ce et de dexterity pour mener votre 
mission a bien 

Thunder Blade se demarque nettement 
du genre "arcade mou" oil, au bout d'un 
quart d'heure. on joue encore sans 
comprendre ce qu'on fait la ! Ici, les 



parties sont souvent breves mais quelle 
intensite I Lejeu est superbement reali- 
se, sans pour autant egaler — c etait 
previsible — ni par ses graphismes, ni 
surtout par les sons, la borne d'arca- 
de. 

On decele aussi quelques legers de- 
fauts. Alors queies bruitages sont par- 
faitement realises, la musique digitali- 
s6e entre les parties est diffusee a un 
niveau sonore faible. A tel point que si 
vous montez le volume af in de la rendre 
audible, les bruitages nsquent alors de 
secouer fortement vos tympans (enco- 
re que cette remarque reste tout a fait 
subjectivement liee a vos gouts) D'au- 
tre part, 11 V a constamment, entre deux 
niveaux ou ecrans de presentation, des 
acces disque qui ralentissent le derou- 
lement de la partie. dommage 1 
Neanmoins, Thunder Blade est un des 
jeux qui emergera immanquablement 
de la production de cet hiver, De quoi 
egayerdenombreuseslonguesnuitsde 
cette saison I A vos joysticks ! Prfits ? 
Fej ! N. Cetkovic 



3sl est depuis 
oujours un sti- 
mulus remarquable pour les ^diteurs 
de logiciels, c'est aussi I'epoque du 
retour des compilations. Parmi celles- 
ci. Mega Pack comporte six logiciels. II 
yen a la pourtous lesgouts.du shoot- 
em up pur et dur [Plutos] aux jeux 
d'arcade-aventure {Frost Byte et Blood 
Fever, en passant par des jeux sportifs 
( Winter Olympiad ex Seconds out), sans 
oublier les plus jeunes qui raffoleront 
de Mouse Trap. 

Une triste constatation vient assombrir 
le tableau :1esdisquettes5urlesquelles 
se trouvent les logiciels sont dequalite 
douteuse, et laissent craindre pour le 
chargement des jeux. Globalement, cette 
ilgre deux points 
forts, de quality a peine plus que 
moyenne. 

WINTER OLYMPIAD 

Predestine par sa naissance a la cate- 
gorie mauvais ersatz de Winter Games, 
il s'en distingue nettement ! Superbe 
graphiquement. Winter Olympiad re- 
groupe cinq epreuves classiques, le 
tout etant entierement accessible a la 
manette. Sixjoueurs peuvent participer 
aux epreuves, 

— La descente S ski, tres bien realis6e, 
nous montre la vue de dos du skieur, 
mais aussi cellede ses lunettes. La plus 
compliquee des epreuves. 

— Vienl ensuite, le saut S ski. ou le 
joueur doit controler les evolutions a6- 
riennes du skieur. 

— Le biathlon (epreuve de ski de fond 
ponctuee d'arrets dddies au tir sur ci- 
bles fixes) est une course ou la regulari- 
te du mouvement gaucfie-droite du 
joystick sera determinante. 

— Reste I'epreuve du traditionnel sla- 
lom et celle du bobsleigh, oit le joueur 
doit conserver I'equilibre du bob en 
contrebalangantlaforced'inertie grace 
au joystick. Le jeu est ponctue par une 
bonne petite musique qui s'ajoute aux 
plaisirs des competitions. Sans nul 
doute, I'un des meilieurs programmes 
de la compilation. 

MOUSETRAP 

Lejeuconsistea ramasser divers objets 
disposes S differents niveaux sur des 
plates-formes afin de changer de ta- 
bleau. Ce logiciel ne brille pas parti- 
culierement par son originalite. Vous 
incarnez Marvin, une sourisg rise, dont 
le but esl de r^cuperertout ce qui traine 
a I'ecran. Mais attention, la longue 



meche d'une bombe se consume sur le 
c6te de I'ecran jusqu'a I'expiosion ! Si 
Marvin fimt le tableau avant la fin de la 
combustion, le restant de la mfeche esl 
additionn^ comme bonus h son score. 
Cejeu nesauraiimanquerde plaireaux 
plus jeunes de nos "ataristes", par sa 
simplicity et sa conviviality. Quant aux 
aulres, lis critiquaront ses graphismes 
sommaires, aux couleurs trop contras- 
tees mais aussi sa musique repetitive et 
entetante, 

PLUTOS 

Que de bons souvenirs en perspective, 
lorsque j'ai lance ce programme I Plu- 
tos est un jeu pour les inconditJonnels 
du manche a balai, pour les fous de 
I'arcade : le but ultime est de detruire 
tout ce qui bouge, Jusque-la, rien de 
nouveau I L'innovation de P/utosreside 
dans la possibilite de jouer simultane- 
ment a daux joueurs, qu'il fut un des 
premiers a proposer. Et croyez-moi, ce 
n'est pas un luxe,,, 

Vous controlez un vaisseau qui s'avan- 
ce dans les lignes ennemies, survolant 
un paysage futuriste, Devant vous, des 
vagues fort garnies en vaisseaux enne- 
mis de toutes formes : en dessous de 
vous, des tourelles vous canardent, es- . 
sayant d'abreger votre deja tres courte 
vie, Comme si tout cela n'etait pas 
suffisant, I'indicateur de fuel diminue 
constamment ! Pour vous ravitailler, 
tirez sur les petits reservoirs situes au 
sol. Lorsque Ton pense le massacre 
enfin termine, surgit alors I'obstacle 
ultime : unesortede plate-forme, dotee 
"d'yeux et d'une bouche" qui crachent 
unflot continu detirs dans votre direc- 
tion, 

Ce jeu. d^jS excellent lorsqu'on y joue 
tout seul, prend toute sa dimension 
lorsqu'on y joue a deux. Collaboration 
et entente totale doivent regner sous 
peine de destruction immediate. En 
resume, un excellent jeu d'arcade. 

BLOOD FEVER 

Ce jeu est le seul inconnu de la compi- 
lation, maisegalement banal, ininteres- 
sant et mal realise. Le but est de guider 
un nain (tiens, j'aurais jure un alien I) 
dans un jardin afin de collecter des 
objets de valeur, Les graphismes, du 
type de Mouse trap, sont mauvais et 
assez peu nombreux, En effet, seuls 
sont representes les obstacles et les 
murs, A noter, une tentative de synthe- 
se de parole et la encore, le resultat est 
moyen. En resume, c'est un jeu de 
labyrinthe oCi les monstres, sans cesse 
renaissants, sont censes vous mainte- 
nir eveille, ou quelque cfiose dans ce 
genre I Oublions done tres vite cejeu I 
C'est, d'ailleurs le seul veritable echec 
de ce pack. 

SECONDS OUT 

Vous incarnez ici un boxeur lors du 
cfiampionnatdu monde. Lejeu est une 




succession de combats, ou I'adversaire 
est sans cesse plus fort et plus fourbe. 
Letfiemedujeuauraitpudonnerlieua 
une meilleure realisation. En effel, on a 
du mal a s'identifier au personnage (en 
representation fil de fer) qui nous tour- 
ne le dos. D'autre part, en plus de ce 
graphisme pour le moins defaillant, la 
gestion du joystick est plus qu'approxi- 
rnativeet tres vite, onattrape unecram- 
pe a vouloir diriger la combat. Entre 
deux rounds, survient une phase d'ar- 
cade ou I'entraineur est charge de ra- 
mener des forces nouvelles dans le 
corps meurtri de son poulain. en I'epon- 
geant, lefaisant boireet le massant. En 
regie generale, ce jeu ne saura plaire 
qu'aux inconditionnels du type I Mais 
on est bien loin de la borne d'arcade ! 

fROSTBYTE 

Changementde decor, dans Frost Byte, 
on decouvre avec un certain plaisir un 
petit verjaune, a la demarche fort parti- 
culiere, charge de liberer des congene- 
res retenus prisonniers. Pour ce faire, 
vous devez traverser d'innombrables 
niveaux, ou grouillent les geants et 
autres bestioles, toutes pretes a vous 
occireaupremiercontact.Lebuidujeu 
est de trouver le passage optimal, au 
meilleur moment pour terminer le ta- 
bleau. 

Techniquement, les graphismes sont 
plaisants et la musique est agraable. 
Pour vous aider, vous trouverez au 
cours des tableaux qui se succedent, 
des pastilles accroissantvos prouesses 
physiques, Lefacteurtemps est la pour 
vous motiver. Le seul reproche que Ton 
puisse veritablement faire a ce jeu, est 
la difficulte pour progresser. Nean- 
moins, ['ensemble donne un leu fort 
asreable. pj cetkovic 
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ne simulation de 
F1 pas vraiment 
comme ies autrea. Ici. vous devez gerer 
votre course comme un vrai pilote pro- 
fessionnel qui salt respecter samecani- 
que. 

On ne plaisante pas ! Fini la conduite a 
la Fangio, Ies accelerations foudroyan- 
tes, Ies coups de frein dementiels, Ies 
retrogradalions en force ! Sinon, vous 
multiplierez Ies arrets au stand (tres 
bien simules) et vous perdrez toute 
chance devtctoire... Le tableau de bord 
est suffisamment precis et grand (Ies 
deux tiers de I'ecran) pour connaitre et 
soigner I'etat de votre vebicule. 

TABLEAU DE BORD 

Vitesse et compte-tours. normal, 

Jauge d'essence : essentielle, Condui- 

sez trop nerveux. et vous terminerez I 

course &.sec, c'est-a-dire a pied. noL 

velle legislation du circuit oblige. 

Temperature d'huiie : S surveiller. Unc 

surchauffe entra!ne des d^gats au mO' 

teur. 

Pression d'huiie : depend de sa tempe 

rature. 

Temperature et pression du turbo : h 

menager aussi, en ne I'utilisant ni trop 

souverit, ni trop longtemps. 

Freins : trSs sujets S I'usure, un voyant 

vous avertit, 

En outre, un ordinateurdebord complet 

vous donne votre position, votre consom- 

mation, votre temps au tour, et mille 

autres choses. 

SEIZE CIRCUITS, 
LE GRAND PRE AU COMPLET! 

En haut, votre voiture sur la route. Vous 
avez le choix entre Ies seize circuits du 
Grand Prix, fidelement reproduits. Sur 
chacun, vous pouvez soit vous entrai- 
ner en faisant des tours seul. a I'lnfini, 
soit participer a la vraie course. Dans ce 
cas. deux tours d'essai d^termmeront 
votre position de depart. Autre choix, 
plusprestigieux : effect uer tout lecham- 
pionnat des conducteurs, et done Ies 
seize circuits. Dernier choix, le plus 
fou : faireun circuit en nombre detours 
reel. c'est-S-dire en moyenne cinquan- 
te.,, Prevoyez des provisions ! Heureu- 
sement, 11 existe une option de sauve- 
52 



garde de partie en cours (m&me en 

pleine course). 

La grande technicite de la simulation a 

sa contrepartie : le graphisme est ho- 
norable, mais pas enivrant. Les decors 
son! sommaires et peu varies. Le bruil 



n'est pas d'un realisme 
int. Enfin, I'affichage gra- 
iJiiiHuc C3i de faille bien reduite, Bref. 
un log icielserieux, technique, plus pro- 
che d'un simulateur que d'un jeu d'ar- 
cade. Alain Skipbo 
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I HELLFIRE ATTACK [ 



Dans les flammes de i'enfer 



WU^K ' otre helicoptere 
iB^^ leger decombat 
Super Cobra est pret au decollage 
Leger, mais puissant ; paroisetvitrages 
blindes, deux moteurs avec lurbo pour 
echapper aux situations dilficiles (a 
utiliser d6s le decollage) et un canon 
rotatH tournant, d'autant plus devasta- 
teur qu'il tire en permanence, c'est-a- 
dire sans a ucune fatigue de votre pouce. 
L'armement est complete par des missi- 



les Meiifire, 40 par niveau de jeu, une 
belle provision, car lis font vraiment des 
ravages, Teleguides par faisceau laser, 
lis touchent a coup sur leur cible, du 
moment que vous la leur designez dans 

Votre mission est de traverser les lignes 
ennemies pour detruire un depot de 

munitions tout au bout de I'enfer. II y a 
ainsi une succession de missions qui 
vous pro]eltent dans tous les pays et 
sous toutes les latitudes. Un bon pr6- 
texte pour changer les decors d'un 
niveau dejeu a un autre, sans pourtant 
modifier en rien le d^roulement des 
missions.,, Les amateurs de "gros boum- 
boum" difficile seront ravis. 
Le graphisme, un pe"u en perspective, 
vu du haut du cockpit, est satisfaisant et 
defile vite, A part quelques problemes 
de superposition de sprites, il rested air 
meme a haute vitesse. Un leu defou- 
lant, J-M. M. 




Prost en herbe 
vont baver sur leurs claviers. Fini le 
temps de la F1 rivee au sol. Voici le 
temps des chasseurs spatiaux enfer- 
mes dans des circuits en forme de 
boyaux tortures, detournes et adaptes 
pour les fanas des courses de vitesse. 
Une fois dans ce monoplace d'enfer, 
plus proche de Taile volante que de la 
Mac Laren, vous decouvrez les sensa- 
tions enivrantes de la course. D'abord 
le decor : MA-GNI-FI-QUE ! De la 3D 
pleine et en couleurs, II faut voir l.a 
seance de ravitaillement et reparation, 
ainsi que le tableau de bord. L'ensem- 
ble des graphismes donne furieuse- 
ment le gout de "vrai" circuit de course 
automobile avec /oot fuluriste en prime. 
Lesravitaillemenissontd'ailleurschro- 
nometres en direct. 

La"piste"sur laquelleevoluentlesvehi- 
culesareactiontientplusducouloiren 
volume que du simple plan habituel. II 
sera n^cessaire de suivre ce couloir 
sans racier les bords, le sol ou le pla- 
fond, et ce, avec un appareil aux reac- 
tions tres sensibles et a des vitesses 
absolument indecentes etfort bien ren- 
dues. 

Le son est honnete. sans meriter trop 
d'eloges, Le demarrage du moteur est 
original et un radar acoustique domine 
le bruit du moteur (s'il en a le temps) 
pou r vous preveni r que I'espace. aulour 
de vous est plutot etroit. 
Si ces arguments nevous ont pas deci- 
de a parlir en courant vers la boutique 
la plus proche. il en reste d'autres. Le 
jeu par lui-meme propose une saison 
de courses sur differents circuits et 
contre differents adversaires. N'oublions 
pas I'lndispensable preparation meca- 
nique de la bete de course, necessaire 
pour surmonteraumieux les part icula- 
rites de chaque circuit (reglage des 
volets de direction, filtres d'alimenta- 
lion moteur, etc.). 

Tout d'abord, apprenons a piloter I'en- 
gin. Petit reproche au passage, les ac- 
c^leralions, positives ou negatives, s'ope- 
rent grace au meme outil (souris ou 
joystick) que les changementsde direc- 
tion, Celane si mpl if ie pas le travail, Une 
fois que vous aurez embrasse chaque 
parol, pensez un peu a mettre les gaz I 
Des que I'engin sera bien en main, a 
vous le championnat. Le choix du cir- 
cuit entraine des reglages differents, 
notammentenfonclion de I'atmosphe- 
re, du nombre de tours ou de la confi- 
guration du circuit. Un petit tour dans le 





stand de mise au point, et voil^ le 
pur-sang pret pour la course. 
Hop I c'est parti. Trois ou quatre vais- 
seauxdoublententrombeetdisparais- 
sent en virant sur I'aile au premier 
tournant. Je negocie cette courbe tant 
bien que mal, une grande ligne droite 
(gaz a fond],.. liens I'entree d'un tunnel 
qui plongevers le centre de la planete 
Ouchh 1 I'aile droite vient de racier 
s6rieusement le c6t6 (il faudra la faire 
changer tout a I'heure a u stand). Ah h.,. 
le tunnel remonte, voici un concurrent 
attarde, je le double rageusement. Mince, 
je n'ai pas surveille ma hauteur et je 
percute maintenant violemment le pla- 
fond, vraiment pas facile i piloter I 
Comme vous le constatez, le pilotage 
n'est pas Evident pour le debutant mais 
I'atmosph^re de la course est trSs pre- 
nante, F'our plus de sensations, essayez 
de battre a la course le fils du concier- 
ge ! Oui, il est prevu de courir a deux 
joueurs simultanement (avec deux ST 
rBli6s par la RS232 comme sur FSII). 
Powerdmme est un tres bon jeu, a la 
fois dur, realisiB et original. Vu son 
realisme percutant el la densite de Tac- 
tion, il y a de quoi se prendre au jeu. 
Dans peu de temps, de telles 'courses 
Qourraient bien faire vibrer veritables 
cilotes.et Epectateurs, bravo 1 
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Offshore James Bond 




' n aura mis 007 

a toutes les sau- 
ces, Cette fois, il est en tiors-bord. et 
doit ^viter de tomber dans le potage... 
Le logiciel ne prend au film que sa 
fameuse scene de poursuite dans les 
bayous. Un bon pretexts pour vous 
coller aux commandes d'un''hors-bord 
aux quatre coins du monde. du pole 
Nord au Saba ra en passant par I'Ameri- 
que du Sud et la Floride. 
Le hors-bord filant a vive allure au 
milieu de mines est bombards a partir 
des rives par djverses armes lourdes II 
peut remplir son reservoir en passant 
judicJeusement sur des tonneaux de 
fuel. Des hell copteresviennentaussi lui 
balancer quelques bombes. En profi- 
tant de tremplin, le hors-bord sautera 
assez haut pour leur tirer dessus Ti- 
ming parfait exige. 
On aura fait le tour du |eu avec quel- 





ques tunnels supplementaires. qui pi- 
mententun peudes parcourstres repe- 
titifs, Tout cela ne vous rappelle rien ? 
Le hors-bord ressemble terriblement a 
celui d'Offshore Warrior. Lesystemede 
selection d'un lieu geographique, qui 
fait vaguement varier les ennemis et le 
paysage. ressemble affreusement a cel-ui 
de Fire and Forget. Et les mauvaises 
langues raconlent que certaines routi- 
nes onl ete reprises a Buggy II. 
Ce 007 serait-il un repompage ehonte 
de plusieurs logiciels ? Les apparences 



plaidenl en i 
n'apporte absolum 
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juin 2169 — 
Plus que trois heu- 
resetond^barquesurTauCeti.Etenfin 
mon premier conge... Six jours sur Ge- 
nesis VI. dans un hotel orbital, avec 
quelques venusiennes mais sans le 
maitre-ingfenieur, toujours derriere mon 
dos, toujours en train de... Que se 
passe-t-il ? Le tableau de contrSle cli- 
gnote comme un sapin de Noel, et ces 



sirenes qui me demon'terit les tym- 
pans I J'ouvre la baie avant. Sorti de 
I'hyperespace ! Et. bien sur. personne 
ne sen preoccupe. Je cours chez le' 
capitaine que |e trouve au pied de 
I'ordinateur central, Vicki comme on 
I'appelle. II git, devant I'ordinateur. II a 
peine k se relever, glissant sur son 
propresang. 

"Tenez. prenez-la. vous I'avez toujours 
voulue, elle est a vous. vous etes capi- 
taine. Le vaisseau doit arriver a bon 
port, faites en sorte que... AAARC 
II ne bouge plus. Moi capitaine 1 Capi- 
taine d'un corbillard [ Soudain une 
pensee me vient a I'esprit (je vous ras- 
sure tout de suite, elle sera la seule de 
ma courts vie). II me faut la carte pour 
me promener dans le vaisseau. et le 
codedesecurite, L'ordinateur est enco- 
re ma seule chance. Je I'interroge. 
"Il-faut-le-code-que-detient-le-capitains" 
Cette reponse me glacs le sang, le 
capitains est devenu must pour quel- 
ques anness galactiques... Quant a la 
carte, le capitains ne la pas sur lui Je 
tiens encore sa casquette quand une 
"boite" debouche dans la piece. Uns 
boite, enfin, un robot Aust' 
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e de CSS visil- 



, les boltes en fer blanc. Je n'ai pas le 
temps de me rslever qu'il m'asseneune 
droite en pleine face. Ca fait i^al une 
main de modele AS 456 H7 sur le nez ! 

VOYAGE AU BOUT 
DRSSOirTKS 

Je file vers le mess. Personne. Dans la 
cabins du navigateur. impossible de 
savoir... il n'ouvrs a personne sauf au 
capitaine. Bien sur. parce que le capi- 
taine d^tient la seule carts magnetique. 
Et qui ss trouve... Quelque chose tombe 
a mes pieds, en meme temps que la 
casquette, trop petite, Qn m'a toujours 
dit que j'avais une grosse t§te. La 
carte 1 

Le navigatsur sst bisn la en corps, mais 
pas vraiment en esprit. II s'est enfile 
quelques bouteilles : pas moyen de lui 
arracherquelque chose de coherent. Et 
toujours cette maudits statuette maya 
en train de me devisager chaque fois 
que je la vols. II essaie de fairs le point 
avec sa relique, un vieux sextant, en 
visant le tube fluo. On doit encore etre 
dans ia basilique Saint-Pierre. 
Le medecin est toujours ia, planque 
dans son infirmerie, Jelui arrachequel- 
ques tablettes d'oxygene et fonce dans 
ia soute. La boite me suit toujours. La 
soute contient notre cargaison de dia- 
mants naturals. Enenfilantlacombinai- 
son anti-rad, je me vois deja milliardai- 
re, a bord d'un astro-yacht, avec des 
venusiennes . Les bruits de ferraills 
coupentcourt a mes dSI ires, la bolts est 
demure moi. 

La seconds soute contient les caissons- 
essences de la navette, d'ailleurs trop 



lourds a mon gout, et une combmaison 

spatiale Je depose tout ga dans la 

navette. etfilsvsrs la sails machins. En 

vain essays-je d'introduirs la carts. 

mais rien a faire. Je retourne vers le 

mess quand la boite se jette a nouveau 

sur moi.dechirantmacombinaison, me 

remontant les tripes au niveau des 

oreilles, et me cassant le bras. Je me 

retrouve projete centre le mur et je 

perds connaissance... 

LEJEU 

C'est bien ma faute si je perds cette 

premiere partie, car tout est fait pour la 

rendre agreabls. 

L'gCRAN 

L'ecran est constitue d'une fenetre 

principale dans laquelle apparaissent 



ne devant une baie du 

am d'admirer une super i 



IL PARLE! 



. Sur 



A droite, sous les poches. une fenstre 
permet de connaitre votre 6tat de sante 
en permanence, et de dialoguer avec 
les personnages ou I'ordinateur cen- 
tral. L'etatdu personnage depend desa 
fatigue et de sa sante. Toutes deux sont 
mater iaiisees par des points qui devien- 
nent rouges quand son etats'aggrave. II 
est possible de les recuperer, mais a 
vous de trouver comment I 
Ls mode dialogue s'obtient en cliquant 
une icone. Une serie de questions sst 
proposes. Elles commencent par ou. 
quand. qui, ou comment. II suffit ensui- 




les c6tes, les fleches indiquent les di- 
rections k prendre. En bas. une serie 
d'icones symbolisent les principales 
commandes, II suffit de cliquer dessus 
pour que la commandese realise. L'ceil 
permet d'avoir une vision rapide de la 
piece. Les personnages presents ainsi 
que Iss objsts importants apparaissent 
en surimpression dans ds petites fen§- 
tres, La loupe affine leur description. 
On peut egalement les prendre, ils 
s'inscnvent alors dans les huit cadres 
— voshuitpochss — ousetrouventvos 
possessions. Les autres icones servent 
a deposer un objsL a les utiliser, les 
recharger, ou a ecouter. A noter, on 
peutdeposerdesobjets dans uns piece 
pour venir les rechercher par la suite. 
Mais si plus de deux objets sont pre- 
sents, il faudra en prendre un, recliquer 
sur l'ceil pour voir apparaitre les even- 
tuels objets restants. 
LEGRAPHISME 

Les graphiques rendent bien I'atmos- 
phere qui peut regner a bord d'un 
vaisseau : bleuatre par tes fluos. froide 
a cause des structures metalliques. Ils 
sont assez r^alistes et fouilles pour 
qu'on se latsse prendre aujeu, ets'i ma- 



te de choisir, a I'aide de la souris, le 
verbe et le complement. Un syntheti- 
seur ds voix rspete alors la question 
qui, oh miracls. sst audibls. Cas rars 
pour d'autres jeux, Malhsursussmsnt, 
la reponse n'est donnee qu'a l'ecran.,. 
On aurait aime entendre une voix douce 
et suave repondre.. Lerestedes bruita- 
ges esttres pauvrs. dommags I 
Une partie en cours est sauvegardable 
sur disquette, done pas de nulls blan- 
ches 1 Ls jeu est conlenu dans deux 
disquettes 3"1/4. 



EDITEUR 


Loriciels 


GRAPHISME ;... 


bravo 


INTERET : 

JQUABILITE ■ ... 

DUREE : 

CONFIG. : 


pas mal 

facile 

des semaines 
. 520coulsur 


C'est bien. bea 
J'achfete. 


J, et terrible. 



FISH 



Du mauvais cote de la ligne 



jor Herbert G, Downson, espion inter- 

dimensionnel pendant les anees 889- 
897... 

Un photagraphe aurait pu vendre 5 000 
clams, au moms, une photo pareille : 
uingt teles d'ahuns essayantde compren- 
dre le charabia d^bite par le colonel 
Howard sur la theorie du "warping". Se 
transporter dans les dimensions, passe 
encore, on a I'habitude avec les Plyngs, 
ties- sacrfes Plyngs! Mais quand il a 
aborde le changement de corps, . Ima- 
gjhez-vous dans la carapace d'un ca- 
fard, en train de fouiner dans les re- 
coins de murs douteux, decampant a 
toute allure avec une miette de pain 
volee a une mouche... 
Unan.jour pour lOur. que jesuisaffecte 
au departement d'espionnage inter- 
dimensionnel. Jen ai vu de loutes les 
couleurs, ou pluiot de toutes les sortes 
de corps. La derniere mission, par 
exemple... Je I'ai commences sur un 
tronc d'arbre, grignotant de la lignine 
assaisonniie a la seve brule. Essayez 
done de fumer une blonde avec des 
pattes qui s'articulent a I'envers I 
Enfin, elle est coincee cette bande de 
lerroristes — les Seven Deadly Fins 
comme ils se faisaient appeler. Des 
uilams comme on en voit rarement, ces 
sept terroristes interdimensionnels ! L'un 
d'eux, un ancien chauffeur Piyng leur 
permeitait de se balader dans les di- 
mensions grace aux methodes war- 
ping On B mis le temps avanl de 
connaiire leur methode, mais avec le 
nouveau QG, en moms de vingt minu- 
tes, la dimension d'a.rriuee de la bande 
elait localisee. Ensuite, il ne restait qu'a 
envoyer un agent pour essayer de les 
retrouver 

[vlon premJerwarp m'a laisse un souve- 
nir, comment dire, particulier Cetait 
comme un crash en laxi-stellaire. lance 
a Mach 2 contre un mur en titane. 
Enfm, avec I'habitude:. Quoique. plu- 
sieurs agents ont deia craque. Une 
petite pension et ils terminent douce- 
ment leurvieenfaisant des bulles dans 
un bocal a poisson rouge, I'extase 
quoi,-- Le bocal. c'est aussi le seul 
rribyen sur qu'on ait trouve pour se 
detendre. Unmoisdanslapeauecaillee 
d'un poisson rouge, gs repose ] 
Revenons a nosterroristes. Malheureu- 
se-ment pour eux, ils unt tous leurs 
petites manias, leurs defauts. et c'est 
comme ga que je les ai coinces. Par 



J EUX 



exemple Tracker, le iou de la trongon- 
neuse, a perdu un bras pendant un 
concours. Depuis. quel que soit le 
corps dans lequel il se transporte, il ne 
se sert jamais de son bras gauche. Lui, 
<;a a ete facile. 

Ilyenavaitdeplusmalins. Parexemple 
les freres Crayfish, deuxjumeaux. L'un 
d'eux etait le seul homme que je connais- 
se let sans me vanter, j'en ai vu des 
rigolos] qui declamait des versen plein 
saut inter-dimension. moi je hurlais a 
cinaque fois. Le danger ne venait pas 
que des Seven Deadly Fins, loin de la 1 
En fait, la situation de votre futur hote 
au moment du warping pouvait 6gale- 
ment creer de sacres problemes.Je me 
suis deja retrouv^ sautant d'un avion 
dans le vide et. bien sur. Je n'avais 
jamais fait de paraciiutisme avant... Qa 
me fait penser a mon coequi pier qui se 
prend t0U]0urs pour une souris, et qui 
vole du frontage dans les [Vlegamar- 
ches,en poussantdes petitscns. Pauv'gar- 



Les mots souvents employes sont rem- 
plagables par leur premiere letlre, "I 
pour look, par exemple. parce que c est 
en anglais evidemment. Mais pas de 
problems, c'est la langue intergalacti- 
que officielle, obligatoire en maternelle 
des I'Sge de cinq ans. 
Les graphismes [vacinement beaux les 
graphismes...) sont escamotables pour 
laisser la place aux textes. II suff it de les 
monterou de les descend re comme un 
store, tres pratique 1 Ce programme 
fonctionne avec un moniteur monoch- 
rome (et couleur. bien sur). 
Pour les difficiles, il y a trois modes 
d'affiehage des dessins : "stipple" pour 
les contours, "freehand" et "dither 
pour les contrastes. Et pour les bigleux 
comme moi, trois tallies de caractSres 
sont disponibles. Une imprimante per- 
met rimpression des textes pour dispo- 
ser facilement d'un recapitulatJf. Si 
vous etss feignants, il y a des mdices 
pourse sortir des situations trop diffici- 
les (de mon temps, pas d'indice, tout 




Je crois qu'ils en oni fait un jeu. Fish 
qu'ils'appelle.Can'Bpasl'airmal.Jel'ai 
vu au bureau, I'autre ]Our, quand j'ai 
pays le coup pour ma retraite. II retrace 
toute Thistoire, depuis mon premier 
warp jusqu'a I'arrestation de toute la 
bande. C'est un jeu d'aventure. voyez le 
genre... II faut discuter avec I'ordina- 
teur, poser des questions, et de temps 
en temps la machine vous repond. C'est 
pas mal I 

Les commandes sont accessibles par 
des menus deroulants, situes sous les 
graphismes. 

Files permet de sauvegarder uns partie 
en cours, et de la reprendre apres. H 
faut une disquette pour cela, mais 
comme ga les p'tits jeunes pourront 
parti r en mission sans sef aire de mour- 
ron pour leur jeu. 

Text donne acces a trois modes de 
conversation avec la machine . normal. 
bref ou verbeux. 



EDITEUR: .-^^^'trule 

GENBE ■ ■ tres bien , 

QRAPHISME ■ non 

SON : ■■■■ beaucoup 

INTEBET -. ■ ■ _ . . experts 

JOUABILITE ■■.'Jg-.aurssemaines 

Done, i'achete. 

dans la t^te 1) 'A chaque situation qui 
pourrait poser probleme. correspond 
une liste de phrases chiffrees S rentrer 
au clavier, fournissant tout ou partie de 
la solution, Les touches de fonction 
sont redefinissables. Elles remplacent 
alors la frappe int^grale de groupes de 
commandes utilis^es frequemment. 
Un petit manuel — identique a celui 
qu'on nous avait offert apres le briefing 
gr, 889 — contient toutes Iss donnees 
sur le warping, les differentes manieres 
de sortir des dimensions ou d'y rentrer, 
et bien sur, tout sur le "7DF project", le 
Seven Deadly Fins Project.. II y a meme 
une fiche signaletique sur chaque mem- 
bre des Seven Deadly Fins. Autant dire 
que le travail est dej^ fait (moi de mon 
temps, pas de fiche !). H. S, 



EDITEUR 

GENRE: 

GRAPHISME : .... 
SON: 


. Grandslam 
. . . Pac-Man 
. . . excellent 
envahissant 


















. 235 Fenv. 
ncorer^ussid 
Pac-Man... 




Mondieu Ills ont e 
me faire acheter un 






i obtenez Pacmania. le Pac-Man en pers- 
pective, vue plongeante sur les cou- 
loirs, lesfantomes. les pastilles, pres- 
que comme si vous etiezvous-memeau 
' cceur du labyrinths. Bien sur, le princi- 
pedejeu ancestral ne change pas, etje 
■ vais vous le rappeler en deux mots, 
parce que vous sortez psut-etre d'un 
6jour de dix ans en abri anti-atomique. 
Le Pac-Man est poursuivi pardesfanto- 
[,. mes, S'ils le touchent. il meurt De 
amps en temps, il gobe une pastille 
tejale d'energie. et la situation s'ln- 
^^, c'est lui qui mange les fantomes 
^i^ant quelques secondes. But final 
fu'glouton :mangertoutes les pastilles 
qui jalonnent les couloirs du labyrinthe 
pour passer au suivant 

GLOUrONSAUTEUR 

Jfe.t.ques innovations quand mSme... II 
S* a plus que deux couleurs de fanto- 



mes, les rouges et les verts, Mais il peut 
y avoir jusqu'a douze fantomes dans un 
meme labyrinthe 1 Les rouges ont ten- 
dance a suivrc aveuglement le Pac- 

'i lui couper la route. 
Certains fantomes rouges froncent les 
sourcils. ce sont les "faches". lis vont 
deux fois plus vite que les autres el, 
quand ils vous ont rep6re, ils ne vous 
lachent plus ! lis vous rattrapent done 
airemenl au bout de quelques 
longueurs de couloirs. Que faire ? Sau- 
ter I Un petit coup de bouton de tir. un 
coupdemanette vers le"fache".et hop. 
vous lui sautez par dessus 1 Funny' isn't 
it 7 Le true vaut centre un fantfime 
normal vous arrivant dessus de face. 
Mais il faut sauter au dernier moment, 
sinon vous voyez le fantSme lever les 
yeux. faire demi-tour, et vous tuer a la 
reception du saut... Pire, on ti 
fantdmes sauteurs dans les niveaux 
6levss, Exasperant ! 



Les bonus — Tres riches en points, les 
fraises. bananes. et autres bonbons qui 
apparaissent a intervalles irreguliers 
doivent etre manges pour esperer un 
score honorable et, qui sait, une vie 
supplementaire a 100 000. 200 000 
points, etc. Deux nouveaux bonus : le 
bonbon rouge, qui double vos points 
pendant un certain temps, et le bonbon 
vert, qui accelere le Pac-Man comme le 
feu dans la foret un troupeau de bi- 
sons, 

Les labyrinthes — Quatre formes de 
base pour 22 niveaux dedifficulte, cela 
nous donne SB tableaux, de quoi s'oc- 
cuper. Et, croyez-en un vieux et fidele 
praticien, la difficulte croit a toute allu- 
re (mon record 143 010 points, pre- 
venez-moi si vous faites mieuxj. 



POUR EN FINIR AVEC PACMWl\ 

Meme les plus vieilles recettes mar- 
chent encore. Ce programme est fabu- 
leusement rfeussi. le maniement du 
glouton est impeccable, les fantfimes, 
bien que haissables. font parfaJtement 
leur boulot. et I'affichage. bien que 
reduit a une moitie d'ecran, est un 
delice pour I'cBil. On regrsttera les in- 
termedes animus, pas drSles, et un peu 
longuets... Et on vous conseillera fina- 
lement de jouer sans la musique. bien 
qu'elle soit de premier ordre. elle en- 
trains une perle d'efficacite I Enfin. il 
faut insister sur I'mcroyable rapidite du 
jeu des qu'on franchit le troisieme ni- 
veau. J.-M. M. 
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Les accessoiresi indispensables a votre ordinateur 



^ 



§r 



PLONKER BOX 

Tr^s utile poui 

stocker vos 

disquettes 

en cours 

d' utilisation 

Ref. 3001 , 30 F 



FIXIDOC 

Get accessoire ing^nieux vous 

permetira, grace h son 

bras mobile fix6 par 

velcro a I'ecran de votre 

ordinateur, de visualiser de face 

vos documents et ainsi d'en 

faciliter la frappe. 

▼ R6f. 3002, 75 F 




HOUSSE CLAVIER * 

Indispensable pour prot^ger votre 
clavier (ST 520 et 1 040) exists 

PVC OPAQUE Ref. 4009. 60 F 
PVCSIMILICUIR BLANC 

Ref. 401 9, 80 F 





*. 



TABLE MICRO-MAG 

Poste de travail micro-informatique 
complet, rationnel et efficace. II 
permet de travailler sans fatigue, 
grace a une bonne disposition de ses 
differents plans, grace aussi a 
sa rigidite. a sa stabilite et a sa 
peinture a nti- reflets. 
Sa construction enti^rement en 
bois supprime les 
disfonctionnements dus a 
I'accumulation de charges 
statiques. Son succes croissant et 
limportance des series ont permis 
une fationnalisation de la 
production et un prix de vente 
particulierement int^ressant 
de 770 F. 
-4 R6f. 7001 



KiTDENETTOYAGE> 

Efficace pour lentretien 

de votre drive 

Ref. 5005. 

Prix special 75 F 










FILTRE ECRAN 



Ref. 2007, 150 F 



M 
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DISK FILE 5 ► 

Un petit boitier 
pour 5 disquettes 
R6f. 8002, 40 F 





TAPIS sounis\ 

Pour proteger 
Ref. 4010, 55 F Ij' 



BOITIER DE NETTOYAGE 
ET DE RANGEMENT 

comprenant : 1 flacon de liquide a nti -si ati que, 

1 disquette de nettoyage + liquide nettoyant, 

4 batonnets de nettoyage. 

Une fois vide, utilisez le boitier pour stocker 

vos disquettes. 

Ref. 8001, 130 F ▼ 



BON DE COMMANDE 



if accompagnS de votre rfeglement a : 
NED-MEDIA - Service VPC 
5-7, rue de rAmiral-Courbet 94160 SAINT-MANDE 



BOITIER DISQUETTES *■ 

Pour stocker vos disquettes 

3" 1/2 avec fermeture a cles 

2 contenances au choix 

40 disquettes. Ref. 5004, 80F 

80 disquettes. R6f. 5003, 95 F 



Je commande 



Nom : 




Pre nom 
















Je Dossede u 


ordinateur de marq 






. . D more 
D couie 

C Chequ 




Je regie par : 


11 Cheque 
n Mandat 


.=„„i™ 


postal 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
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ARTICLE 
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Frais de port : 25 Fjusqu'S 350 F d'achat 
3ZFau-dessusde350F 


Frais de Port 




Tarit port au U07/88 France metroRQliiaine 
uniquemenl 


TOTAL 
A REGLER 





it effectuBE en recommandS, 
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COLOSSUS CHESS X 



Ya comme un probleme... 

mie. voici que reapparaissent les logi- 
cJels de jeux d'echecs. Nous assistons 
la a ravenementd'uneseconde genera- 
tion, ou la convivialite ainsi que la 
technicJte doivent Stre de rigueur. Co- 
lossus Chess se veut 1'un de ces logi- 
ciels, mais, helas !,... 

UN BON DEBUT 

La boite ouverts. on decouvre un ma- 
nuel et deux disquettes. Le jeu permet 
la realisaliond'unecopiedesecurJte, la 
protection etant assuree sous forme de 
mot de passe a chercher dans la do- 
cumentation, C'est a mon avis, une 
exceilente methods, ne brJmant pas 
I'utJIisateur. Deuxieme precision sur ce 
manual, il est en bon fran?ais ! La 
lecture du manuel fait la lumiere sur 
certains points forts du logiciel et sur 
les enjolivements qu'il devrait apporter 
tant du point de vue technique qu'es- 
thetique. 

Tout d'abord. soulignons, mais sans 
insister, que CCX possede une biblio- 
thequed'ouverturesde 11 000 coups. 
ce qui parait considerable mais est a 
rapprocherdeses OOOcoupsd'ouver- 
ture dont dispose Sargon 3. reference 
en la matiere. 

Signalons d'autre part que CCX memo- 
rise en bibiiotheque des parties jouees 
ou bien des parties que vous desirez 
vous-mgme saisir au clavier. A chaque 
coup est associe un drapeau, parmi 
quatre differents. pour preciser la qus- 
iiteevalueedu coupsaisi. Celapourrait 
ind^niablement representer un plus, 
car cette methode serajt susceptible de 
combler les faiblesses ou lacunes de 
]eu du logiciel. 

HORREUR ET CONSTERNATION 

Unefoislemanuelexamme.jedemarre 
lejeu proprementdit. Etla, ledesastre ! 
En utilisant les biblioth^ques, dans plus 
de deux cas sur trois, le programme 
plants avant la fin de la partie ou d^lire 
completement. Cela nous empeche done 
d'utiliser les atouts majeurs de Colos- 
sus [Ndir : il semble que les plantages 
proviennent de I'utilisation du pro- 
gramme surdes STANCIENNES FIOMS 
1 ?), avec les nouvelles ROMS, le logi- 
ciel fonctionne beaucoup mieux). 
Endebranchantl'optiond'utilisationde 

60 



la bibiiotheque. lejeu semble sederou- 
ler a peu pres normalement. En ce 
mode, et suite a trois parties jouees 
contre Psion Chess puis contre Chess- 
master. Psion Chess gagne toutes ses 
parties et Chessmaster une des trois, 
Sadefaite dans la troisieme partie est la 
consequence d'une erreur phenome- 
nale de sa part. 



traditionnel dans le mandarin qui se 
trouve devant voire pion, 
D'autre part, il est possible d'agremen- 
ter une partie avec de la synthese de 
parole ou differents airs de musique 
classlque{Chopin. Debussy OLi Beetho- 
ven). Dommage que lejeu pechesurun 
point essentiel. alors que la presenta- 
tion est impeccable, Je me trouve la en 




Comment expliquer cette relative fai- 
blesse de Colossus, contre d'autres 
logiciels mais aussi contre tout joueur 
humain ? Tout d'abord I'algorithme de 
ce dernier semble systematiserl'echan- 
ge des pidces, mais aussi une prise 
importante, abandonnant sans raison 
d'un autrec6te u ne piece a peine moins 
puissante (Tour contre fou) 
Les bogues survenues avec I'emploi 
des bibliotheques m'ont empeche de 
juger les ameliorations apportees par 
ces dernieres S I'algorithme. A partirde 
ce moment, une description du logiciel 
perd tout sens, 

Dupointdevuegraphique.ee logiciel a 
un petit air de famille avec Chessmaster 
2 000. La meme representation en 
perspective est prise par defautmais, la 
aussi, nombreuses sont les innova- 
tions. Tout d'abord, la position de 
I'echiquier en trots dimensions est en- 
tierement parametrable. 
Le joueur dispose de plusieurs jeux de 
pieces de formes diff^rentes : classi- 
que, futuriste, medidvale et orientale, 
Les trois derniers choix sont forts jolis 
mais assezfantaisistes. On a beaucoup 
de mal a jouer aux echecs lorsque par 
exemple le set oriental est active. En 
effet, difficile de reconnaitre un cavalier 



face d'un cruel dilemn 
tion est exceptionnelle mais la qualite 
de jeu trop faible (sans bibliotheques) 
me donne quelques justes scrupules a 
conseiller ce logiciel a qui que ce 
soit ! 

Jevouslaisseseulsjuges pour determi- 
ner si lejeuenvaut la chandelle ! Pour 
ma parL je ne saurais conseiller un 
produit de ce type alors que pour un 
prix equivalent, I'amateur peut acheter 
Sargon 3 ou Psion Chess. Neanmoins, 
si CDS, I'editeurcorrigeson logiciel, je 
suis tout pr§t a reconsiderer ma posi- 
tion. Messieurs, la balle est dans votre 



EDITEUR C D,S 

GENRE reflexion 

GRAPHiSME 'juperbe 

SON : i-!^i^ Bon 

INTERET I'^'ii'S 

DUREE 8en ■ 

PRIX 235 F 

Je n'ach^te pas une presenta- 
tion ! 



LE LANGAGE C 

et GEM ENFIN 

ACCESSIBLE POUR ATARI ST 

version 1.1 ; 395 F prix public T.T.C. conseiiie pour ATARI ST/MEGA ST 

JAMAIS INTERPRETEUR C N'A ETE AUSSI ABORDABLE 




Incro/ablefacilited'apprentissage/ convi- 
vialite jamais vue dans le monde des Ian- 
gages / debugger symbolique / 400 fonc- 
tions/doc. 150 p. 

Veritable Interpreteur de langage C, ce 
logiciel a pour but de vous initier a la 
programmation en C et de vous simplifier 
I'utilisation de I'environnement GEM. 

Get interpreteur veut donner au langage 
C la meme accessibilite que le Basic, sans 
lui enlever pour autant sa puissance, 

Vous procedez de la meme maniere 
qu'avec le Basic : vous tapez votre pro- 
gramme, et vous I'executez immediate- 
ment, facilement. 



La correction des erreurs de programma- 
tion est extremement facilitee. grace a 
une panoplie de fonctionnalites : Aide, 
Trace, Pas a Pas, Dump mfemoire ou des " 
variables, etc... 

Les programmes que vous interprfeterez 
pourront ensuite etre immediatement 
compiles. 

Vous pourrez ainsi donner a vos pro- 
grammes la legendaire rapidity d'ex6cu- 
tion du langage C ainsi que sa portabilite. 

INTERPRETEUR G possede en plus des 
(onctions G et GEM standards, une boite 
a outils de fonctions puissantes permet- 
tant de programmer trfes facilement 
menus, boitesde dialogues (formula! res), 
tenet res, etc... 



Voila enfin la programmation de GEM 
simple el efficace. 

Grace a I'interpreteur G, vous allez pou- 
voir realiser facilement des programmes 
utilisant toutes les potentialites de votre 
machine, sous GEM ou non. 

INTERPRETEUR C, un programme indis- 
pensable, pour qu'enfin la programma- 
tion en C soit accessible a tous. 




NOUVEL INTERPRETEUR C V 2.0 "PROFESSIONNEL" 

version 2.0 : 595 F prix public T.T.C, conseiiie pour ATARI ST/MEGA ST 

JAMAIS INTERPRETEUR C N'A ETE AUSSI PUISSANT 

Interpreteur delangageCtotalement compatible aveclanormeKernighanetRitcfiie/Possibilitede charger des librairies 

compilees/ Debugger symbolique/ Encore plus rapide/450 fonctions ANSI, UNIX et GEM /Documentation environ 300 

pages. 

I.e. 2 nouvelle mouture reprend les qualites de la version 1.1 de I'interpreteur C (son incroyable facility d'utilisation, sa 

conviviality) mais devientdesormaisunoutilded6veloppement beaucoup plus professionnel, avec un rapport puissance/ 

agrement d'utilisation jamais vu dans ie domaine des langages de haut niveau. 

Les caracteristiques de I.C. 2 sont : 

— un 6diteur de textes sous Gem plus complet et ultra-rapide, 

— la possibilite de mixer plus facilement des textes, de couper/coller des blocs, 

— un utilitaire de gestion de disque, 

— la librairie comportant 450 fonctions ANSI, UNIX, Bios Atari, GEM, 

— une boTte a outils de fonctions speciales & I.C, 

— possibilite d'inclure des modules ecrits en assembleur ou C compile et de les lier avec un programme C interprote. 



BETA 



SOFT 



NIGHT HUNTER 



iguisez vos ca- 
35, preparez 
votre cercueil le plus confortable ! Voici 
de la nouveaute encore vierge (slurpp,.). 
Comment, vampire ? Moij'ai dit vampi- 
re ? Impossible, puJsqu'ils'agitdeW;ghf 
Hunter, sorti tout droit cette nuit de la 
crypteUbi Soil 

Dans ce jeu d'arcade avenlure, un role 
en or vous est offert. Tel Bela Lugossi, 
incarnez le Comte dans ses peregrina- 
tions nocturnes Comme tout bon vam- 
pire, vous savez vous transformer en 
chauve-souris pour franchir obstacles 
et cours d'eau ou en loup-garou pour 
pulveriser les indeiicats qui tenteraient 



; vous ficher des pieux dans le cceur 
i forme normale de vampire, outre son 
egance mdiscutable. sulorise I'ab- 
irption du sang des quelques vierges 





CRAZY CARS II 



Ah, I'Amerique ! 
Ses autoroules. 

ses nationales, ses departementaies, 
ses coinmunales, ses... Quel plaisir de 
rouler au travers des vastes espaces de 
I'Anzona. Surtout si Ton pilote le tout 
dernier modele Ferrari et que tous les 
flics du comt^ sont a vos trousses. 
En tant qu'agent du FBI, votre mission 
consiste a rallierle plus VI t-e possible un 
secteur precis indique sur une superbe 
carte des Etats americains, detaillant 
toutes les routes utilisables (ilyadonc 
plusieurs itineraires possibles). 
Bravo a Titus et a ses programmeurs ; 
I'ere "animation par defilement de cou- 
leurs" semble revolue. La route de 
Crazy Cars 2 ressemble enfin a une 
vraie route, avec virages, bosses, po- 
teaux telegraphiques defilant sur le 
cote, embranchements pour changer 
d'ajce routier. tout cela avec une anima- 
tion d'excellente qualite. Les graphis- 
mescolores et reussis (une bonne qua- 
rantaine de couleurs a la foisj mettent 
bien dans I'ambiance Les voilures de 
police sont egalementtr^s ressemblan- 

62 



tes, heureusement qu'un detecteur de 
radar previent de leur approche. 
Pour corser cette course cont re la mon- 
tre et la police, il faudra egalement 
6viter des barrages places sur la route 
en coupant momentanement a travers 




Mcme le prof esseur Van Helsingest 
voyage il vous pourchassera tout 
long destrente niveaux dujPL 
fait d echapper aux nombreu. 
guettant la gent nocturne imr 
est indispensable de trouver 
chemins et cinq des pour acceder au 
niveau suivant, le but final etant de 
voler les medallions sacres qui prote- 
gent les humams des vampires. Coura- 
ge, il reste quelques heures avant le 



champs. Le pilotage duvehicule (vu de 
derrierej s'effectue a la souris. au joys- 
tick ou au clavier. Un petit volant sur le 
cote droit de I'lmage visualise I'impor- 
tance du braquage. Le compteur de 
Vitesse digital affiche au choix des 
[ ilomptrps/heure ou des miles/heure 
(on est en Ameiique Ij Attention ajx 
tete =1 queue ' le controle de la voiture 
est tres sensible surloul a haute vitesse 
Pas de doutes une fois acheve c 
programme se classen sans proble 
mes au^' rangs des meilleurs Simula 
tp ir- 1»-( nduite 



I lens, prends Qa 

V^_^/ espece de . Oh I 

Excusez-moi, je ne savais pas que vous 

i En eflet.quand 16 |Oue a Bomb- 





lack \e ne me controle plus. Mais oui I 
vous avez bien lu, il s'agit bien du 
celebre jeu d'arcade, adapte par Elite 
sur hull bits et attendu depuis long- 
temps sur ST 

Pour ceux qui ne connaitraient pas ce 
logiciel.je resume en quelques phrases 
le but du jeu ■ vous eies Bombjack, un 
super heros qui doit defendre la terre 
contre diverses sortes de robots de 
I'espace Pour parvenir a vos fins, vous 
devez prendre toutes les bombes se 
siluant dans le tableau ou vous vous 
trou^'ez MalheureuDHmenl pour vous, 
vos ennemis ne vont pas vous iaisser 
faire ' Le moindre uoniaci avec I'un 
d eux est mortel De^ bonus a attraper 
apparais ent de t-'mps en temps et se 
promenent a 1 ei ran leur capture vous 
3ccordp des points supplementaires. 
Votre pptit personnage fait des bonds 
dpplusif urs metres (toute (a hauteur de 
[ ecrani c est tres impressionnant ! II y 
a en tout cinq tableaux avec des decors 
differents L animation du bonhomme, 
san etreexcellentp n'esl pas mauvsise 



du tout et surclasse facilemeni les ver- 
sions huit bits. La musique, bien que 
i'on puissefairemieuxsur ST, estplulot 
enlrainante el amusante Les graphis- 
mes des paysages du fond, des robots 
etdu personnage que vous dirigezsoni 
assez reussis. 

Elite nous a fait une bonne adaptation 
de ce jeu tres connu. La version ST est 
sans contests celle qui se rapproche le 
plus de rarcade. En I'occurrence. un 
programme reussi qui plaira beaucoup 
aux fans de la machine d'arcade. mais 
qui est un peu cher (50 F sur 8 bits). 

Stiphane Joel 



FDITEUR Ehia 

GENRE arcade 

GRAPHISME : bon 

SON : y'a mieux 

INTERET : oui I 

PRIX ; 200 F (c'est cher i) 

J'actiete car j'aimais bien le jeu 
sur CPC 



\ 
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MEURTKESAVEMSE 



Enfin ! Cela faisait pres d'un an et demi que tous les 
amateurs attendaient I'CTenement -, un nouveau titre dans la 
serie des enigmes policieres/micro de Cobra Soft ! lis n'ont 
paspatienteenvain. 



L a boitecontient les habiluels indi- 
ces ; des ciseaux, uneepingle. un 
passe-fjl. une ampoule, et des 
crottes de chien (fausses, merci) dans 
un sac en plastique, plus une sorte de 
poster geant reunissant des photos 
des reproductiuns de lettres de car 



des fameux "vaporetto", puisque vou: 
voyez la rJve a travers une fenetre q' 
occupe toute la largeur de I'ecrai 
presque la moitie de sa hauteur Palais 
hotels, eglises, enlrepots. tous ces bati 
Fii^nt ni nnifi iiies sont rpstitues avei 
ijr I- I n ir traitexrepti 



et 



et 




Une petite portion du plan g^ant utilise par ies concepteurs pour 
immense tableau avec, horizontalement. les batiments du grand canal, et vert 
une ^chelle de temps. Les traits de couleur reprSsentent les deplacements et ai 
divers personnages. Quand leurs traits se croisent, c'est qu'llssr " ' 



nets, de billets de theatre, etc. Dans une 
enigme policiere, tout compte. et ce 
premier materiel, non-informatique, ex- 
cite deja les neurones et I'imagina- 

tion ! 



AUFILDE3CANAUX 

ChargeonslelogicieLsurdeuxdisquet- 
tes. L'ecran de jeu principal est un 
ravissement.Vousvoici tout de suite au 
bord du Grand Caiial, et meme sur un 



une fidelite qui a demande plusieurs 
vovages de reperage a Venise. 
De petites fleches permettent de faire 
defiler le paysage, plus ou moins-vite. 
vers la droite ou vers la gauche (scrol- 
ling parfaitletde visiter ains I I'integrali- 
le du Grand Canal. Simple visite ? AI- ■ 
Ions done ! Vous etes la pour enque- 
ter,.. Car le sommet annuel des chefs 
d'Etat a choisi cette ann^e Venise pour 
se reunir. Evidemment, 11 fallait s'y at- 
tendre, un groupe de mysterieux terro- 
ristes annonce qu'il va tout faire sauter 



dans cinq heures I La nouvelle se re 
pand rapidementetunecertainenervo 
site s'empare de Venise,,. 
Que pouvez-vojs faire ? Allez cliquet 
(votre assistante devou^e sera, pou 
toute TenquSte. la sourisl sur un de; 
batiments. sur une porte de palais. su 
une fenetre d'hOtel, sous les arcade; 
d'une place ; uous rencontrerez peut 
gtre quelqu'un I Dans ce cas, la photo 
digitalisee du personnage s'affiche en 
surimpression, S'il se trouve dans un 
lieu interessant. I'lcdne d'une petite 
disquette fait son apparition. Clique; 



J E U X 



dessus. et le programme chargera la 
vue du lieu, un dessin commed'habitu- 
de superbe et tout en finesse, mais qui 
necessite une lecture-disque.., 
Apres plusieurs enquetes. vous vous en 
lasserez sans doute et ne supporterez 
plus cette perte de temps. Excellente 
idee des concepteurs que de rendre 
ainsi optionnelle cette satisfaction pu- 
rement esthetique I Mais revenons au 
personnage rencontre, il a surement 
quelque chose a dire En basde l'ecran, 
la photo d'Humphrey Bogart . c'est 
vous I Cliquez sur le chapeau, et il 



pense. Cliquez sur la bouche, et il parle, 
Plusieurs bulles de pensee {"je vais 
fouiller la piece", "je vais fouiller le 
personnage"} ou de dialogue ("Bon- 
jour, qui §tes-vous ?", "Que faisiez- 
vous hier soir ?", etc.) sont a votre 
disposition. Cliquez sur la bullechoisie 
pour effectuer Taction. S'il leveut bien, 
le personnage r^pond, dans une bulle 
lui aussi Et la, nous arrivons au plus 
fort du programme ..Car vous avezddjS 
pris un papier et un crayon pour noter 
les indices et vos impressions, hein ? 
Inutile I 
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En basagauche, sjxicones miracuieu- 
ses. une benediction pour les detecti- 
ves I 

L'appareil-photo : die, et le personna- 
ge rencontre est flashe et colle dans 
votre album-photo 

La pellicule : c'est justement I'album- 
photo : vous pouvez en faire defiler les 
pages (vjngt au total. maJs jl y a plus de 
trente personnages dans I'aventurej. 
Tres utile pour inlerroger les suspects : 
vous ouvrez 1'album. et demandez au 
suspect s'jl reconnait la personne Les 
reponses sont souvent determinantes 
et apportent de nouvelles pistes de 




pour resoudre I'mtrjgue, une montre 
tourne en haul de i'ecran. L'enquete se 
fait en simulation de temps reel. Tel 
personnage sera au cafe Venezzia de 8 
a 9 heures du matin, puis retournera a 
son hotel de 9hl 5 a 1 1 h. etc. C'est-a- 
dire que pendant que vous enquetez les 
acteurs du drame bougent. agissent, se 
rencontrent... et se tuent meme par- 
fois 1 Vous vivez done une enquete 
reelle. qui doit tenjrcompied'unemploi 
du temps, et pas seulement de deduc- 
tions absttaites. 

La difficulte n'ast pas excessive, tout ne 
sejouepas. heureusement. a lammute 



4 A gaueht, lea six 
accesaolraa 
Intigria, au 
centre, le etrnet 
de notea aoeusllla 
la photo d'une 



Amusant, une sorte de jeu d'arcade 
logique. 

Plus fou encore. Au theatre, il y a une 
loge, Vous pouvez aller vous y maquil- 
ler. Apr^s lout, vous etes peut- Stre une 
jeune fille, et vous prefererez certaine- 
ment les traits de Marlene plutot que 
sous ceux d'Humphrey. A moins que 
vous ne vouliez, pour votre enquete, 
prendre latSted'un des personnages... 
C'est peut-etre decisif ! La salle de ma- 
quillage est un ecran a part, un vrai 
sous-programme graphique. avec des 
commandes de dessin. des accessoires 
de deguisement (barbe. masque, lunet- 
tes, chapeau), et pas mal de gags... II est 
m6me possible de charger votre propre 
photo digitalisee. si bien survous I'avez 
deja I On raconte que certains testeurs 
n'arrivaient pas a quitter la loge. . 

MPRESSIONNANT ET GENIAL 

Bon, on va vous ie dire tout net, ce 
Meurtres a Venise nous a litteralement 



dialogue. Autre avantage enorme de 
lalbum, vous pouvez selectionner une 
de ses photos, faire penser Humphrey, 
et retrouver aussitot ce personnage 
dans Venise. 

Lefichisr .unrepertoireclassedeAaZ. 
chaque fiche permettant de noter le 
nom du quidam. son emploi du temps. 
plus des remarques. Plus fort, coupez 
avec les ciseaux une photo dans I'al- 
bum. etcollez-la sur la fiche 
Les ciseaux ; pour "couper" une photo 
ou du texte present a I'ecran. La selec- 
tion coupee pourra etre collee dans 
I'album, dans le fichier. ou dans le 
carnet. 

La plume : c'est I'icone du carnet, un 
vrai bloc-notes agr^mente d'un vrai 
traitement de texte. pour stocker des 
reponses de suspects, ou vos propres 
deductions. 

La disquBtte : pour sauver ou charger 
une parti e.ou pour effectuer un test qui 
vous renseignera survotre comprehen- 
sion de I'enigme... 

Bref. onn'a lamais vu mieux en matiere 
de contort d'utilisation i 

AUTRESASTOCES 

Les concepteurs de Meurtres a Vonise 
n'en sont pas restes la dans leurs trou- 
vailles geniales. Vous auez cinq heures 



La loge de ^ 
maqulllage. Nataz 
la photo du modila 
aur la camel alnsl 

aceeaaolrea. 





pres...Lelogicielm§leenigmepoliciere 
et jeu d'aventure. Car il y a plusieurs 
intrigues, certainesnereclament que la 
puissance de votre esprit deductif, 
d'autres votre gout de Taction. Cette 
bombe, parexemple. Quand vous I'au- 
rez trouvee. il faudra savoir la desamor- 
cer. Vous pouvez vous entrainer sur 
une maquette conforme dans I'immeu- 
ble de la police. Des tournevis plats et 
cruciformes et une pince sont a votre 
disposition pour trifouiller les switchs, 
potentiometres. caches, ei divers fils .. 



coupe le souffle I Intrigue mfernale, 
ecrans magnifiques. conception genia- 
le et multiple (I'album- photo, lefichier, 
le traitement de texte, les bulles de 
dialogue, la vue de Venise, les ecrans 
optionnels, la loge, la bombe a desa- 
morcer...), plus cette ambiance veni- 
tienne et mysterieusesont autantd'ele- 
ments seducteurs qui donnentenviede 
tout arreter pour se Jeter tout de suite 
dans l'enquete ! D'ailleurs, la redaction 
de ?S7va s'y mettre serieusement, et 
vous donnera regulierement quelques 
trues . Adieu. Jean-Michol Maman 



^r^.TFiiR Cobra Soft 

|?SlE':.::--nigme/aventure 
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THE PEPSI CHALLENGE 
(M\D MIX GAME) 

Pac-Man petillant 



«^e programme est 
^^au Pac-Man ce 
que le Pepsi est au Coca : un product 
tres approchant ; les traditionalistes 
detesteront : les amateurs incondition- 
nels de nouveautes adoreront. 
Chaque labyrinthe oceupe plusieurs 
ecrans, huit ou neuf environ, et defile 
par scrolling vertical et horizontal selon 
les mouvements du Pac-Man, ou plutot 
du Pepsiman, eomme I'appellent assez 
artifieiellement les promoteurs du jeu, 
Comme le but esttoujours de ramasser 
toutes les pastilles pour passer au ni- 
veau superieur, il faul serieusement 
s'organiser pour ne pas en oubiier a 
droite et a gauche dans un champ de 
jeu si vaste, De la rigueur, done. 
Et la strategie ? On retrouve les fanto- 
mes, aussi rapides et hargneux que 
dans le programme original, mais bien 
moins intelligents, lis utilisent tous la 
meme tactique de poursuite du Pepsi- 
man, a savoir la plus simple : lui eourir 
apres et. de temps en temps, lui couper 
le passage, lis n'ontdone pas de strate- 
gie personnalisee. et e'est dommage 
quand on salt que les amateurs de 
Pac-Man se deleetaient avant tout de 
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df-ctypter la' tactique de poursuite de 
(.haque fantome pour evidemment la 
d^jouer... 

Autre lacune : quand le Pepsiman avale 
une pastille qui le met "en colore", il 
peut manger les iantfimes ; mais la 
valBurde chaque fantSme mange n'aug- 
mentera pas au fur et a mesure du 
massacre; adieu done le plaisir de 
reunirderrieresoilesfantomes pour les 
devorertous ensemble etmarquer beau- 
coup de points (un art consomme des 
experts du vieux Pac-Man)... 

PAC-MAN TRANSFORMER 

En contrepartie, le Pepsiman peut se 
transformer de differentes manieres ee 
qui n'etait pas possible auparavant 
Ainsi, il deviendra Pepsipotamus et 



tueratout lemonde mais sans pouvoir 
ramasser de pastilles Pepsitank ou 
Pepsiship dans certains couloirs sp6- 
ciaux ou il tirera sur les pauvres fanto 
mes Enfin il est confronte a deux 
nouveaux adversaires une coceinelle 
qui remet en place les pastilles dernere 
lui (pxasperant) et un Repugnant qui 
"visse" les pastilles. Le Pepsiman doit 
sefairePepsidigger pour les devisseret 
pouv.oir a nouveau les manger. 
Bon. L'ensemble est amusant. d'un gra- 
phisme plus qu'agr^able, mais on se 
demande si I'essentiel n'a pas ete negli- 
ge aux depens de quelques gadgets... 
En outre la resolution des premiers 
tableauK devient vite trop longue et 
done fastidieuse Bief nous reservons 
n tie juqen ent J M M 




POUR TOUT SAVOIR 

SUR L'ATARI ST, 
GUIDE D'ACHAT 1989 

NE MANQUEZ PAS 
CE NUMERO 
EXCEPTIONNEL ! 

I DEJA EN KIOSQUE 
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le Per e Noel ne souhaitant 
p^ que nous nous 
abetissions pendant les 
fetes a concocte quelques 
educatifs dont nous vous 
decrivons d-dessous les 
programmes. 



Dans la collection "E lud". les 
editions V.T.A. pr^sentent deux 
produits dedies b I'orthographe 
et a la grammaire (mati&res difficile- 
m^nt dissociables), k I'usage des el^ves 
des cours de CM1 , 6- et 5^. 



ORTHOGUS 
let II 



Orthogus I propose six lemons ■ les 

classes de mots, les adjectifs, le plunel 
des noms. les pariicipes passes (en 
deux legons) ainsi que I'accord sujet/ 
verbe. 

Orthogus //, quanta lui.se com pose de 
tro = ip-ors traitant de'^ ras d'homo 
phon t-slce/sp on/ont oi /ou qidnd ' 
qu pn quant ) Tro s aut eo pomts v 
sont egal^ment ^bordeo partic pe f^t 
ddjPctf coniu 01 b p 1 f- pe/ nfi tf 



nes, lele\,e consulte le t-iuieau dca 
lesultats ou sa note est comparee a la 
note maximum a obtenir pour chaque 
serie d'exercices. lui permettant amsi 
devaluer son niveau et de cerner les 
points a travailler 

Orthogus /et II sont des produits rigou- 
reux, construiis de lagon logique et 
composes d'exercices vanes. Si leur 
presentation reste classique (un peu 
austere), elle n'en est pas moms tout a 
fait soignee. 

Le but essentiel de ces logiciels^est 
d'aiderrenfantaacquerirlamaitrisedu 
frangais ecrit, mais ils peuvent.egale- 
ment remettre en sella des adultes res- 
tes brouilles avec les subtilit^s de la 
langue frangaise. Orthogus I et II fonc- 
tionnent en haute et moyenne resolu- 
tions. 
V.T.A. — Jaluyers. 69440 Mornant 



Jusqu'alors sp^cialisee dans I'edition 
de logiciels dedies a I'enseignement 
et ^ la formation professionnelle, la 
soci^t^ Jeriko s'allie aux Editions Carraz 
et noiis propose une gamme de produits 
pour les enfants. 



HISTOIRESDEMAISONS 



Devenir ecnvain et creer de veritables 
petits livres, tel est le but de ce logiciel 
destine aux enfants de quatre a dixans. 
Disposant d'un editeur de textes et 




"tout" et de 



;on se deroule en deux 
. D'abord une phase d'observa- 
tion ou I'enfant eiudieplusieurs exem- 
ples. puis la regie s'alfiche ei I'eleve va 
alofs tester Tassimilalion de la legon au 
cours d'une sene d'exercices. Un gene- 
rique sonore et un compteurde points 
lui indiquent s'il a reussi. sinon la cor- 
rection s'affiche. La regie correspon- 
dant a lexerciceen cours est visible en 
permanence. 

A la Im de chaque cours une dictee 
vient recapituler lensemble de la leijon. 
pour controler les connaissances frai- 
chementacquises. Sesexercicestermi- 



li TP bdnque d env on deux certs 
imdgcs. I enfant va pouvoir raconter et 
illustrer lamaisondesesrevesa travers 
de multiples histoires. 
II selectionne ses dessins a partir de 
noms d'objets repartis en huit grandes 
families [personnages. animaux. mobi- 
lier, etc.).Ainsipeua peu. il memorise la 
forme ecrile de chaque dessin. Puis il 
compose augrede son imagination des 
pages de graphismes qu'il agremente 
delegendes oudepetitstextes.il dispo- 
se pour cela d'une quarantaine de 
pages. Son histoire enfin terminee, il 
peut la sauver sur disquette ou bien 
I'lmprimer. 

Histoires de maisons communique aux 
enfant le gout de lire et d'ecrire par le 
biais du dessin et de la mise en page. 
Voila un logiciel bien sympathique sti- 
mulant rimagination et la creativity. 
Prix- 220 F 



TRICAROND 



consecui 



ramen 



au debi 



Tncarond offreni des formes prepro- 
grarnmees courantes telles que ronds, 
carres. etoiles.etc. aux enfants detrois 
aseptansafinqu'ilscreent des compo- 
sitions graphiques. 

L'enfanI choisit la taille, la couleur et le 
motif de chaque forme selectionnee. 
Celle-ci apparait alors a I'ecran et peut 
etre juxtaposes ou superposee a d'au- 
tres motifs. 
Tricarond propose trois niveaux : 

— au niveau 1, I'enlant fait ses selec- 
tions en cliquant sur des etiquettes- 
mots ; 

— au niveau 2. il tape les mots n^ces- 
saires avec une aide visuellelui permet- 
tant de preciser son choix ; 

— enfin, au niveau 3, il frappe une 
phrase comportant les differentes eta- 
pes de son choix, sans aide visuelle. 
Lorsque I'enfant fait une faute, la frappe 
se bloque, I'obligeant ainsi a constater 
etareparersonerreur. Unefoissatisfait 
de sa creation, il peut bien sur I'impri- 
mer. 

L'interetdece logiciel reside dans le fa it 
que I'enfant doit necessairement pas- 
ser par la lecture ou I'ecriture pour 
creer sa composition graphique. Trica- 
rond favorise ainsi I'apprentissage de 
ces deux disciplines par le biais d'une 
activite ludique. 
Prix: 195 F 



Si le ST, grace ^ son interface Midi, 
regorge de programmes de musi- 
que professionnels en tout genre, il 
semble a notre connaissance que rien 
n'aitetecreedansledomainedel'initia- 
tion musicale. Grace a Melodik et Mire- 
la, Jeriko en devient le pionnier et nous 
devons encourager cette heureuse ini- 
tiative. Ces deux programmes concus 
pour des enfants peuvent 6galement 
etre utiles a toute personne desirant 
exercer son oreille musicale ou s'initier 
au solf^ge. 



l\/lelodikes\ un programme de memori- 
sation -musicale destine aux cinq a 
douzeans. L'e nfant choisit une melodie 
parmi un registre de musiques variees. 
Sur I'ecran. sept petites boules colo- 
rees symbolisant les notes jouent la 
melodiechoisie. Chaque son fait sauter 
et clignoter la note correspondante. 
L'enfantdoitalorsrejouer lamelodieen 
cliquant sur les boules. 
S'll parvient a reproduire la premiere 
partie du morceau, les boules jOuent 
alors 'un nouveau fragment qu'il lui 
faudra rejouer en partant du debut. Et 
ainsi de suite jusqu'a la fin de la melo- 
die. S'll se trompe. un eclairva alors le 



lau. Si I'enfant a un doute st 
ce qu'il vient d'entendre et de voir, 

peut demander que la musique sc 
rejouee. 




Trois niveaux de difficulte sont disponi- 
bles, a choisir selon son acuite musica- 
le. De conception originale. Melodik 
exerce I'oreille de I'enfant tout en en- 
trainant sa capacite de memorisation. 
(We/od/t ne fonctionne qu'en basse re- 
solution. 
Prix : 195 F 



Mire/aesi un logiciel d'entrainement a u 
solfege destine aux plus de sept ans, II 
consiste a lire les notes d'une portee 
musicale. Apres affichage du program- 
me, une portee vierge apparait sur 
I'ecran ainsi que trois rectangles et sept 
pastilles ou sont inscrits les noms des 
sepL notes de la gamme. 
Le premier rectangle s'appelle "tableau 
de bord". II permet de modifier les 
;donnees du jeu. C'est la que Ton selec- 
"tionne I'un des trois niveaux de difficul- 
te(plusoumoinsde notessur la portee. 
variation plus ou moins importante de 
I'lntervalle entre les notes consecuti- 
ves} Dans le tableau de bord. on choisit 
la cle (sept des sont disponibles : cl6 
de sat. deux des de fa. quatre elSs d'ut). 
a ins I que le mode de lecture parmi trois 
possibilitfis 

— "lecTure" est le mode normal dans 
lequel il s'agit de relire les notes de la 
portee affichee dans I'ordre sn cliquant 
sur les pastilles ; 

— dans "lecture rapide", vous devez 
rr.cinoriser des notes qui disparaissent 
au bout d'un instant , 

— et "lecture deux cles" vous donne a 
lire yiternaiivement des notes ecrites 
pour deux portees dont vous aurez 

P selectionne les cles au prealable. 
■ Vous pouvez jouer seul ou a plusieurs 
{quatre joueurs maximum). Les deux 
autres rectangles sont I'un un chrono- 
metre qui comptabilise le temps ecoule 
depuiE le debut de Texercice, et I'aulre 
le "stop" pour arreter la partie en cours. 
Mais, attention, au cours de chaque 
partie vous n'avez droit qu'a cinq er- 
reurs Chacune d'elle est signalee par 
un bruii caracleristique et par I'afficha- 
ge en rouge de la note sur la portee. La 



ter vos progres en dechiffrage des 
notes. 

Par les nombreuses options offertes 
dans son tableau de bord, Mirela offre 
de multiples possibilites d'exercices, 
permettant d'entendre simultanement 
la note reconnue sur la portee. Presente 
comme un jeu, ce produit permet d'ac- 
querir rapidement et agreablement les 
notions de solfege indispensables ne- 
cessaire a I'apprentissage d'un instru- 



phascs d'action style arcade et des 
phases de decouverte. Ces dernieres 
ont pour fonction de d^velopper les 
facultes d'observation de I'enfant. Les 
graphismes aux couleurs vives sont 
tres beaux. I'animation est reussie et 
une petite synthese vocale contribue a 
creer une relation vivante entre le jeu et 
son jeune utilisateur. 
Prix ; 195 F 



lent... 



95 F. 



LeserieuxpedagogiquedeJerikoalliea 
I'exigence de qualite et de gout des 
editions Carraz sont un gage promet- 
teurdeserieuxetde novation qui nous 
laisse esperer de bons et meme de tres 
bons produits. Neanmoins apres avoir 
teste ces quatre logiciels, une remar- 
que s'impSse : un effort reste a faire 
dans le domaine du graphisme qui est 
par trop pnmaire. Car il ne faut pas 
oublier que si le serieux de la concep- 
tion d'un logiciel est primordial, il ne 
faut toutefois pas en negliger la forme. 
Encore un petit effort a realiser dans 
cette voie et les editions Jeriko pour- 
ront alors s'aligner sur le meilleurs... ■ 
Epaulees par I'equipe Carraz, ce handi- 
cap devrait etre tres vite surmonte. 
Bienvenue a Jeriko sur nos ST gour- 
mands I 

Jeriko-Carraz — 5, boulevard Poissonniere 
75002 Paris. T4!. : (V 40 28 00 64. ■ 



1 oktel Vision nous a fait parvenir 

ses deux derniers-nes ; Peter Pan 

t et les Aver^tures de Monte Crista. 



PETER PAN 



Coktel Vision propose aux enfants de 
quatre a huit ans un voyage au pays de 
Peter Pan avec lequel Wendy, John et 
Michael vont vivre de bien curieuses 
aventures. 

La premiere scene se deroule dans la 
chambre de Wendy a Londres, Cette 
derniere doit retrouver I'ombrede Peter 
Pan cachee dans la piece, Cette scene 
m'en a curieusement rappele une autre 
ou un petit gargon nomme Rody fouil- 
lait lui aussi sa chambre de fond en 
comble... Une fois I'ombre de Petef 
decouverte. les enfants se retrouvent 
sur une He paradisiaque, le pays de 
nulle part. 

Certains elements du paysagesont ani- 
mes : un campement indien, la maison 
de Wendy, des sirenes, le repaire de 
Peter Pan et le bateau du capitaine 
Crochet, Chacune de ces scenes est 
pretexie a vivre une aventure et amene 
un nouvel ecran, Peter va ainsi devoir 
sauvet la fille du chef indien, echapper 
aux charmes des sirenes. delivrer Wendy 
des mains du capitaine Crochet, etc. 
Les dangers sont grands, mais la fee 




LES AVENTURES DE MONTE 
CRISTO 



Les Aventures de /Wonfe Crista de la 
collection "Frangais College" est une 
etude de roman. II est destine aux ele- 
ves des la sixieme. mais surtout a partir 
de la quatrieme pour renforcer le goOt 
de lire et eveiller celui d'ecrire. 
Outre I'ceuvre divisee en quatre perio- 
des. le logiciel dispose de resumes 
partiels et d'une banque de donnees, 
Cette derniere donne des informations 
sur la vie culturelle sociale et I'histoire 
du XIXs siecleen cliquant sur les divers 
elements d'une scene de rue. 
L'cBuvrede Dumas est curie use. elle est 
pleine de trous, C'est en effet a I'enfant 
de decouvrir des mots-cles afin de pro- 
gresser dans I'histoire. Ces derniers 
peuvent etre trouves par deduction lo- 
gique dans le recit (ce qui rend la 
lecture de I'ceuvre plus active) ou dans 
la banque de donnees. Celle-ct est 
agrementee de portraits ou de scenes 
inspirees de tableaux, de cartes geo- 
graphiques, ce qui conslitue un apporl 
culturel supplemeniaire indeniable 
Le recit est quant a lui illustre par des 
reproductions en noiretblancde I'edi- 
tion de 1860 du roman. ce qui lui 
confere un cachet ancien. Ce logiciel 
aide I'enfant a mieux comprendre I'or- 
ganisation du recit et son contexte 
historique ainsi qu'a apprehender le 
subtil passage du reel a I'imaginaire 
Les Aventures de Monte Cnsto est un 
logiciel intelligent, raffinemaisaussiun 
peu glace [ce ne sont certes pas les 
illustrations en noir et blanc qui peu- 
vent le rechauffer), at precieux comme 
la litterature... 
Prix : 220 F. 

Col(tet Vision — 25. rue Micl^elei 
92 1 00 Boulogne-Billancourt. 
Tel. HI 46 04 70 85. 

Ghislaine Geneslay 
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PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, revendre. ou echanger du materiel, pour etablir des 
redigez voire petite annonte tres lisjblement, en majuscules 



Adresse — 
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5/7, rue de I'AmiraJ Courbet 
9-i 160 Saini-Mande 
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EMBOUTEILLAGE 

Les hommes s'efforcent d'ameliorer les moyens de communication entre eux, 

Tout VQ de plus en plus vita, vous ne pouvez plus perdre de temps ! 

Vous avez tous connu la cabine en ponne, I'attente sans fin dans les embouteillages... 

chaque minute compte ! a tout instant vous devez pouvoir Joindre et etre Joint. 

LA SOLUTION : UN TELEPHONE DANS VOTRE VOITURE, 

Ecoutez FUN radiOc^d^JT^^^rqu-^^ lanvler 1989 

^I^Sf^^lOO telephones sans 1 



gagnez un telephc 




Le futur & votre 6coute 

ESPACE 2002 a parraitement compris cds nouvelles donnees. 
Nous vous assurons un service de qualite a des prix compdtltifs : 
Telephone voiture fixe et portable - Telecopieur - Teiephone... 
Notre serleux est a votre portee. CONTACTEZ NOUS au 42.77.06.00. 
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"AUo, alio... lei la Terre... J'appelie fusee lunaire... Pas de reponse... 




Tl NTI N SUR LA LUNE 





), station de controle ? lei fusee lunaire, c'est Tintin qui vous patle. Je viens de reprendre 
connoissance. Tout semble normal, nous reprenons le controle de la fusee." 
' Aux commandes de la fusee, ovec Tintin et ses compognons, vous ollez revivre "la plus 
etonnante aventure que le monde ait connue" jusqu'olors : le premier voyage sur la Lune. 
Reussirez-vous d piloter la fusee rouge et blanche dans I ' espote el d guider son olunissage ? Arriverez-vous 
d coptuter le Colonel Jorgen, le traitre qui a decide de saboter I'expedition ? Pourrez-vous trouver les 
commandes qui retablissent la pesanteur normole, alors que vous ftottez et rebondissez un peu partout 
dans la fusee ? Pnrviendrez-vous d desamorcer les bombes d retardement et d liberer vos compognons 
pour enfin sortir de la fusee et faire le premier pas sur la Lune ? Tout tela, vous le sourez tres bientot 
en [ouant ovec Tintin sur lo Lune, le premier jeu sur micro d'apres les albums de Herge... 
Avant Amstfong, il y a eu Tintin et peut-etre que mointenant il y aura... vous! 

Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, THOMSON, ATARI ST sur 2 disquettes. Iistoi/sb. 




MupH el lenvoyei te 
bun dei aujourd'hul □ 
I'adreise sulvanle : 
INFOGBAMES 
Biruedur-Hars-WS 
69678 VILLEURBAHKE 
CEDEX 



